VEFSIOHEMSE VERSONEPlffi «EFSìOHEDVD VERSIONE GOLD VEFSDNEFftMILY 

DRwista + 2CD D Rivista-^ CD DRivista+DVD I»Rwista + 2DVD □ Rivista-^ DVD 
€3,90 €4,90 €5,90 €9,90 €12,90 

■ Rivia*..! DVD «WmMapziwH. ha € 12.S0 in più ■ f&isM*MnJuni«"-la €6 





Più di 30 consigi 
configurare 
Messeli 
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Windows 

CHE FUNZIONA 
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EDIZIONI 

MASTER 



S RIPRISTINIAMO il sistema 
operativo in caso di crash 
senza ricorrere alla formattazione 

S RECUPERIAMO spazio sull'hard 
disk regolando i parametri nascosti 
di Windows 

V' OTTIMIZZIAMO la memoria 
virtuale e il disco per velocizzare 
l'esecuzione dei programmi 

</ RIPULIAMO il registro di 

configurazione ed eliminiamo ogni 
traccia dei software disinstallati 



La mia vita in un trailer 



Estrapoliamo dalla nostra videoteca le scene più emozionanti 
e video- raccontiamoci in pochi minuti 

t^'J 1 »7iTil ' ViU'l'J k1 fll Le schede per acquisire da fonti analogiche e digitali 




LA SCELTA GIUSTA 



MASTERIZZA 
SU CD E DVD 

I migliori 

software 

per creare 

compilation 

con dati, 

musica 

e film 



HARDWARE NO PROBLEM 



PER SAPERNE DI PIÙ 





ALTOPARLANTI 

DOLBY SURROUND 

Risolviamo i problemi 
tipici dei Kit 5.1 e 7.1 



Scopriamo cosa 
si nasconde nel 
processore del PC, 
cuore pulsante 
di tutto il sistema 



Scopri come e quando disabilitare 
le restrizioni di sicurezza del SP2 

■ Utilità&Programmazione 

APPUNTI IN RETE 

Facciamo apparire post-it colorati 
sullo schermo dei nostri amici, per 
condividere appunti e promemoria 



PROVARE! 



A COSTO ZERO 

Musica, Video e Foto: riproducile 
su TV direttamente dal Desktop 



I Grafica Digitale 



PC, COLLA 
E TAGLIERINO 

Utilizziamo Paint Shop Pro 9 per 
trasformare in puzzle le nostre foto 



I Office 



PICCOLE MACRO, 
GRANDI SOLUZIONI 

Come correggere in automatico 
gli errori di battitura in Word 

■ Linux 

PARTENZA DAI BOX! 

Configuriamo scanner, stampanti 
e modem per usarli col Pinguino 

N PRODOTTO, MILLE ID 



FILMATI 
TASCABILI 



DENTRO 
ALGORE» 



Registriamo i video ■ 
su memorie portatili \ 
da 4 GB con le nuove v 
videocamere JVC EVERIO 




ft 



UANDO GLI 



NON BASTANO 

Impostiamo la CANON 
IXUS 40 per realizzare 
scatti in ogni occasione 
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Windows 

CHE FUNZIONA 
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RIPRISTINIAMO il sistema 
operativo in caso di crash 
senza ricorrere alla formattazione 

RECUPERIAMO spazio sull'hard 
disk regolando i parametri 
nascosti di Windows 

OTTIMIZZIAMO la memoria 
virtuale e il disco per velocizzare 
l'esecuzione dei programmi 

RIPULIAMO il registro di 
configurazione ed eliminiamo 
ogni traccia dei software 
disi (istallati 

pag.52 



La mia vita in un trailer 



Estrapoliamo dalla nostra videoteca le scene 

più emozionanti e video- raccontiamoci in pochi minuti pag. 74 

Ifllll'7:T^I¥:!01ll>-'lJl Le schede per acquisire da fonti analogiche e digitali 



Pkcdì acquisti 9 

I "temosfizT da non perdere 

News 12 

Le novità hardware 
e software del mese 

Mailbox 18 

Le risposte ai tuoi quesiti 

Una risposta a tutto . . 26 

Una selezione dei problemi 
più comuni risolti dagli esperti 

I prodotti del mese ... 30 

I dispositivi hardware 

e software testati e recensiti 

per facilitarti nell'acquisto 

WinCD/DVD-Rom ...... 

Quali sono e come utilizzare 
i contenuti delle varie versioni 
di Win Magazine 

BkxkNotes 124 

I consigli giusti per capire 
qual è lo stato di salute 
del nostro computer 

Le guide 
diWinMagazìne 157 

Programmare giochi per cellulare 
(settima parte) 



n questo numero... 



PC, COLLA 
E TAGLIERINO 



Trasformiamo le nostre 

foto in coloratissimi 

puzzle, per tare un reipto 

originale o semplicemente 

per divertirsi in fomilgiia 

pag. 94 



PICCOLE MACRO, 
GRANDI SOLUZIONI 



Realizziamo delle 

procedure automatiche 

in Word per correggere 

gli errori dì battitura 

presenti nei nostri testi 

pag. 94 




•CerKiKatj n.829| 
' del(BL122a04 



PARTENZA DAI BOX! 



Approfondiamo 

la conoscenza di LinuK, 

imparando a configurare 

correttamente scanner, 

stampanti e modem 

pag 114 
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Windows 

CHE FUNZIOI 



APRm.POPUP! 



APPUNTI IN RETE 
r io*— m um p m * «é« 
— '-mmn — 



ILCAS0 E RISOLTO 



I consigli per peisona lizzare 
MSN Messenger 
e videochatlare alla grande 
pag 110 
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Installiamo un'interfaccia 
grafica in stile Windows 
Media Center per gestire 
i nostri file multimediali 
direttamente dal televisore 
di casa 
pag 140 



H La mia vita in un trailer 
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Come utilizzare le nuove 

videocamere che registrano 

su schede di memoria 

da h GB e le impostazioni 

manuali delle fotocamere 

digitali 

pag SO, pag 102 




itoriale 




sr saperne 

falliamo per un affascinante viaggio all'interno 
della CPU, dove si nasconde tutla la potenza del PC 

Esperti in Windows 64 

Il corso per imparare a conoscere a fondo il SD. 

Riflettori su 68 

Gli strumenti giusti per acquisire i filmati analogici 
e digitali sul proprio computer 

La qualità DVD nelle tue mani 80 

Registriamo i nostri filmati più belli su schede 
di memoria e dimentichiamo le vecchie VHS 

Rippare in tutta libertà 82 

Creaiamo compilation di alla qualità per avere sempre 
a portata di mano i brani dei nostri cantanti preferiti 

Hardware no problem 84 

I consigli giusti per configurare al meglio un sistema 
di casse multicanale 



)ual Layer 



Di 



Installiamo un 

Apriamo il case del nostro computer e scopriamo 
come aggiungere un masterizzatore nuovo di zecca 

Sapevi die 90 

• Realizziamo un'immagine dei nostri CD originali 
utilizzando Clone CD 

• Eliminiamo i silenzi tra le tracce audio con Nero, 
per masterizzare delle perfette compilation "dal vwo" 

Scelta giusta 91 

A confronto sette programmi per masterizzare 
compilation e creare copie di backup di CD e DVD 

Faccio a pezzi i miei ricordi 

Trasformiamo le nostre fotografie in coloratissimi puzzle, 
per giocare in famiglia o fare un regalo originale 

Sapevi die 99 

• Correggiamo l'eccessiva luminosità delle nostre 
foto con Paint Shop Pro 9 

• Scopriamo un nuovo modo per duplicare 
gli oggetti in FreeHand MX 

Il test di Win magazine 100 

Sei sicuro di sapere tutto sulle schede video? 

Scatti perfetti in ogni occasione 102 

Utilizziamo le impostazioni manuali della nostra 
digicam per realizzare splendide fotografie in qualsiasi 
circostanza 



La sicurezza la decido io! 106 

Configuriamo Internet Explorer per navigare sicuri 
in Rete, senza nessun impedimento 

Personalizziamo le nostre e-mail 108 

Applichiamo elementi decorativi, come sfondi grafici, 
clipart o caratteri, per abbellire l'estetica dei nostri 
messaggi di posta elettronica 



thattare senza limiti 110 

trucchi per utilizzare al meglio Microsoft 
MSN Messenger 

Sapevi die 113 

• Modifichiamo il motore di ricerca predefinito 
di Avant Browser 

• Inviamo richieste di pagamento per oggetti venduti 
o servizi erogati con Paypal 



B 



zhe 



Ila carta al digitale.. 

Configuriamo stampanti e scanner per utilizzarli 
al meglio con il sistema operativo del Pinguino 

Navigare col pinguino 116 

Utilizziamo gli strumenti messi a disposizione 
da Linux per configurare correttamente 
il nostro modem ADSL 

Cambiamo look al nostro sistema 117 

Personalizziamo Linux con pochi clic del mouse, 
a partire dallo sfondo del desktop 



I film sul cellulare 

Trasferiamo i nostri movie preferiti nella memoria 
del telefonino, per visualizzarli sul display 
ovunque ci troviamo 

Metti il mondo nel telefonino 120 

Raggiungiamo qualsiasi destinazione sfruttando 
la tecnologia dei cellulari di ultima generazione 



La casa infestata 132 

Aiutiamo Topolino e i suoi amici a trovare le chiavi 
che ci faranno uscire dalla casa dei fantasmi 

Alla scoperta di Rubi-Ka 134 

Il nostro pianeta è ormai devastato da un'efferata 
guerra civile. Spetta a noi il compito di cambiarne 
il destino 

Dura lotta al terrorismo 136 

Prendiamo il comando della Task Force Talon 
per combattere i sovvertitori della pace e ristabilire 
l'ordine ad ogni costo 



Non cri 

Se il telefonino si blocca senza motivo o non risponde 
più ai nostri comandi... ci siamo imbattuti in Cabir 



„rtim i w i|; jrM J 

re con gli estranei 138 



Il PC diventa multimediale 140 



Trasformiamo il nostro computer in un videoregistratore 
digitale per vedere e registrare i programmi TV 

I nostri dati sempre in ordine 145 

Realizziamo copie di backup di cartelle e documenti 
per tenerle aggiornate anche quando aggiungiamo 
altri file 

Un messaggio per ogni occasione 1A8 

Utilizziamo i post-it "virtuali" per ricordare impegni 

e scadenze ed inviare ai nostri amici messaggi e appunti 



Windows 

che funziona? Mah! 



Cari amici della comunità di Win Ma gazine ben- 
tornati! Siamo consapevoli che un articolo di 
copertina su Windows, dopo aver introdotto Li- 
nux nel numero 72 (Febbraio 2005), possa sembrare 
una provocai one. In realtà non è così: lungi da noi l'i- 
dea di farvi uscire paz2i con installazioni e disinstalla- 
zioni di sistemi operativi vari. Diciamo che continua la 
"crociata", ormai iniziata un paio di mesi fa, sulla con- 
vivenza dei due sistemi operativi. Stiamo cercando di 
cambiare il modo di pensare di molti, dando un colpo 
di spugna a preconcetti e tabù: basta con le piccole 
guerre tra "Linuxiani" e "Windowsiani", jl pianeta 
"Utentilandia" ne ha le... orecchie... piene) È vero che 
un po' di competizione non guasta mai (permette di 
creare prodotti sempre migliori a tutto vantaggio del 
consumatore finale) ma arrivare a mettersi i paraocchi 
e dire: " o questo o niente!"; non è un gesto furbo e 
denota scarsa apertura mentale, specialmente da chi 
ama la libertà ed il software open source! 
Ogni sistema operativo è ottimizzato per applicazioni 
diverse: chi è meglio con i giochi e i software multi- 
mediali; chi con Internet e la gestione sicura delle re- 
ti... ma qualcuno ci vieta di utilizzarli entrambi? Fino a 
prova contraria, l'hard disk è nostro e ci installiamo 
quello che più ci aggrada; quindi, perché non due si- 
stemi operativi? La ragione che ci ha spinto alla crea- 
zione di una sezione Linux, con tanto di approfondi- 
menti nella mailbox, è questa: guardare oltre, scrutare 
nuovi orizzonti e non fermarsi al solo software prein- 
stallato nel PC al momento dell'acquisto. Non dimenti- 
chiamo, però, che la pazienza è d'obbligo: non arren- 
diamoci alle prime difficoltà! Dopo sarà una strada 
completamente in discesa. 

In tutto ciò potevamo dimenticarci di "mamma" Micro- 
soft? Certo che no! Ed ecco quindi che nell'articolo di 
pagina 52 vedremo come regolare finemente i para- 
metri nascosti di Windows per farlo funzionare come 
si deve! Impareremo a liberare spazio sull'hard disk, 
anche senza disinstallare software e cancellare dati, 
scopriremo come velocizzare l'esecuzione dei pro- 
grammi con la memoria virtuale e la deframmenta- 
zione del disco rigido e come mettere ordine nel me- 
nu Start, Preferiti, Esecuzione automatica ecc. Insom- 
ma, tanti consigli e trucchi etti per prendere sempre più 
confidenza con i nostri sistemi operativi. 
Buona lettura a tutti! 

Luca Filizzola 
JfrJizzoJa@edmaster. it 



Piccole macro, grandi soluzioni 150 

Correggiamo automaticamente gli errori di battitura 
in Word ed evitiamo le operazioni ripetitive 

Sapevi che 152 

• Moderiamo i consumi di carta quando 
stampiamo con Word 

• Inseriamo dei collegamenti a file PDF all'interno 
di una presentazione in PowerPoint 



I prezzi dei prodotti riportati ali interno 
della rivista potrebbero subire variazioni 
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Multiprese | Prolunghe riavvolgibili 



Piccoli acquisti 




Multiprese contro gli sbalzi di tensione, prolunghe 

per modem analogici, kit di pulizia per digicam e switch 

per condividere monitor, mouse e tastiera su due PC 



Multiprese da 8 a 24 euro 



TRUST POWER PROTECTOR 510 ▼ 

Per quanto robusti possano essere computer, TV e altri apparecchi, un semplice corto 
circuito può causare danni ingenti. La multipresa Trust, però, offre un buon filtro contro 
gli sbalzi di tensione che potrebbero danneggiare le nostre apparecchiature elettroni- 
che. Comprende anche uno speciale dispositivo di sicurezza per bambini 

Trust Tel. 0516117111 
www.trust.tom 





^NGS SURGE 700 7 

La nostra postazione multimediale è il 
meglio offerto sul mercato? Peccato che, 
comunque, rischiamo di ritrovarci con 
qualche problema di "allacciamento". La 
soluzione più indicata è questo modello 
di ciabatta, che comprende ben 7 uscite 
e 2 connettori pe rfax o modem. 
Pixmania- Te 1.899 234501 
wwwj) ixmania.com 



APC BASIC SURGE 5 OUTLET 
SCHUK0 230VÌ 

L'aspetto sul quale punta questo prodotto 
è la facilità d'installazione Oltre a proteg- 
gere contro le sovratensioni, che possono 
causare danni ai circuiti interni del PC, com- 
prende una guida per cavi removibile e 
un fermo rotante di fissaggio cavi. 
APC -Tel. 800 905821 
www.apc.com 



▼ TECNOWARE POWER CLEANER5 

Filtra ottimamente eventuali sovratensioni, garantendo la sicurezza delle 
apparecchiature elettroniche connesse. Oltre a essere dotata di ben 5 pre- 
se, questa "ciabata" permette di proteggere anche il telefono e il mo- 
dem grazie agli appositi connettori 
Tecnoware - Tel. 055 8367455 
www.tecnoware.com 




« 




Prolunghe riavvolgibili da 5 a 30 euro 




4 TARGUS RETRACTABLE PHONE, 
ETHERNET AND USB CORD 

Questo accessorio, dotatodi cavo telefonico, Ethernet ed 

USB retrattile, è in grado di sta bi li re col lega me nti con 
schede di rete e periferiche USB. In particolare, il cavo USB 
accetta connettori mini a 5-pin o dimensioni standard. Con 

1,6 metri di cavo i collegamenti sono sempre a portata 
i mano e il meccanismo di riawolgimento di alta 

£ qualità mantiene tutto in ordine e ben organizzata 

•' Targus- Tel. 0226950360 

www.targus.com/it 




• 



1PC CAVO TELEFONICO ESTENSIBILE ► 

Batte tutta la concorrenza, grazie a uncavoe- 
sfensibile finoa 3 metri e soprattutto grazie ad 
un pratico meccanismo di awo Igi mento au- 
tomatico che lo rende molto comodo da usare 
In più. la confezione include un uiileadatta- 
toreperla prolunga. Nota finale per il design, 
davvero gradevole 
CI ickufficio-TeL 800 206999 
www.clickufficiojt 





<IC NETWORK 

PROLUNGA PER MODEM 

Semplice, rettangolare, colorato e "Velo- 
ce": cos'altro si può desiderare da un ca- 
vo riavvolgibile oame questo? Nulla, a 
parte ovviamente una considerevole lun- 
ghezza die permetta l'agile connessione 
alla presa del telefona Nessun problema: a 
disposizione ci sono ben2 metri di cavo! 
''Fui Ite I- Te 1.0975 384156 
www.fullttl.it 



TECNOSTYL PROLUNGA 
TELEFONICA RI AVVOLGI BI LE ► 

Dimensioni compatte peruna prolunga avvolgi- 
bile che diventa un'insostituibile campagna di 
viaggia II motivo va cercato appunto nelle di- 
mensioni, solo 6,5x5 xl.3 cm, ma soprattutto 
nella lunghezza del cavo: la bellezza di 2,06 me- 
tri. È realizzata in robusto materiale antiurto. 
Mondoff ice -Tel. 0161 880880 
www.mondoffice.it 
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Switch KVM I Kit pulizia lenti 



Piccoli acquisti 



Switch KVM da 35 a 53 euro 



UNDYKVMSWntH> 
COMPACT USB 

Un mouse, una tastiera, un monitor 
e due computer? Sì, è possibile 
grazie a questo speciale adattatore, 
che permette di collegare tali peri- 
feriche a due diversi PC. Basta una 
combinazione di tasi per passa- 
re da un computer all'altra 
Lindy - E-mail: italia@lindy.it 
wwwJindy.it 



▼ UNKSYSKVM2KIT 

La semplicità è il suo forte: bastano pochi minuti per essere "operativi", con la possibilità 
di comandare due PC con un'unica tastiera, un unico mouse e un solo monitor. Cosi fa- 
cendo potremo liberare spazio sul la scrivania., l'ideale se abbiamo un computer die 
^iHHia^^^la da server, col legato a IfADSL! 
jr „ ^M ?^ N> , newPrke-IeL 081 8696852 

€ Jt9 f K^^tew. wwwjiewprice.it 




BELKIN OMNMEW 2-PORT KVM SWITCH ▼ 

Permette di condividere tra due computer le stesse periferiche PS/2 (mouse e tastie- 
ra) e lo stesso monitor, consentendo di risparmiare spazio sulla scrivania II design è 
compatto e moderno e i cavi sono collegati direttamen- 
te al box, consentendo velocità di connessione e 
facilità di trasporlo. 
eXpansys Italia -Tel. 02 86998249 
www.expansys.it y' 

€52 






<D-LINKDKVM-2K 

Ha un design seri o e i mponente: i I 
box esterno è una garanzia di ro- 
bustezza fin dal primo sguardo; 
ideale negli ambienti professionali 
"movimentati". Per passare da 
un computer all'altro non ser- 
vono combinazioni di tasti: un 
selettore nel box rende l'opera- 
zione più immediala. 
D-link-TeL 0229000676 
www.dlink.it 



Kit pulizia digicam da 6 a 18 euro 




SONYKK-LG 

Tutto quel che serve per pulire 
obiettivi e lenti è in questo kit: 
composto da un flacone di deter- 
gente, un panno morbido e sal- 
viette. Il KK-LG nasce per la puli- 
zia di componenti delkate, come 
le ottiche e i pannelli LCD pre- 
senti su fotocamere e videoca- 
mere. 

Sony -TeL 02 618381 
wwwiony.it 





<HAMA KIT DI PULIZIA 

È completo come nessun altro, 
perché contiene tutto il neces- 
sario per pulire al meglio PC e 
periferiche. All'interno della 
confezione si trovano schede 
per pulire contatti elettronici, 
fazzolettini detergenti, spazzo- 
la, panno in microfibra e ba- 
stoncini per pulitegli obiettivi. 
Pixmania- lei. 899234501 
www.pixmania.it 



AF LAPTOP- CLENEP 

Nasce per la pulizia di notebook 
e palmari, ma va benissimo an- 
che pergli LCD eie lenti del la fo- 
tocamera. Il kit si compone di 10 
fazzoletti ni detergenti e viene pro- 
dotto da una delle maggiori azien- 
de di prodotti per la pulizia di com- 
ponenti elettronici. 
CTY- lei. 899 666852 
www.cty.it 




AF KIT DI PULIZIA PER 
SCHERMO, TASTIERA E PC 

Un kit "tutto in uno" per fersplendere gli 
schermi del PC e le componenti sensibili. 
Consta di bombola di schiuma, baston- 
cini e fazzoletti. Questi ultimi possono 
essere utilizzati anche su superfici LCD e, 
con delicatezza, anche sugli obiettivi di fo- 
tocamere e digicam 
CTY -lei. 899 666852 
www.cty.it 
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Explorer 7 

Microsoft si prepara al lancio del nuovo browser 
che garantirà maggiore protezione e sicurezza 



~ empre più impegnala 

a contrastare il succes- 
sa dilagante di Firefox, 
Microsoft ha comunicato che 
la prossima versione di Inter- 
net Explorer, la 20, vedrà la 
luce nei prossimi mesi, pro- 
babilmente alla fine dell'e- 
state. Inizialmente la softwa- 
re house di Redmond aveva 
lasciato intendere che la ver- 
sione del browser sarebbe 
uscita in concomitanza col 



rilascio di "Longhorn", la 

nuova versione di Windows. 
Ma evidentemente il calo di 
popolarità accusato nel 2004 
e in questi primi mesi del 
2005, a causa dei problemi di 
sicurezza manifestati nell'ar- 
co di questo periodo, ne ha 
anticipato la data di uscita. 
Le novità più importanti di 
Internet Explorer riguarde- 
ranno infatti la protezione 
della privacy e l'uso di tecno- 



logie atte ad impedire infe- 
zioni da Spyware e malware, 
che così tanti problemi han- 
no creato a milioni di utenti 
in tutto il monda II browser, 
inoltre, sarà munito di armi 
efficaci contro il "phishing", il 
sistema illegale utilizzato da 
molti pirati informatici per 
rubare informazioni sensibili, 
dati delle carte di credito e 
password. Da segnalare infi- 
ne una noia dolente: Internet 





Explorer 7 

funzionerà uni- 
camente su Windows 
XI? per di più solo nel caso 
in cui sia stato aggiornato 

con il Service Pack 2. Per 
maggiori informazioni, visita 
il sito www.micrasoft.com 




ALLA VELOCITÀ 
DELLA LUCE 

Intel ha annunciato la messa a 
punto di un nuovo laser ad 
onda continua che permetterà 
di trasferire dati all'interno dei 
circuiti stampati dei computer 
con velocità prossime a quella 
della luce (300.000 Krn/s). Il 
fenomeno tisico alla base del- 
la tecnologia è quello della 
trasmissione della luce attra- 
verso il silicio, che è il materia- 
le alla base di tutti i compo- 
nenti elettronici. 

L ATHLON 64 
ÈDUALCORE 

Presentato da AMD il nuovo 
Athlon 64 dual core destinato 
ai PC desktop. Il chip, chiamato 
"Toledo", verrà commercializ- 
zato in autunno. In termini di 
prestazioni ne beneficeranno, 
inizialmente, le applicazioni 
multimediali. Il processore sarà 
compatibile con le recenti 
schede madri per Athlon 64, a 
patto di aggiornarne il bios 
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MUSICA E FOTO w»"i 
sul nuovo iPOD 



opiA.p 



Apple mette 
in campo una serie 

di prodotti 

dall'aspetto sempre 

più raffinato 




Se n'è parlato tanto nelle 
ultime settimane e final- 
mente sono giunti tra noi. La 
Apple ha aggiornato la sua 
linea di player digitali iPod. 
Sono ora disponibili un nuovo 
modello sottile da 30 GB ed 
uno da 60. Entrambi i modelli 
sono dotati di uno schermo a 
colori ad alta risoluzione sul 
quale è possibile visualizzare le 
foto. Presentati anche gli iPod 
mini, con capienze da 4 e 6 GB 
e a prezzi a partire da 209 euro. 

IPOD -IPOD MINI 

QUANTO COSTO: 

IPOD -€379)0 130 GB); 

€47900 190 GB) 

IPOD MI NI -€20900 14 GB), 

€25900 (6 GB) 

DISPONIBILITÀ: Immediata 

SITO INTERNE! www.apple.ram 

CONTATTA: Apple - Tel. 800 554533 



COSA FA: Si propaga attra- 
o MSN Messenger 
ino^p una copia di se 
tutti i contatti della 

ti ostràlìsta amici. 

COME RICONOSCERLO: < 
..Quando viene eseguito 
scarica un'immaginea con- 
tenuto pornografico dalla 
Rete e la visualizza con 
Internet Explorer. 

CHI COLPISCE: 

Tutte le versioni di Windows 
su cui sia installato MSN 

Messenger. 

COME RIMUOVERLO: 
Leggi le istruzioni sul sito: 
http://securityresponse. 

sy ma ntec com /a vce nter/ 
venc/daB/w32.bropiaphtmi 
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TI 



Le nuove frontiere del 

MULTIMEDIALE 

Computer Discount presenta i PC Media 
Center per il mercato consumer 



Nell'ottica di valorizzare la 
sua capacità produttiva, 
CDC introduce nuove linee di 
prodotti: Premium sarà la linea 
dalle prestazioni elevate desti- 
nata agli utenti più esigenti. 
Columbus sono, invece, i por- 
tatili e i desktop ideali per utiliz- 
zi professionali e da home 
entertainment. Infine, Next, la 
linea destinata al mercato con- 
sumer, rappresenta il miglior 



rapporto qualità/prezzo. A com- 
pletare il rinnovamento della 
gamma concorreranno le solu- 
zioni Media Center: Multi Emo- 
tion Box e Multi Emoti on Box 
LCD. Quest'ultima sarà un pro- 
dotto a ll-in-one che compren- 
derà un display LCD, un sinto- 
nizzatore TV e quant'altro ne- 
cessario all'intrattenimento do- 
mestico. Per maggiori informa- 
zioni, visita il sito wwwcdc.it. 




DIVX 6 proiettato 



La nuova versione del codec supporterà 
i menu interattivi e la tecnologia video HD 

iniziato il conto alla 

rovescia per il nuovo 

codec video sviluppato da 

DivKNetworks, la cui usci- 
ta è prevista entro questo 
primo scorcio di primave- 
ra DivX 6 avrà dalla sua 

_ un algoritmo di com- 

I pressione più effi- 

I dente, una qualità 

video superiore ed 

il supporto ai menu video 



ama 



fttWP 



nomi: Resurre ction Of | 

Evil è un'espansion 
dell'acclamato Doom 3 (do- 
vremo quindi averlo instal- 
lato sul nostro PC) e ne ri- 
propone l'intensa e spaven- 
tosa azione. A due anni di 
distanza dagli eventi narrati 
dal titolo originale, saremo civili 
inviati in una remota stazio- neLa 
ne di ricerca su Marte per rem 
investigare sulla presenza gliei 
di uno strano artefatto tra- dem 
vato nelle rovine dell'antica men 



F 



CABIR A STELLE 
E STRISCE 

Dopo essere apparso in una 
dozzina di paesi, tra i quali l'I- 
talia, Cabir, il primo virus per 
cellulari, fa capolino anche 
negli Stati Uniti. V virus si intro- 
duce in un cellulare camuffato 
da utility di sicurezza e poi cer- 
ca altri tei efoni da i ntèttare via 
Bluetooth. 






DOOM 3: 

RESURRECTION 

0FEV1L 

TIPOLOGIA: Sparatutto 
DISPONIBILITÀ: Aprile 2005 
I SITO INTERNET: www.doom iam 



interattivi. Ma le meravi- 
glie non finiscono qui. Il 
nuovo DivX sarà pronto 
per la tecnologia video HD, 
cioèadalta definizione, in 
quanto sarà in grado di 
codificare filmati con riso- 
luzione di 1.280 x 720 pi- 
xel utilizzando un binate 
di 4 Mbps, al posto dello 
standard di 19 Mbps utiliz- 
zato per i filmati MPEG -2 
HD. Inoltre, i filmati ad alta 
definizione codificati con 
DivX 6, audio Dolby Digital 
51 multilingue e contenuti 
speciali potranno essere 
masterizzati tranquilla- 
mente su DVD Dual Layer. 
Per maggiori informazioni: 
www.divx.com. 



civiltà che popolava il pia- 
neta. Al nostro arrivo trove- 
remo una "calorosa" acco- 
glienza, con ben 6 nuovi 
demoni realizzati apposita- 
mente per quest'espansio- 
ne. Tuttavia avremo a di- 
sposizione nuove armi per 
combatterli, come un fucile 
antigravità, e la possibilità 
di acquisire poteri demo- 
niaci, come la capacità di 
rallentare il tempo. 



IBM PUNTA 
SU LINUX 

La famosa società americana 
ha deciso di investire 100 
milioni di dollari nei prossimi 3 
anni per ampliare e migliorare 
il supporto di Linuxsull'offerta 
software Workplace destinata 
ai computer desktop ed azien- 
dali. I clienti potranno così 
implementare in modo ancora 
più semplice ed efficace solu- 
zioni complete su Linux 






WIRELESS 
PIÙ SICURO 

Due ricercatori statunitensi 
dell'università dell'Indiana, 
Markus lakobsson e Steve 
Myers, hanno sviluppato una 
tecnica crittografica in grado di 
proteggere le reti wireless da 
attacchi remoti. La tecnica si 
chiama "Delayed Password 
Disclosure Protocol" e sarà 
presto disponibile per Win- 
dows, MAC e cellulari. 



DVD-R Dual Layer? 
CI PENSA NERO! 



Fino ad oggi la tecnologia 
Dual Layer è stata disponi- 
bile solo per supporti DVD+R. In 
attesa che si diffondano 
anche i supporti DVD-R DL, 
anticipando tutti i concorrenti, 
la Ahead ha rilasciato un 
aggiornamento (6.6.0.8) per 
questo software che di fatto lo 
rende ufficialmente il primo 
programma disponibile sul 
mercato in grado di masteriz- 
zare anche qu esto ti pò d i su p- 
porti. Infatti, adoperando l'ulti- 
ma versione di Nero 6 Reloa- 
ded con i DVD-R DL, a patto di 
possedere un masterizzatore 
compatibile, si possono regi- 



strare fino a 8,5 GB di dati su 
una sola facciata del disco. 

NER06RELOADED 

QUANTO COSTA: €6299 

D6P0NIBILITÀ: Immediata 

SITO I NTERNET: www.nero.ram 

CONTATTA: MAN S. r. [. - Tèi. 081 7870742 
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MEGLIO 
WINDOWS 
LINUX? 

La diatriba su quale sia il 
migliore sistema operativo 
sembra non avere mai fine. 
Alcuni ricercatori della Flori- 
da hanno recentemente 
messo a confronto Windows 
Server 2003 e Linux Red Hat 
Enterprise Server per deter- 
mi nare qual e dei du e sia più 
sicuro dal punto di vista del- 
la gestione dei server. I test 
di performance sono andati 
a favore dei prodotti Micro- 
soft, ma va sottolineato che 
sono stati condotti utilizzan- 
do la configurazione stan- 
dard, cioè senza alcuna im- 
postazione ottimizzata delle 
applicazioni. 

RICERCHE 
NEI VIDEO 
CON GOOGLE 

E disponibile in versione 
beta "Google Video", un 
nuovo servizio del famoso 
motore di ricerca. Tramite 
Google Video è possibile tro- 
vare informazioni contenute 
nei programmi televisivi del- 
le principali emittenti ameri- 
cane, tra le quali NBC, PBS, 
Fox News, C-SPAN. Per pro- 
vare il servizio visita il sito 
http ://vi deo.google.com . 



| P2P SUL CELLULARE 

Presentato un rivoluzionario software che permette 
di condividere brani musicali direttamente sul telefonino 



Grazie al software Melo- 
deo Mobile Music 
Solution è possibile acqui- 
stare, ascoltare e memoriz- 
zare musica su un cellulare 
di ultima generazione. Il 
sistema funziona prenden- 
do spunto dal file sharing in 
quanto l'utente che acqui- 
sta un brano può proporlo 
ad un altro utente che 



dispone dello stesso soft- 
ware, il quale a sua volta 
avrà la possibilità di ascol- 
tarne un'anteprima di 30 
secondi e quindi decidere 
di acquistarla Sono previ- 
sti sconti oltre un certo 
numero di acquisti ed è 
possibile regalare un brano 
ad un amico addebitando- 
sene la spesa. Per maggiori 



LA TV E MOBILE 

Da Philips un chip che porterà 
il Digitale Terrestre sui videofonini 



Lfazienda olandese ha 
presentato un chip che 
consentirà di vedere program- 
mi televisivi sul proprio vi- 
deofonino. Il chip funzionerà 
inmodosimilea quello di un 
decoder per la TV Digitale Ter- 
restre. Infatti, la tecnologia di 



radiodiffusione utilizzata sarà 
il DVB-H, una variante del 
DVB-T, lo standard europeo 
per il segnale digitale terrestre 
adottato anche in Italia. 
Secondo le previsioni, la TV 
mobile sarà disponibile sul 
finire del prossimo autunno. 



FILM e MUSICA 

in ogni momento! 

Freecom lancia MediaPlayer-3, 
un sistema di riproduzione a ttMn 
per Windows e MAC 




_ ta arrivando sul merca- 
to un player multime- 
diale col quale sarà possi- 
bile creare filmati e playlist 
audio da vedere in TV o 
ascoltare con lo stereo di 
casa. Il sistema, che si 
chiama MediaPlayer-3 ed è 
compatibile sia con Win- 
dows che con MAC, è costi- 
tuito da un hard disk da 3,5 
pollici collocato dentro un 
case all'esterno del quale 
sono disponibili i controlli 



perla riproduzione, le usci- 
te audio e video e un 
display LCD perla naviga- 
zione nel menu delle fun- 
zioni. Il software integrato 
permette di usarlo come 
riproduttore di filmati 
DivX/MPEG, file audio MP3, 
WMA, OGG Vorbis e visua- 
lizzatore di immagini JPEG. 
Si collega al PC tramite l'in- 
terfaccia USB 2.0 e può 
essere utilizzato anche 
come hard disk esterno. In 



dotazione viene fornito un 
pratico telecomando. 



FREECOM 
MEDIAPLAYER-3 

QUANTO COSTA: €29300 (80 GB), 

€349,00 USO GB} 
DISPONIBILITÀ Immediata 
SITO INTERNET: wwtfreetom.com 
CONTATTA; Freecom 
Tel. 0382 OS 59 



informazioni visita il sito 
www.melodeo.com. 



>N 




ASCOLTI DI QUALITÀ 
IN OGNI MOMENTO 



Una nuova gamma di cuf- 
fie è stata lanciata sul 
mercato da Pioneer. Si tratta di 
varie categorie di prodotti pen- 
sati e progettati per ogni possi- 
ate utilizzo. I modelli variano 
da quelle da viaggio (SE-CN50- 
S), che da orecchini si trasfor- 
mano in collana, a quelle con 
aggancio ad archetto retro auri- 




colare adatte per fare sport 
(SE-E03-2), a quelle con l'ar- 
chetto posiziona bile dietro la 
nuca (SE-N7), fino ad arrivare ai 
modelli ad alta qualità per TV e 
Home Qnema (SE-M000) con 
archetto adattabile e regolabile. 



PIONEER SE- A1000 

QUANTO COSTANO: 
SE-CN50-S-€ 30,99 

SE-E03-2-€1799 
SE-N7- €35,99 

SE-A1000-€ 134,99 
DISPONIBILITÀ: Immediata 
SITO INTERNET www.pioneeLÌt 
CO NTATTA: Plorerei- Tét 199 100S58 
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Due settimane prima dell'uscita nelle sale 
cinematografiche del terzo episodio delle 
nuova serie di Guerre Stellari, potremo vivere 
le avventure di Anakin Skywalker e di Obi- 
Wan Kenobi sui nostri monitor. Star Wars Epi- 
sode 3: Revenge Of The Sith ci farà indossare 
i panni di entrambi i|edi, permettendoci 
così di sperimentare i due lati della For- 
za. Le storie procederanno parallela- 
mente nel corso del gioco, ma aliatine 
dovremo scegliere da che parte stare, 
nello scontro finale tra il bene e il 
male. Grande cura è stata riposta nel 
sistema di combattimento con le 
spade laser: numerose tecni- 
che di attacco e di difesa 
daranno luogo a scontri entu- 
siasmanti e molto coreografici. 



STAR WARS 

EPISODE 3: REVENGE 
OF THE SITH 

TIPOLOGIA; Azione in terza persona 

DISPONI Bl LITÀ: Maggio 2005 

SITO INTERNET: wyvw.lu<asarts.<»m/ep3 



SCATTI di qualità 

Panasonic presenta due modelli di digicam 

con stabilizzatore ottico d'immagine 



Fresche di produzione, ecco due 
nuove fotocamere compatte del- 
la serie Lumix di Panasonic. Si tratta 
dei modelli DMC-LZ2, da 5.0 Mega- 
pixel, e DMC-LZ1, da 4.0 Mega pixel, 
dotati entrambi di uno Stabilizzatore 
di Immagine Ottico (0.15.) MEGA, 
zoom ottico 6x e alimentazione con 
due pile stilo in formato AA. Hanno 
entrambe uno schermo LCD da 2,0 
pollici, estremamente visibile anche 
all'aperto e in pieno sole, ed una 
capiente memoria interna da 14 MB, 



indispensabile per fotografare e con- 
servare nella fotocamera le nostre 
immagini preferite. L'autonomia delle 
batterie consente di scattare 215 
immagini con la LZ1 e 235 immagini 
con la LZ2. 

PANASONIC 
DMC-LZ1-DMC-LZ2 

QUANTO COSTANO: € 29900 (DMC-LZ1I; 
€ 549,00 (DMC-IZ2) 

DISPONIBILITÀ Immediata 

SITO INTEKN ET wwwpa nasoniut 

CO NTATTA: Pa nasonk - Te L 02 67S81 
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Aginform 



http:/ 'lwww.aginformpc.com 
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SPAM.MA 
QUANtO MI COSTI! 

Da uno studio effettuato dalla 
società americana Ferris 
Research è emerso che l'invio 
massiccio di e-mail a scopo 
pubblicitario o virale sulle 
caselle di posta di tutto il mon- 
do ha un impatto considerevo- 
le sull'economia globale II 
danno è stato stimato in circa 
50 miliardi di dollari e la cifra 
tiene conto, tra le altre cose, 
anche del tempo perso dai 
dipendenti per filtrare manual- 
mente la posta, eliminando i 
messaggi indesiderati. Sempre 
secondo la ricerca, l'uso di 
soluzioni software specifico 
potrebbe aiutare le aziende a 
risparmiare fino a sette volte 
sui costi dovuti allo spam 




violerà i DVD 



Macrovision presenta RipGuard: la nuo\ 
tecnologia per sconfiggere la pirateria 



Un nuovo sistema antico- 
pia dei DVD e stato svilup- 
pato da Macrovision, già pro- 
duttrice dell'omonimo mec- 
canismo di protezione analo- 
gico. Combinando infatti la 
protezione analogica con una 
nuova tecnologia chiamata 
RipGuard DVD che sarà dispo- 
nibile nella seconda metà del 



2005, Macrovision assicura che 
sarà impossibile estrarre ille- 
galmente il contenuto del 97% 
dei DVD attualmente in com- 
mercio. RipGuard non intac- ^ 
eh era la qualità video dei DVD , 
e potrà essere integrato sui ] 
futuri player da tavolo e per 
PC. Per maggiori informazioni: 
www.mac.rQvision.com. 



Nuove soluzioni per le 

VIDEOCHIAMATE 

Con il Nokia 6680 condivideremo i video sul cellulare 



Lfultima edizione del 
3 GSM World Congress, 
tenutasi a Cannes, in Francia 
dal 14 al 17 Febbraio scorso, ha 
confermato la tendenza dei 
produttori di telefonini ad 
investire nei terminali di terza 
generazione. Sicuramente, la 
novità più importante è stata 
la conferma dell'accordo tra 
Nokia (www.nokia.it) e Tele- 





a manifestazione mondiale 

itinerante é oimai a pieno 

titolo considerata come il punto di 
riferimento per gli operatori e per 
gli appassionati delle tecnologie 
che ruotano intorno alla telefo- 
nia. L'edizione 2005, svoltasi a 
Cannes lo scorso febbraio, ha 
visto la partecipazione di ben 
35.000 visitatori, con una previ- 
sione di crescita di circa il 20% di 



com Italia Mobile (www.tim.it) 
per lo sviluppo del servizio di 
video sharing. Si tratta di una 
nuova tecnologia multime- 
diale, attualmente fruibile 
solo utilizzando il nuovissimo 
Nokia 6680, che permetterà 
alle persone di vedere e con- 
dividere un video sul proprio 
telefonino durante una nor- 
male telefonata. La stessa 
Nokia, oltre al nuovo 
smartphone 6681 triband con 
supporto al protocollo di 



in tempo ad assorbire tutte le 
novità tecnologiche presentate a 
Cannes dalle industrie del setto- 
re, che già si è passati alla prepa- 
razione della nuova edizione 
2006 della manifestazione, che 
aprirà i battenti al pubblico nella 
splendida cornice di Barcellona, 
tra i padiglioni della Fiera, dal 13 
al 16 febbraio prossimi 
Per informazioni, visita il sito 



comunicazione EDGE, ha pre- 
sentato anche il Nokia Display 
Headset HS-6, un auricolare 
con display e telecomando 
che permette di visualizzare i 
dati del chiamante e della 
musica direttamente sullo 
schermo. 

NOKIA 6680 IMAGING 
SMARTPHONE 

QUANTO COSTA: € 600,00 

DISPONIBILITÀ: Immediata 
SITOINTEKNElwww.nokia.it 
CONTATTA: Nokia - Tel 06 5262021 




TI TELEFONO NO? 



icrosoft ha annunciato 
che non sarà più possi- 
bile attivare on-line un pro- 
dotto in vendita insieme con 
un nuovo PC, ma unicamente 
via telefono. E tale procedura 
andrà ripetuta tutte le volte 



che Windows verrà reinstalla- 
to. In questo modo Microsoft 
spera di contrastare la copia 
indiscriminata dei suoi pro- 
dotti e la loro attivazione uti- 
lizzando codici pirata facil- 
mente reperibili su Internet. 



Un IMPRONTA al posto 

della PASSWORD 

Microsoft propone uno strumento 
per il riconoscimento digitale 



Lfutilizzo delle password 
come sistema di identifi- 
cazione sta lasciando 
passo a moderne solu- 
zioni biometriche. Mi- 
crosoft ha recentemen- I 
te realizzato Fingerprint 
Reader, uno scanner di 
impronte digitali collegabile a 
PC tramite porta USB. Utilizzan- 
do il software dedicato e me- 
morizzando la propria impron- 
ta è possibile accedere in mo- 
do semplice, rapido e sicuro 
nei profili utenti del sistema e 
nei siti Web preferiti. Per utiliz- 
zare Microsoft Fingerprint Rea- 
der è necessario disporre di un 
computer su cui sia installato 




Windows XP ed Internet Explo- 
rer 6.0 o MSN Explorer 8.0 e 90. 

MICROSOFT 
FINGERPRINT READER 

QUANTO COSTA: €59,00 
DISPONIBILITÀ Immediata 
SITO INTERNET: wwwmicrosoft.it 
CONTATTA: Microsoft 
Tel 02 70398398 
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Il Wi-Fi in tasca 



Arriva il chip da 

integrare su player 

MP3, videocamere, 

fotocamere... 

Texas Instruments ha rea- 
lizzato TNETW 1450, un 
chip compatibile con 
standard IEEE 802 .llb e IEEE 
802.11g, a basso 
consumo e di 
dimensioni così ri- 
dotte che sarà possibile 
integrarlo sulle chiavette 
USB. Una prospettiva in- 
teressante è proprio la possi- 
bilità di utilizzare 
adattatori USB 
per offrire a 
basso costo 




Il futuro dei DVD 



A Ilo scorso CeBIT di Han- 
nover, NEC ha presenta- 
to gli HD-DVD, il nuovo for- 
mato DVD in grado di conte- 
nere fino a 60 Gigabyte di 
dati con i supporti a doppio 
strato e 32 GB con quelli nor- 
mali. Oltre che per le solu- 
zioni di backup aziendali, l'u- 



connettività Wi-Fi a tutti quei 
computer che non possono 
essere aggior- 
nati in altro 
modo, ad 
esempio 



Addestrati per 



Hi 1 T 



u 



:?:ìi|:; 



n questo sparatutto in 
soggettiva ricopriremo il 
ruolo di comandante di una 
squadra d'assalto antiter- 
rorismo, inviata in missione 
per catturare i soldati di 
un'organizzazione parami- 
litare, infiltrala all'interno di 
un grattacielo. Hanno preso 
in ostaggio alcuni dipen- 
denti di una società di ricer- 
ca tecnologica., toccherà a 
noi liberarli! Ben presto, 
però, una semplice opera- 
zione di routine si trasfor- 



FIRST ENCOUNTER 
ASSAULTANDRECON 

TIPOLOGIA: Sparatutti 
DISPONIBILI*: Aprile 2005 
STO INTERNET: wwwsieira.o>m 



[KÉI 



mera in intensa serie di 
combattimenti all'ultimo 
sangue, dopo l'apparizione 
di esseri dai poteri sovran- 
naturali. Dal punto di vista 
grafico, il titolo è assoluta- 
mente spettacolare e riesce 
perfettamente ad unire l'at- 
mosfera tecnologica con 
quella horror. Non man- 
ca inoltre la possibilità 
di sfidarsi in rete in 
entusiasmanti partite in 
deathmatch. 



con una scheda interna, 
chip potrà essere integrato 
anche in stampanti e dispo- 
sitivi mobili come fotocame- 
re e videocamere digitali, 
cellulari e player MP3. 



PICCOLO, LEGGERO 
ED ELEGANTE 

Da MSI un notebook completo di tutto 
ma dalle dimensioni contenute 



Si chiama MegabookS260 
ed è un notebook dal 
design molto elegante ed ac- 
cattivante, ideale per chi viag- 
gia ed ha problemi di spazio. 
Sottile e leggero, pesa appe- 
na 1,8 Kg, adotta l'architettura 
Intel Centrino che garantisce 
ottime prestazioni e un basso 
consumo energetico. E un 
concentrato di quanto di 
meglio offra l'attuale tec- 
nologia: uno schermo 
panoramico da 12.1" ad 
elevato contrasto e 
con un ottima resa 
dei colori, un'unità 
DVD combo, un 
lettore di schede 
di memoria 3- 
in-1, una porta 



FireWire, tre porte USB 2.0, 
scheda di rete LAN, modem e 
scheda wireless Dual Band 
(802.11b/g). 

MSIMEGABOOKS260 

QUANTO COSTA: € 1487,00 

DI SPO NI BIUTA: Immediata 
SITO INTERNET: 

www.msi-itafia.com 

CONTATTA: Adder - fci.Oll 3290180 



tilizzo di questi prodotti avrà 
risvolti notevoli nel campo 
dei contenuti multimediali 
domestici. Non è un caso 
che i quattro principali studi 
hollywoodiani, Paramount 
Pictures, Uni versai Pictures, 
Warner Bros Pictures e New 
Line Cinema hanno già 
annunciato la loro intenzio- 
ne di supportare il nuovo 
formato. I primi lettori 
compatibili, però, 
non vedranno 
— | la luce prima 
della fine del- 
l'anno. Per mag- 
giori informazioni: 
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IL VIRUS DELLE 
FUORISERIE 

Neanche i computer di bordo 
delle automobili sono più al 
sicuro dai virus. Secondo la 
Kaspersky, sod età che produce 
il noto software antivirale, sui 
modelli Lexus LS 430 e IX 470 
e sulla Toyota Land CuiserlOO 
il computer di bordo potrebbe 
essere mandato in tilt dai nuo- 
vi virus che si trasmettono via 
Bluetooth. E sufficiente che un 
telefonino infetto passi nel 
raggio di pochi metri dalle 
autovetture per bloccarne il 
funzionamento Per fortuna, i 
modelli a rischio d'infezione, 
attualmente in circolazione, 
sono circa 150. Ma molto pre- 
sto, potremmo sentir parlare 
del primo antivirus per... auto- 
mobile! 

UN PALLONE 
INTELLIGENTE 

Dopo le palline da tennis, è ora 
il momento del pallone con un 
chip interno in grado di comu- 
nicare con l'arbitro e con le 
porte del campo sportivo. 
Questa novità sarà sperimen- 
tata ai prossimi mondiali di 
calcio Under 17 e dovrebbe 
essere in grado di segnalare se 
il pallone ha superato la linea 
di porta. Potremo finalmente 
dire addio alle solite diatribe 
del lunedì sui cattivi arbitrassi? 
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Tra le numerose e-mail ricevute 
in redazione abbiamo scelto quelle 
più rappresentative. Siamo certi 
che i nostri consigli saranno di aiuto 
anche a te. 

Vai a pag. 24 per scoprire a chi devi inviare la tua posta 



Il nostro 
esperto 
di Scurezza 
risponde... 



aggiornato con le patch critiche scarica- 
te in automatico da Windows, sena 
sapere che così ti eri messo al riparo da 
MSBIaster II punto è che tutti i sistemi 
Windows 2000/XP hanno bisogno della 
patch, preparata da Microsoft, contro 
Blaster. Altrimenti, non si sfugge al ne- 
mico. Il problema è che la patch è su In- 
ternet e tu non riesci a connetterti se 
non per pochi minuti. Ecco come fare. 
D Riawia il PC in modalità provvisoria 
(sena supporto di rete). Scegli la 
relativa opzione al riavvio. Appare 
se premi ripetutamente F8 quando 
lo schermo è ancora nero con le 
scritte bianche e il sistema ha ap- 
pena finito il test preliminare. Quindi 
premi Ctrl+Ait+Canc, entra nel Ta- 
sk Manager e chiudi il processo 
MsBlast. Ora possiamo fare un po' 
di pulizia. Vai nella cartella Sy- 
stem.? 2 (di solito è in clwindows) e 
cancella Master exe. Cancella anche 
tutto quando ha la voce msblast o 
simili in Q\windows\prefetch. Ora 
entra nel registro (Start/Esegui scri- 



' PIÙ DI 60 LETTORI 

Il PC die si n'avvia 
di contìnuo! 

Un tecnico, dopo avermi installato 
Windows KP ha notato che appariva 
la seguente dicitura "il sistema si ar- 
resta tra un minuto, salvare ecc." e ha 
detto che il processore non supporta- 
va XP Ho quindi optato per il sistema 
Windows 2000 Professional. Non 
soddisfattola un caro amico mi so- 
no fatto istallare nuovamente XP Do- 
po un mese circa è comparsa nuova- 
mente la stessa dicitura! 

Kevin 

E meno male che era un tecnico! Tu 
non sei tenuto a saperlo, ma lui sì: è il 
tipico errore che colpisce i sistemi Win- 
dows XP/2000 quando sono infetti dal 
virus MSBIaster. Si riavviano pochi mi- 
nuti dopo essere entrati in Internet. È 
strano che sul tuo Windows 2000 non 
avessi questo problema: forse lo avevi 
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©PIÙ DI 100 LETTORI 



non avessi avuto l'antivirus attivo, 
mi domando come possa essere 

successa una cosa del genere. 

Matteo 



Il Win DVD è 
affetto da virus? 

Aprendo il DVD allegato al numero 
72 della rivista (mese di copertina 
Febbraio 2005) Norton Antivirus 
2005, aggiornato con le ultime firme 

dei software malevoli, mi ha segna- 
lato la presenza di un virus sul sup- 
porto. Per l'esattezza, mi dice che si 
tratta di un Cavallo di Troia II file in 
questione è start exe. Pensando ai 
danni che avrei potuto subire se 



vi Regedit). Raggiungi la chiave 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFT- 
WA RE\M iaosoftWin dows\Cur- 
rentVersion\Run e selezionala. Ap- 
pariranno alcuni valori sulla destra: 
cancella quello chiamato Windows 
Auto Update. Ora riavvia in moda- 
lità normale. 
B Quanto hai fatto non ti salverà dai 
crash, ma almeno ti darà un po' più 
di tempo per scaricare la patch. Scrivi 
sul tuo browser www.migosoft.com/ 
down loads/d età i Is.as px?Fa mi Ivi d =5 F 
A055AE-A1BA-4D4A-B424- 
95D32CFC8CBA&displavlane=en. 
connettiti a Internet e poi fai carica- 
re la pagina. Scegli Italian dal me- 
nu a tendina sulla sinistra e clicca 
su Download. Poi esegui il file sca- 
ricato. Se non riesci a scaricare la 
patch (magari perché hai una con- 
nessione lenta), dovrai farlo su un 
altro PC e poi portare il file su quello 
che ha problemi (chiedi ad un ami- 
co di farti la cortesia!). 



Da questa pagina Web possiamo scaricare la patch rilasciata 

da Microsoft per risolvere il fastidioso problema dei riawii indesiderati. 



PIÙ DI 30 LETTORI 

Strani messaggi 
dì file mancanti 

Ho erroneamente cancellato alcuni 

virus dalla quarantena e ora ogni 
volta che avvio il PC mi escono 2 fi- 
nestre d'errore con le seguenti dici- 
ture: "impossibile trovare 

C:\WINDOWS\DLLfiEG.exe" e "Jm- 



Quello riscontrato da Matteo è 
un problema comune a molti al- 
tri lettori, che si sono lamentati 
del fatto che i supporti allegati a 
Win Magazine non vengono te- 
stati con un buon antivirus prima 
di essere mandati in stampa. Ov- 
viamente, questa situazione non 
risponde al vero. Su tutti i CD e 
DVD redazionali vengono ese- 
guiti controlli antivirali approfon- 
diti con alcuni dei più potenti 
software disponibili, tra cui Nor- 



possibih trovare C:\WMDOWS\ 

System32\vxdmgr32.exe". Che fare? 
Helenia 

Sono file relativi al worm Dubaru, 
quindi hai fatto benissimo a cancellarli. 
Windows li richiede all'avvio perché 
qualche impostazione lo obbliga a 
cercare di esegui re file con quei nomi. 
Non può farlo, perché i file non sono 
più nell'hard disk, ed ecco i messaggi 
di errore. Restano quindi da cancellare 
anche le impostazioni che richiamano 
quei file. Una scansione antivirus, fatta 
in modalità provvisoria, dovrebbe ba- 
stare. Altrimenti, usa un metodo ma- 
nuale, facendoti guidare da un sito di 
produttori di antivirus (per esempio, 
www.symantec.com) . Entra nel registro 
di configurazione (Start/Esegui e scri- 
vi regedit). Nel caso di Dubaru, evi- 
denzia la chiave HKEY_LOCAL_MA- 
CHlNE\Software\Mi eros oftXWin- 
dows\CurrentVersion\Run e cancella 
load32 che appare a destra. Evidenzia 
poi HKEY_LOCAL_MACHlNE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Window- 
sNT\CurrentVersion\Winlogon e fai 
doppio clic su Shell, a destra. Cancella 
il valore explorer.exe C:\WlNNT\Sy- 
stem32\vxdmgr32.exe e scrivici ex- 
ptorer.exe. Evidenzia infine 
HKEY_CURRENT_US ERXSoftwa- 
re\Microsoft\WindowsNT\Current- 
Version Windows, fai doppio clic su 
run e cancella C:\WlNDOWS\dll- 
reg.exe. 
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S- Norton AntiVirus 




computer, 



Nome oggetto: C >PCCJME~HPaobWPOST-;\Temp¥rec. .. \start.exe 

Ncme virjs: Iman Hit-;» 

azione nb-opicso: Impassibile lipsrsre questo fle. 




// controllo euristico degli antivirus potrebbe riconoscere 
come mai/vare ciò che in realtà non lo è. Quando si 
dice il troppo zelo... 



ton Antivirus... solo per citarne uno. porto, si trattava 
Nel caso in questione, come i lettori che potevamo 



più attenti avran- 
no notato, si trat- 
ta di un piccolo 
programma che, 
insieme ad altri, 
era raccolto nella 
sezione Specia- 
le Scherzi di 
Carnevale del 
Win DVD-Rom 
allegato a Win 
Magazine 72. Co- 
sì, com'era spie- 
gato anche nella 
recensione pre- 
sente sul sup- 
di alcuni "finti virus" 
utilizzare per fare 



simpatici scherzi ai nostri amici. In 
particolare, il programma Fake 
Start Windows spostava il pulsan- 
te Start ogniqualvolta qualcuno 
cercava di cliccarci sopra con il 
mouse. La sua esecuzione poteva 
comunque essere interrotta avvian- 
do il Task Manager (premendo i 
tasti CTRL+Alt+Canc) e cliccando 
sul pulsante Termina processo, 
presente nel tab Processi, dopo 
averlo selezionato. 
Porgendo comunque le nostre scu- 
se per questo spiacevole inconve- 
niente, ci auguriamo che continuia- 
te ad apprezzare con immutato en- 
tusiasmo la nostra, anzi, la "vostra" 
rivista preferita! 
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Da/ Task Manager c/i Windows 
possiamo chiudere tutti i processi 
attivi sul PC. In questo caso, 
stiamo terminando fapplicazione 
startexe, relativa al programma 
fake Start Windows. 




PIÙ DI 50 LETTORI 

Entrare nell'NTFS 
dal DOS 



Ho Windows XP Professional par- 
tizionato con file system NTFS. Av- 
viando il computer con il floppy di 
riprìstino il Dos non riconosce il file 
NTFS, pertanto non posso entrare 
nell'hard disk. C'è un modo per 
aggirare l'ostacolo? 

Mario 

Un modo c'è: NTFS Reader for Dos. Di 
norma non è possibile entrare da 
Dos, usando un disco di avvio, in un 
hard disk NTFS, che è il file system 
migliore per Windows XP L'hard disk 
non sarà rilevato. 

È anche possibile riavviare il PC in 
modo di trovarsi con la riga di co- 
mando o prompt (premi ripetuta- 
mente F8 appena il PC si accende). 
Però, in questo modo non hai acces- 



Il nostro 
, tecnico 
I Hardware 
j risponde.. 



so a tutto l'hard disk, per ragioni di 
sicurezza Si sente la mancanza delle 
possibilità date dal Dos del dischetto 
di avvio, grazie al quale, in Windows 
98, riuscivi a recuperare file impor- 
tanti dall'hard disk (quando Windows 
non funzionava più) o a cancellarne 
altri cheti davano problemi. La solu- 
zione è usare NTFS Reader ed ese- 
guirlo. Ti verrà chiesto di inserire un 
floppy vuoto; fai così e poi clicca su 



Start, nella finestra di NTFS Reader. 
Alla fine della procedura, riavvia il PC 
facendolo partire dal floppy che hai 
creato. Il programma NTFS Reader 
partirà in automatico. In alternativa, 
se hai già un disco di avvio, copiaci il 
programma (ReadWTFS.exe) e poi 
eseguilo da Dos (scrivi il nome del fi- 
le dal prompt, una volta entrati in A:. 
La finestra del programma mostra il 
contenuto dell'hard disk. Premi 
Ctrl+F per trovare un file. Seleziona- 
lo e poi digita Ctrl+C. apparirà una 
finestra per la copia. Dovrai scegliere 
l'unità in cui copiare il file; in lista ap- 
pariranno però solo floppy e hard di- 
sk con file system RAT. 



<j# j IL SOFTWARE COMPLETO 
" / LO TROVI SULgfrD SfDVD 

NTFS Reader for Dos e e rei e ni e nella sezione 
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Finalmente possiamo vedere le partizioni NTFS del nostro hard disk, dal Dos. 



PIÙ DI W LETTORI 

driver USB 
sul NT4? 

Ho installato nel mio PC Windows 
NT4 con SP6; vorrei sapere se esi- 
stono driver di Microsoft o di altre 
aziende in grado di gestire le porte 
USB, in caso positivo vogliate in- 
viarmi indicazioni. 

Gabriele 

Il più grande (secondo alcuni, l'unico) 
difetto del sistema Windows NT4 (il 
prederessore di Windows 2000 ed XP) 
è la mancanza di supporto per la tec- 
nologia USB e quindi per le periferiche 
che usano queste porte. 
Il punto è che NT4 è un sistema opera- 
tivo ormai datato, nato con Windows 
95: quasi 10 anni fa, quando non esi- 
steva lo standard USB. Però NT4 resta 
un sistema operativo valido se lo vuoi 
usare come server su un computer 
vecchiotto: non ha bisogno di molta 
RAM, di processori veloci per funziona- 
re bene e ha una buona stabilità Wn- 
dows non ha driver USB per NT4, ma 
puoi prendere quelli di terze parti. 
Il problema è che quelli più famosi (co- 
me www.iungo.com/wdusb_nt.html ) 
sono a pagamento. Ma si possono co- 
munque utilizzare e testare gratuita- 
mente per un periodo di prova. Uno del 
tutto gratuito può essere invera sca- 
ri cato dal sito http://msni .150m.com / 
faq/NT-USB.rar . 
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'PIÙ DI 50 LETTORI 



Messaggi d'errore 

durante 

l'installazione 

Ero molto interessato al programma 

DScuIptor, pubblicato su Win Maga- 
zine 72 (Febbraio 2005), ma quan- 
do ho provato ad installarlo compa- 
re un messaggio di errore che mi di- 
ce."C:\WINDOWS\SYSTEM 32A 
UTOEXEC.NT - II file non è 
adatto all'esecuzione di appli- 
cazioni DOS e Microsoft Win- 
dows. Scegli Chiudi per termi- 
nare l'applicazione" 
Questo problema ho sentito dire che 
è causato da un aggiornamento 
(Service Packl o 2 o altri aggiorna- 
menti di Windows) perché mi è ca- 
pitato di sentire persone a cui si so- 
no bloccati (con l'apparizione dello 
stesso messaggio) programmi che 
prima funzionavano. Volevo chie- 
dervi gentilmente se potevate darmi 
un consiglio su questo problema. 
Vi ringrazio per l'attenzione. 

Alessio 

Ciao, il problema è dovuto alla man- 
canza o corruzione di alcuni file di 



Il nostro 
esperto 
di Sistema 
risponde... 



Windows XP La soluzione si trova sul 
sito: http :/ /su ppo rt .mi crosof t .co m/ 
d efau It a spx?scid =kb:it 324767 . Noi ab- 
biamo provato e si è risolto tutto... 
Sono bastati questi 4 semplici passi: 

D Fare clic sul pulsante Start, quindi 
scegliere Esegui. 

B Nella casella Apri digitare cmd, 
quindi scegliere OK per eseguire 
il promptdei comandi. 

EJ Inserire il CD-Rom di Windows XP 
nell'apposito lettore del PC. 

Q Adesso.dal promptdi DOS, digita- 
re i comandi riportati di seguito, 
premendo Invio dopo ognuno di 
essi: 

• expand "lettera dell'unità CD- 
ROM":\i386\config.nt_ 
c:\windows\system32\config. nt 

• expand "lettera dell'unità CU- 
RO M":\i386\autoexec.nt_ 
c:\windows\system32\au- 
toexecnt 

m expand "lettera dell'unità CD- 
ROM":\i386\command.co_ 
c:\windows\system32\com- 
mand.com 
exit 

Se l'unità CD-Rom dove hai inserito 
il CD di Windows ha la lettera E, 
scrivi: 




■ expand e:\i386\config.nt_ 
c\windows\system32\config.nt 

• expand e:\i386\autoexec.nt_ 
c:\windows\system32\au- 
toexec.nt 

• expand e:\i386\command.co_ 
c:\windows\system32\com- 
mand.com 

exit 

Il problema dovrebbe risolversi, altri- 
menti prova o reinstallare DScuIptor o 
a seguire la procedura "d'emergenza" 
descritta nel sito prima indicato. 



- •! iiiymoa 
S ^amanita) 



Se alcuni file di Windows sono corrotti, potremmo non riuscire ad installare 
le applicazioni realizzate per MS-DOS o Windows a 16 bit 



PIÙ DI 80 LETTORI 

Un errore 
di Spool32 

Tutte le volte che accendo il PC mi 
appare sul monitor il seguente 
messaggio: "spool 32 ha cau- 
sato un errore in spool 
32. EXE. Spool 32 verrà chiu- 
so. Se il problema persiste 
provate a ri avviare il compu- 
ter". Ignoro questo messaggio e 
vado avanti, spesso si blocca e 
sono costretto a ricominciare tutto 
da capo. 

Paolo 

Sembra che tu non sia la sola vitti- 
ma di questo (e di altri} errori a cari- 
co del file Spool32.exe. E un processo 
importante: permette la stampa di 
pagine in background, ossia di 
stampare mentre il PC è impegnato 
in altre operazioni. Poiché il proble- 
ma ti coglie all'avvio, è probabile che 
Windows non riesca a fare partire il 
servizio Spool32. La brutta notizia è 
che le cause possono essere svaria- 
te. La buona è che è Microsoft stes- 
sa a proporre alcune delle soluzioni 
possibili. 

D Per prima cosa fai quello che 
Microsoft definisce un "clean re- 
boot", un riawio liscio, che 
escluda alcune applicazioni di 
background. Tra loro c'è forse 
quella che impedisce l'avvio di 
Spool32. Si potrebbe tentare un 
semplice avvio in modalità 
provvisoria, ma Microsoft consi- 
glia di fare così: con Windows 
98, vai in StartlProgrammilAc- 
cessorililtilità di sistemo /Sy- 
stem informationlUtilità di 
configurazione di sistema. Nel 
menu Generale sceeli Avvio se- 



lettivo e togli tutti i segni di 
spunta. Quindi, clicca su Ok e 
riawia. Con Windows Me e 
Windows XP, invece, vai in 
Starti Esegui digita msconfig e 
togli tutte le spunte da Genera- 
te/Avvio selettivo. 

H Riawia il PC. Hai ancora quell'er- 
rore? Significa che forse è cau- 
sato da un virus (fai una scan- 
sione con un software antivirale 
aggiornato, da modalità provvi- 
soria) o dal fatto che Spool32 è 
corrotto. Se la scansione non ri- 
solve il problema, dobbiamo im- 
parare a sostituire i file di siste- 
ma di Windows. Ti serve un CD 
di installazione del tuo sistema 
operativo. Riawia in modalità 
provvisoria (dalla scheda 
M sco nfiglèoo tini convalida 
l'opzione Safe booti. Con Win- 
dows 98, scrivi Sfc in Start/Ese- 
gui. Scegli Estro i un file dal di- 
sco di installazione e scrivi, nel 
box, spool32.exe. Nel menu 
successivo clicca sulla linguetta 
del primo box in alto e seleziona 
il CR-Rom dove hai messo il CD 
di Windows 98. Nel box in basso 
scrivi CAWindows\System (o 
un'altra lettera, al posto di Q a 
seconda di dove hai installato 
Windows). Vai avanti cliccando 
su Ok. Con Windows Me, an- 
diamo in msconfig e clicchiamo 
su Estrai file. Come faremmo in 
Windows 98, scriviamo adesso 
spool32.exe, ossia il nome del 
file da recuperare. Nel menu 
successivo, nel primo box dob- 
biamo scrivere C:\windows\op- 
tions\install {C.\windows\ op- 
tions\cabs, se abbiamo Win- 
dows preinstallato). Nel secondo 
box scriviamo C;\ e confermia- 
mo con Ok. Da C:\ trasciniamo 
Spool32 su C.\Windows\Sy- 
stem per sovrascrivere il vecchio 
Sf>oo/32exe. Con Windows XP 
la procedura è più automatica. 
Scriviamo Sfc Iscannow in 
Start/Esegui. 

B Dopo l'awio "liscio" non ti viene 
segnalato più alcun avviso d'er- 
rore? Allora la causa potrebbe 
essere un'applicazione che 
blocca Spool32.exe. Probabil- 
mente si tratta dell'antivirus o di 
un programma per gestire la 
stampante. Prova a disinstallarli 
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Da qui possiamo impostare un awio selettivo, senza applicazioni caricate, 
e scoprire se ce n'è qualcuna che blocca Spool32. 



e a riawiare per trovare il colpevole. 
Microsoft suggerisce un'altra solu- 
zione, che potrebbe essere decisa- 
mente più comoda, per forzare 
l'avvio di Spool32: clicchiamo con 
il tasto destro sul file (presente in 
Windows/System) e scegliamo la 
voce Crea collegamento. Spostia- 
mo il file di collegamento nella car- 
tella di esecuzione automatica, che 



è C:\Windows\Awio\Program- 
mAEsecuzione automatica in 
Windows 98 /Me e C:\Docu- 
ments and Settings\<Nome 
utente>\Menu awio\Program- 
mAEsecuzione automatica in 
Windows XP (dove, al posto di 
<Nome utente > ci sarà il nome 
dell'account con cui siamo entrati 
in Windows). 



PIÙ DI 20 LETTORI 

Un crash 
di Explorer? 

Ogni volta che copio o incollo dei 
file, mi appare la finestra "explo- 
re.exe ho provocato errori e 
verrò chiuso" e il sistema esce 

da tutti i programmi che avevo 
aperto. Cosa devo fare? 

Andrea 

Suppongo che il file sia in realtà ex- 
pi orer.exe. Explore.exe è un virus. 
Secondo Microsoft, però, quel mes- 
saggio che ricevi è generato da un 
problema di explorer.exe, quando si 
copiano e si incollano dei file. La 
causa è che uno dei programmi in- 
stallati è incompatibile con Internet 
Explorer 6 (con cui va a braccetto ex- 
plorer.exe, usato per esplorare i con- 
tenuti dell'hard disk). 
Tra i colpevoli, Microsoft segnala Ho- 
m esite e Cold Fusion e precisamente 
i file Cfshellftprds.dll e Cfssvrad- 
min.dll (da rimuovere). Soluzioni 
possibili: disinstallare tali programmi 
o provare ad aggiornarli, o tentare 



con l'update di Internet Explorer da 
http://windowsupdate.miaosoft.com . 



PIÙ DI 20 LETTORI 

La perdita 
dello scandiste 

Il mio problema è che il PC non fa più 
lo scandisk all'avvio dopo una chiu- 
sura errata. 

Marco 

Non è bello perdere uno strumento uti- 
le: in particolare la possibilità di effet- 
tuare uno scandisk dopo una chiusura 
errata del PC. Se lo scandisk non parte 
in automatico al riavvio, scrivi 
Msdos.sys in Start/Esegui, apri il file 
con il Blocco note di Windows e cerca il 
paragrafo [Options], sotto il quale è 
presente l'opzione Autoscan (se non ci 
sono, aggiungi tu queste due voci). 
Se scrivi Autoscan=0, lo scandisk non 
partirà nonostante la chiusura errata di 
Windows; con Autoscan=2 lo scandisk 
partirà in automatico; mentre con Auto- 
scan^ aspetterà la tua autorizzazione 
prima di avviarsi. 
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Evviva 

il software libero! 

Ci voleva proprio Win Manzine per 
farmi decollare nel fantastico mon- 
do di Linux! Dopo vari tentativi ac- 
compagnati da tanti insuccessi e 
delusioni, finalmente questa volta, 
grazie al vostro dettagliato articolo, 
tutto è andato per il verso giusto e 
quest'e-mail, la prima scritta e in- 
viata con Linux, è diretta a Voi a 
conferma della mia soddisfazione. 
Ho anche appreso dall'editoriale del 
numero 72 che avete intenzione di 
dedicare alcune pagine della rivista 
all'approfondimento del sistema: 
un'ottima idea, che sarà sicuramen- 
te ben accetta da molti. Siete vera- 
mente in gamba, un faro nelle neb- 
bie di un principiante! 

Luigi 

Gentile redazione di Win Magazine, 
sono un abbonato che ha appena 
terminato di leggere l'articolo (con 
autentica sorpresa) dedicato a Li- 
nux su Win Magazine n.72 e non 
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posso trattenermi dal farvi i più sentiti 
complimenti per l'apertura mentale 
dimostrata La vostra iniziativa dimo- 
stra che non si tratta di fare la guerra 
tra utenti di Windows e partigiani di 
Linux, ma di imparare ad apprezzare 
ciò che c'è di buono nell'uno e nell'al- 
tro sistema operativo. Ho inoltre no- 
tato che la distribuzione personaliz- 
zata, molto completa sotto tutti i punti 
di vista, ha un numero di versione 1.0, 
il che fa sperare che questo sia un 
progetto che volete portare avanti nel 
tempo e sviluppare sempre più e 
questa non può che essere un'altra 
ottima notizia! Vi faccio i miei più 
sentiti complimenti. 

Costantino 

Queste due e-mail sono le più rappre- 
sentative tra le centinaia che ogni gior- 
no giungono in Redazione. Segno che 
la grande comunità di Win Magazine ha 
apprezzato il progetto di mostrare le 
qualità di Linux. Certo, sono tantissime 
anche le lettere di persone che hanno 
riscontrato dei problemi nell'utilizzo della 
distribuzione Linux Mepis, allegata al 
numero 72 di Win Magazine. Ciò dimo- 
stra comunque che l'idea ha dato aria 



ad un fuoco che da tempo covava 
sotto le ceneri. Non è vero che la gen- 
te deve accontentarsi di utilizzare 
sempre i soliti programmi e di seguire 
ciecamente quello che gli viene detto 
di fare. Chiunque è appassionato di 
computer può sperimentare e provare 
nuovi programmi... e ora anche un 
nuovo sistema operativo. Diciamo la 
verità: le difficoltà da superare saranno 
tante, ma non arrendiamoci troppo 
presto... il gioco vale la candelai Proprio 
per spazzare via tutti i dubbi che pos- 
sono sorgere in seguito all'installazio- 
ne e all'utilizzo di Linuxabbiamo deci- 
so di aggiungere una nuova sezione 
sulla rivista che spieghi passo passo 
come muoversi col "pinguino". Inizie- 
remo dalle basi e via via approfondire- 



mo i vari aspetti, mantenendo lo stile 
di trattazione che da sempre ci carat- 
terizza ("informatica... semplice come 
bere un bicchiere d'acquai"). Quanto 
prima vi regaleremo un'altra versione 
aggiornata della distribuzione Win Ma- 
gazine Linux, ancora più vicina alle 
esigenze di tutti voi. Non esitate dun- 
que a scriverci, segnalando problemi e 
avanzando richieste... saranno per noi 
dei preziosi consigli. All'inizio, non fate- 
vi prendere dalla collera: come tutte le 
novità, bisogna prenderci la ma noi 
Siamo qui per questo e non vi abban- 
doneremo mail Vi prenderemo per 
mano e vi condurremo alla scoperta 
delle meraviglie dell'informatica... que- 
sta, per noi, non è solo una missione, 
ma un immenso onore! 




Ecco come si presenta il desktop della distribuzione Linux personalizzata 
Win Magazine, con il window manager KDE attivo. 



PIÙ DI 20 LETTORI 

La password 
dimenticata 

Ho provato la distribuzione Linux che 
avete distribuito insieme alla rivista 
(Win Magazine 72) e, soddisfatto delle 
sue qualità, mi sono deciso ad instal- 
larla sull'hard disk, seguendo i passi 
del vostro tutoriaL Ma quando clicco su 
Installa Mepis Linux su disco mi 
viene chiesto di digitare una password. 
Ho sbagliato qualcosa oppure mi sono 
perso qualche passaggio? 

Max 

La distribuzione Mepis Linux perso- 
nalizzata Win Magazine è stata con- 



figurata in modo tale da avviarsi 
creando automaticamente una ses- 



sione per l'utente demo (password 
demo), che permette di utilizzare il 



P 



L'azoneche nal rfchesto rbhiede i privilegi 
di root Per piacere, inserisci la password d 
root oppure promì Ignora par continuate 
curi i privilegi al.uali. 



Comando: meinstall 



O Ricorda la password 



W 



Magazir 




Quando eseguiamo operazioni che potrebbero apportare modifiche 

al sistema, Linux ci chiederà di inserire la password di amministratore che, 

nel caso delta LiveCD di Win Magazine, è root 



sistema operativo in tutti i suoi 
aspetti, ma che è privo dei privilegi 
di amministratore, indispensabili per 
poter installare Linux sull'hard disk. 
Ecco perché, trattandosi di un'opera- 
zione comunque molto delicata, il 
sistema ci chiede di eseguirla come 
amministratore, un utente che sotto 
Linux viene chiamato root. Per sem- 
plificare l'utilizzo della distribuzione, 
a questo utente è stata assegnata di 
default la password root Quindi, 
ogniqualvolta vorremo procedere 
con operazioni che possano in qual- 
che modo modificare la configura- 
zione di base del sistema dovremo 
autenticarci come amministratore, 
disitando root 
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PIÙ DI 100 LETTORI 

Windows 
non parte più! 

Ho provato ad installare Linux sul- 
l'hard disk ma, non contento delle 
sue caratteristiche, ho deciso di 
cancellarlo, seguendo i passi del 
tutorial pubblicato sulla rivista. Ma 
al riavvio del sistema, anziché av- 
viarsi Windows, compaiono sul 
m on itor d eli e stran e scritte, eh e si 
concludono con la frase "... 
GRUB errori!". Cosa posso fa- 
re per ripristinare correttamente il 
sistema? 

Fulvio 

A quanto pare, il problema può es- 
sere ricollegato ad una procedura di 
cancellazione di Linux mal riuscita. 
Durante l'installazione del sistema 
operativo sull'hard disk è stato in- 
stallato anche il programma GRUB, 
un boot manager che permette di 
gestire l'avvio del PC qualora fossero 
presenti più sistemi operativi. Questo 
programma viene copiato nel primo 
settore dell'hard disk, l'MBR (Master 
Boot Record) che, tra le altre cose, 
contiene anche la tabella delle parti- 



zioni del disco. Ecco la procedura per 

ripristinare questo settore. 

O Con Windows 98/ME devi re- 
cuperare il floppy disk d'avvio 
che hai creato durante la fase 
d'installazione del sistema, inse- 
rirlo nell'apposito lettore e riav- 
viare il computer, avendo cura di 
configurare il BIOS affinché a vvii 
il sistema dal dischetto. Dopo 
qualche minuto, verranno cari- 
cate le informazioni contenute 
nel floppy e ti verrà mostrato il 
promptdei comandi A.\>. 
A questo punto, digita il coman- 
do (disk \mbr e attendi che il 
settore dell'hard disk venga so- 
vrascritto con uno nuovo. Riav- 
viando il PC dovresti riuscire a 
caricare normalmente Windows. 

B Con Windows 2000/ XP la pro- 
cedura è molto simile, ma que- 
sta volta ti serve il CD di installa- 
zione del sistema operativo. An- 
che in questo caso devi riavviare 
il sistema dal CD. La procedura 
automatica d'installazione rico- 
noscerà che sul disco rigido è 
già presente una versione di 
Windows e ti chiederà se vuoi ri- 
pristinarla. Per fare ciò dovrai av- 




' PIÙ DI W LETTORI 

Strani file 
nel mio PC 



In una cartella del PC dove c'erano file 
musicali e un .doc, ne ho trovato altri 
1.300 di troppo con nomi del tipo 
CAOO.IDK o STO 0.1 DK che si ripetono 
cambiando cifra o lettera. Cosa sono? 
Luca 

Non c'è nulla da temere: i file con 
estensione IDX che vedi nel PC fanno ri- 
ferimento ai database creati da Nero 
Burning Rom, con le informazioni sul- 
l'autore, l'album e altre informazioni del 
genere. Vengono creati ogniqualvolta 
realizzi un CD -Audio. Puoi lasciarli tran- 
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Masterizzazione 
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qu illamente dove si trovano, oppure 
puoi spostarli in un'altra cartella (così 
avresti la conferma che quei file sono 
creati proprio da Nero). A tal fine, apri 
Nero Burning Rom e vai in File/Prefe- 
renze. Nella nuova schermata clicca sul 
tab Database e nel campo Usa il Da- 
tabase CD beate di Nero, metti un 
segno di spunta in corrispondenza del- 
la voce Percorso del database utente. 
Nell'apposito campo scrivi il percorso di 
una cartella a piacere, ad esempio Do- 
cumenti. Ti verrà chiesto di creare un 
nuovo database. Rispondi cliccando su 
Sì e successivamente scegli una cartel- 
la a piacere, tra quelle presenti in Docu- 
menti. Al termine della procedura, ve- 
drai tutti i file .idx nella nuova cartella. 
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GRUè è un programma per la gestione dell'avvio dei sistemi operativi 
installati sul PC. Un suo danneggiamento può impedire la fase di boot 



via re, quando ti verrà chiesto, la 
Console di ripristino premendo 
il tasto fi della tastiera. Ti verrà 
quindi mostrato un prompt dei 
comandi dal quale dovrai digita- 
re il comando fixmbr, che prov- 
vedere a creare un nuovo setto- 
re MBR sull'hard disk. Fatto que- 
sto, riavviando normalmente il 



sistema dovresti essere in grado 
di utilizzare Windows. 

Ricorda che la scrittura e la formatta- 
zione del settore del disco che con- 
tiene l'MBR non implica in nessun 
modo la perdita dei dati contenuti 
nella partizione Windows, in quanto 
non esegue nessuna formattazione. 
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PIÙ DI 25 LETTORI 

Immagini GIF 
dormienti 

Non riesco a vedere le immagini .gif 
animate. Se le cerco su Internet, le ve- 
do ferme e se cerco di salvarle su 
hard disk posso farlo solo come bit- 
map. Mi ritrovo quindi con GIF, in teo- 
ria animate, che dormono sul mio 
browser, aiutatemi a svegliarle... 

Paolo 

Il problema è frequente e dovrebbe ri- 
solversi con facilità: vai in Startllmpo- 
stazionilPannelh di controllo/Opzioni 
Internet e, nella sezione File Tempora- 
nei Internet scegli Elimina Fi/e. Convali- 
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da anche l'opzione, che appare nel 
menu successivo, Elimina tutto il con- 
tenuto non in linea e premi OK. Ora 
dovresti visualizzare correttamente le 
GIF animate. Probabilmente si era 
esau rito I o spazi o d ed icato ai file tem - 
poranei di Internet, impostato in Op- 
zioni Internetllmpostazioni. Quindi, 
ogni volta che il tuo browser si imbatte- 
va in una GIF non poteva copiarla nella 
cartella dei file temporanei, per visualiz- 
zarla come tale. I valori del formato 
GIF/JPEG venivano perciò persi e, con 
loro, l'animazione. Restavano solo le 
caratteristiche di formato bitmap del- 
l'immagine. Ecco perché potevi salvarla 
solo in questo formato: poiché tale ri- 
sultava al browser. 



PIÙ DI 20 LETTORI 

I settaggi giusti 
perii browser 

Sono un vostro abbonato da circa un 
anno, ma vi leggevo già da tempo. 
Vorrei un suggerimento su cosa set- 
tare, eventualmente nel registro di 

Windows, per fare in modo che tutte 
le finestre di Internet Explorer si apra- 
no sempre ingrandite e che la barra di 
stato inferiore sia sempre visibile. Vi 
ringrazio per la sicura risposta 
Ah ! Di menticavo, uso Wi n do ws XP 

Emilio 

Apri una finestra di Internet Explorer 
(una soltanto) vai nel menu Visualizza 
e assicurati che la voce Barra di Stato 
presenti il segno di spunla. Adesso, clic- 
ca sul pulsante Ingrandisci (al centro tra 
i tre in alto a destra) e chiudi la finestra 
di Internet Explorer. D'ora in avanti, tutte 
le finestre di IE che aprirai presenteran- 
no tali caratteristiche. Lo stesso discorso 
vale anche se apri più finestre contem- 
poraneamente. Potrai applicare invano 
tutte le modiche che vuoi, ma quando 
chiuderai le finestre, le uniche variazioni 
che resteranno in memoria saranno 



quelle applicate alla prima pagina di In- 
ternet Explorer aperta. 



PIÙ DI 30 LETTORI 

Un'invasione 
del provider 

Per accedere a Internet tramite Libero 
ho installato il software di connes- 
sione fornito da questo portale, ma 
ora in alto in Internet Explorer appare 
il titolo Microsoft Internet Explorer 
fornito da Libero. Comefarea elimi- 
nare quest'antipatica dicitura? 

Guido 

Lo fanno quasi tutti i principali provider 
e si chiama Personalizzazione di In- 
ternet Explorer. In altre parole, pubbli- 
cità gratuita, che ti devi sorbire in cam- 
bio del servizio di configurazione gui- 
data ottenuto. Ma si può rimediare vai 
in Start/Esegui scrivi regedit e nella 
schermata che appare cerca la chiave 
HKEY_CURRENT_USER\Softwa- 
re\Microsoft\lnternet ExploreAMain. 
Ciccaci sopra, a destra, appariranno al- 
cuni valori. Scegli WindowTitte ed eli- 
minalo (tasto destro, Elimina). 



CE POSTA... MA PER CHI? 



Quanto leggerai di seguito è tratto da e-mail realmente pervenute alla nostra redazione. Per consentirci di rispondere velocemente 
ed evitare die le e-mail si perdano nella Rete, ti consigliamo di inoltrare le tue richieste di assistenza in modo mirato. Grazie! 



1) ABBONAMENTI 

Se vuoi una risposta ai seguenti interrogativi: 

• Ho intenzione di abbonarmi alla rivista, che devo 
fare? 

• Sono un abbonato di Win Magazine e non ho an- 
cora ricevuto la copia che mi spetta. 

A chi mi rivolgo? 
•Sono abbonato, ma nel mio palazzo qualcuno 
ruba le copie che il postino lascia nella casetta 
della posta. Come posso stare più sicuro? 

• Sono un abbonato della versione Win Magazine 
BASE e vorrei passare a quella PLUS, o meglio an- 
cora a quella DVD. Posso farlo? 

Contatta abbonamenti@edmaster.il 
specificando che sei interessato a Win Magazine. 
Lascia il tuo indirizzo e-mail e indica il numero dal 
quale vorresti far partire l'abbonamento. 
Verrai contatto al più presto. 
Oppure, telefona allo 02 831212 

2) WIN CD/DVD- ROM E ARRETRATI 

Se hai problemi del genere: 

• Ho acquistato la rivista ed il CD/DVD non funzio- 
na. Chi me lo sostituisce? 

• Acquisto Win Magazine ogni mese, ma questa 
volta l'ho trovata priva del CD/DVD 



Come posso cambiarla? 

• Ho inserito nel lettore DVD il supporto digitale di 
Win Magazine, ma invece del CD redazionale ho 
trovato un documentario video sulle api operaie. 
Come mai? 

• Mi piacerebbe ricevere direttamente a casa alcu- 
ni arretrati di Win Magazine. Quanto costano e 
cosa devo fare per averli? 

Contatta »er vizi od i ent i @ ed master, it 
Non dimenticare di specificare il numero di coperti- 
na di Win Magazine e la versione cui ti riferisci: BA- 
SE, PLUS, DVD, IUNIOR o GOLD. 
Saremo lieti di aiutarti! 
Oppure, telefona allo 02 831212 

3) ASSISTENZA TECNICA 

Se incontri difficoltà del tipo: 

• Il PCo il monitor non si accendono più. 
Cosa faccio? 

• Ho installato un nuovo software ed il PC è im- 
pazzito. E adesso? 

• Come faccio ad installare Windows XP sul mio 
vecchio Win 98SE? 

• Navigo in Internet, ricevo messaggi strani e dopo 
un po' il computer si spegne. Dottore mi dica... 

è grave? 



• Ho acquistato tutti i singoli pezzi per assemblare 
il computer dei miei sogni. Da dove inizio? 

• Ogni volta che accendo il computer sento dei ru- 
mori strani. Devo preoccuparmi? 

• Che significano USB, ISP, HUB, ADSL e tutte quelle 
strane sigle informatiche? 

• Come diamine funziona un monitor LCD? 
E il masterizzatore? 

Contatta wi nmag@edmaster.it 
Non dimenticare di descrivere la configurazione 
hardware del tuo PC e di citare il software che ti 
crea problemi. Saremo a tua completa disposi- 
zione. 

4) LE TUE IDEE 

Se hai suggerimenti del tipo: 

• Mi piacerebbe leggere un articolo su un deter- 
minato argomento o su una particolare tematica. 

• Perché non inserite una sezione con i siti e i pro- 
getti realizzati da noi lettori? 

• Vorrei collaborare con la redazione per offrire il 
mio contributo alla nostra rivista. 

Contatta winmagidee@edmaster.it 
Prenderemo in esame le varie proposte e cerchere- 
mo di fare di tutto per rendere perfetta la tua rivista 
preferita. 
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Una risposta a tutto 



Grafica Digitale 



Font alla riscossa! 

S E possibile aggiungere un nuovo carattere True Ty pe? 
v' Come faccio a sapere quali font sono installate nel sistema? 
</ Qual è la cartella di Windows che le contiene? 



A CHI SERVE... 

• A chi vuole dare un tocco di originalità a 

quello che scrive 
•A chi vuole una alternativa alle font 

predefinite 



u 



na font è semplicemente un set di caratteri che 
comprende lettere, numeri e simboli che vengo- 
no disegnati sullo schermo e poi stampati con uno 
stile particolare. Questi caratteri possono essere quelli 
classici della carta stampata, oppure avere dei parti- 
colari effetti stilistici, che di volta in volla li fanno somi- 
gliare ad una grafia a mano libera oppure a qualcosa 
di più originale come un carattere antico. Di font ce ne 
sono tantissime e ciascuna con le proprie caratteristi- 
che. Alcune riescono a riprodurre tutti i caratteri alfa- 
numerici dell'alfabeto, altre, invece, hanno solo lettere 
maiuscole o solo numeri, oppure raccolgono i loghi di 
vari marchi. In linea generale, l'uso di più font all'inter- 
no di un documento serve a rompere la monotonia di 
un testo uniforme, a spezzare i paragrafi o evidenziare 
lìmporlanza di una certa frase o parola. 

Tutte a mia disposizione 

Insieme al sistema operativo di casa Microsoft, ma il 
discorso vale per qualunque sistema si stia usando. 



viene messo a disposizione un certo numero di ca- 
ratteri predefiniti. Si tratta di quelli che il sistema usa 
per mostrarci i menu ed i vari messaggi a video e 
sono anche gli stessi ampiamente utilizzati, per 
esempio, nelle pagine Web. 
Ovviamente, se non abbiamo il carattere previsto, il 
computer utilizzerà uno dei set predefiniti in modo 
che si possa leggere ugualmente il contenuto del 
documento, anche se il suo aspetto estetico e l'im- 
paginazione potranno differire da quelli che erano gli 
intenti dell'autore. Installare un carattere è molto 
semplice e non comporta che pochi passaggi. Inol- 
tre, ogni volta che installiamo un programma, come 
un software per l'ufficio o per il disegno, questo ag- 
giunge una serie di font a quelle che già abbiamo a 
disposizione e ci sarà così possibile selezionarle in 
qualunque altra applicazione ne faccia uso. Volendo, 
possiamo anche cambiare i caratteri utilizzati nelle 
finestre di Windows, anche se questo può portare 
ad una maggiore difficoltà nel comprendere certi 
messaggi del sistema. 

Stampa ciò che vedi 

Chiaramente, quando scriviamo un testo e utilizzia- 
mo particolari set di caratteri, la nostra speranza è 
che al momento della stampa le varie font vengano 



correttamente riprodotte dalla nostra stampante, ma 
anche da quella delle persone che visioneranno il 
documento. Purtroppo, alcuni set di caratteri sono 
specifici di alcuni modelli di stampante oppure pre- 
sentano delle caratteristiche o delle dimensioni, che 
li rendono non riprodudbili da tutti i modelli. Per evi- 
tare questi inconvenienti, possiamo ricorrere all'uso 
delle cosiddette font True Type: si tratta, in pratica, 
di particolari caratteri realizzati seguendo specifi- 
che ben precise e che quindi verranno stampate 
esattamente come vengono visualizzate sullo 
schermo. È tipico il caso della font Times New Ro- 
man. Utilizzando queste font, perderemmo forse in 
originalità, ma avremo la certezza che tutti potran- 
no leggerei nostri testi. 

TUTTI I CARATTERI DI WORD 

Esiste una comodissima funzione in Microsoft Word, 
accessibile da I menu StrumentiA)pzioni/5atva, che ci 
permette di inserire nel nostro file di testo, tra le 
informazioni nascoste, anche le font utiizzate: basta 
spuntare la casella Incorpora caratteri TrueType. E 
molto utile attuare questa opzione, perché così fa- 
cendoavremo b certezza che il destinata rio avrà tut- 
tiglistiumenti per leggere corretta mentequantoab- 
bia mo scritto e, soprattutto, fare in modo che ì docu- 
mentoa ppa b a tutti così come lo a bbb mo rea lizzato. 



Installiamo una nuova font nel sistema operativo 




IDal menu Start di Windows apriamo il Pannello 
di controllo e dalla schermata principale sceglia- 
mo la voce Aspetto e temi. Nel caso in cui la visualiz- 
zazione del pannello fosse quella classica e non 
quella per categorie, predefinita in Windows XR clic- 
chiamo sulla voce Caratteri. 
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* Peraggiungere una nuova font, scegliamo la vo- 
^ A q uesto punto, nella schermata Aspetto e temi, 9 ce File/Installa nuovo tipo di carattere. Si aprirà 



i in alto a sinistra troviamo la voce Tipi di 
carattere: cliccandoci sopra apriremo la cartella di si- 
stema Caratteri che contiene tutte le font attualmen- 
te installate sul nostro PC. 



la finestra Aggiungi tipi di carattere; dalla quale po- 
tremo sfogliare il nostro disco rigido alla ricerca di 
nuovi set di font, da scegliere anche tra quelli pre- 
senti nel Win CD/DVD-Rom, nella seaone Plus. 
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Masterizzazione 



Una risposta a tutto 



Tutti i segreti del DVD 

v^ Perché il masterizzatore non riconosce alcuni DVD vergine? 
</ Esiste un modo per conoscere la capacità effettiva, il 
formato ed il produttore dei supporti DVD che acquisto? 



A CHI SERVE... 

•A chi vuole masterizzare al meglio i DVD 
•A chi dispone di molti DVD vergini privi di 
confezione 



La rapida evoluzione della tecnologia DVD (Di- 
gital Versatile Disc) ha riempito il mercato di 
standard (più o meno tali) e soprattutto di formati 
diversi. Di norma, per registrare su un DVD serve 
un apposito masterizzatore e, ovviamente, un di- 
sco vergine. Per quest'ultimo, però, esistono come 
detto diversi "formati": DVD-R, DVD+R, DVD-RW, 
DVD+RW e DVD- RAM. I primi due tipi sono detti 
"scrivibili", perché possono essere registrati una 
volta sola, senza possibilità di riutilizzo. In partico- 
lare, il formato DVDi-Rfu creato da Sony, HP e Phili- 
ps per garantire una maggiore compatibilità con i 
lettori di nuova generazione, ma fondamental- 
mente DVD-R e DVD+R si equivalgono. Anche tra 
DVD-RW e DVD+RW non ci sono grosse differenze: 
sono dei formati "ri scrivibili", perché possono es- 
sere registrati e cancellati più volte (la sigla RW sta 
infatti per "re-writable"). Infine, esiste il formato 
DVD-RAM, totalmente diverso dai precedenti: è or- 
mai poco diffuso, benché unendo la tecnologia 
digitale a quella magnete- ottica garantisce presta- 
zioni interessanti e un'elevata affidabilità. 



Tutto ha uno scopo 

Formati, formati e ancora formati! Ma alla fine, a 
cosa servono tutte queste strane sigle? Vale la pe- 
na ricordare che alcuni masterizzatori DVD, soprat- 
tutto i modelli più vecchi, supportano solo i for- 
mati DVD-R/-RW0 solo il DVD*R/ + RW. Quindi, se 
abbiamo uno di questi masterizzatori non potre- 
mo usufruire dei vantaggi di entrambi i tipi di for- 
mato. Per questo è essenziale conoscere a priori 
quale tipo di disco abbiamo acquistato: una cosa 
non sempre facile da scoprire, soprattutto se utiliz- 
ziamo le confezioni da 50 o 100 DVD, che spesso 
sono prive di etichetta. Inoltre, se il lettore DVD del 
computer o del salotto hai dei "gusti difficili", ma- 
gari perché accetta solo alcuni formati o, addirittu- 
ra, solo alcune marche di dischi, può essere utile 
verificare a priori se i supporti in nostro possesso 
possono essere letti senza difficoltà. 

Arriva la scientifica! 

Esistono dei software che si prefiggono proprio il 
compito di identificare in maniera precisa il tipo di 
DVD che ci troviamo tra le mani. Uno di questi è 
DVD Identifier, il cui funzionamento è piuttosto 
semplice: si inserisce il disco nel lettore, si avvia il 
programma e si dà inizio al "riconoscimento": po- 
chi secondi e ci verrà proposta una dettagliata 



analisi del disco, che fornisce indicazioni sul tipo 
di formato, ma anche sul produttore e sulla strut- 
tura interna dei settori di memoria. Questa detta- 
gliata identificazione è utilissima anche quando si 
tratta di riconoscere inequivocabilmente un disco 
rispetto a un altro. Insomma, si tratta di ingegnarsi 
un po' come provetti "investigatori" utilizzando i 
servigi di DVD Identifier. 



'<jjj? ) IL SOFTWARE SUL0CDSDVD 

/ DVD Identifier è presente nella sezione Ma&erazazione 



CHI FA COSA? 

Una funzione "sfiziosa" di DVD Identifier permet- 
te di avere maggiori informazioni del produttore 
del disco. Si tratta d i una possib Mita curiosa e uti- 
le, perché di solito questa è u n'i nformazione d if fi - 
dimoriti 1 reperibile altrove. Tra l'altro, in questo 
modo scopriremo che marche "blasonate" di DVD 
fanno produrre i propri dischi ad altre aziende o 
addirittura a concorrenti! Una volta "identifica- 
to" il disco, colleghiamoci ad Internet, clicchiamo, 
all'interno della schermata del rapporto, sul pul- 
sante More Info e selezioniamo la voce MediaMat- 
eh. Si aprirà u ria sene mata de I browse r dove, nel - 
la maggior parte dei casi, viene riportata la 
"schedatura" del produttore! 



Analizziamo i nostri dischi con DVD Identifier 
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IDopo aver inserito un disco vergine nel letto- 
re, avviamo DVD Identifier. Il programma si 
presenterà con un'interfaccia suddivisa a schede, 
utile per evidenziare le caratteristiche tipiche dei 
singoli formati di supporti. 



) Non ci resta che cliccare sul pulsante Identify, 
•£ che si trova sulla parte alta a destra dell'interfac- 
cia del software, e attendere che venga portata a ter- 
mine l'analisi del disco: tenendo presente che alle 
volte il supporto potrebbe non essere riconosciuto. 



J Al termine, nella parte centrale dell'interfaccia, 
everrà visualizzato un completo "rapporto" con 
tutte le caratteristiche del disco: in particolare, potre- 
mo conoscerne il formato, il produttore e, soprattutto, 
la sua capacità effettiva. 
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^ Una risposta a tutto 



I primi passi di Linux 

S Ho installato il sistema operativo del pinguino ed ora 

non riesco a far partire in automatico Windows. Perché? 
S All'avvio appaiono strani messaggi. Da cosa dipende? 



Linux 



A CHI SERVE. 

■ A chi vuole personalizzare la fase di avvio 

del sistema operativo 
•A chi vuole conoscere meglio il 

Funzionamento di Linux 



Finalmente il nostro nuovo sistema operativo è in- 
stallato. Come sempre, dopo aver superato con 
successo tutti gli "ostacoli" di questa delicata fase, ve- 
niamo presi da un'istintiva curiosità che d spinge a co- 
noscere in maniera più approfondita i vari aspetti del 
funzionamento di Linux. Il nostro primo contatto con 
questo nuovo e affascinante mondo è ovviamente la 
fase di avvio che d appare abbastanza diversa rispetto 
a quella cui d aveva abituato Windows. In realtà, però, 
le cose non sono poi così differenti: semplicemente. 
Linux offre molte più possibilità di interagire con il si- 
stema e il suo hardware, fin da questa prima fase. 

Il computer prende vita 

La fase di boot di un computer rappresenta quel parti- 
colare processo che permette al sistema di effettuare 
un primo controllo sul funzionamento dell'hardware 
installato, prima di arrivareal caricamento vero e pro- 
prio del sistema operativo. Questo compito è svolto dal 



BIOS, un piccolo programma di cui tutti i PC sono dota- 
ti. Quindi, se abbiamo installato la distribuzione Linux 
personalizzata Win Magazine, ci verrà mostrata una 
schermata dalla quale poter avviare Linux o Windows. 
Questa rappresenta il primo contatto con GRUB, il ge- 
store d'avvio del sistema operativo il cui nome è l'a- 
cronimo di GRand Unified Boot loader. Si tratta di un 
software che viene installato insieme ad alcune distri- 
buzioni Linux e serve per gestire la presenza sull'hard 
disk di più sistemi operativi. 

Partì prima tu, anzi no! 

Lo scopo di GRUB è quello di riconoscere i diversi file 
system in cui è suddiviso il disco rigido e, in base alla 
nostra scelta, istruire l'hard ware del PC a caricare e ad 
adeguarsi all'uno o all'altro. Tutti i file di gestione di 
GRUB si trovano nella directory Ibootlgrub. Se ne ana- 
lizziamo il contenuto dovremmo notare almeno due 
fi le con n orni si mil i a e2fs_stage / _S e fat_stage I _S 
che richiamano i file system tipici di Linux (exf2 o 
txt3) e di Windows {fati A seconda se scegliamo di 
avviare uno dei due sistemi operativi, verrà eseguito 
uno di questi file, entrambi contenenti le istruzioni ne- 
cessarie ad interpretare i file system cui sono collegati. 
Questo rappresenta il primo stadio del funzionamento 



del bootloader. A sua volta questa fase ne richiama 
una seconda, evidenziando questa sua operazione 
con la visualizzazione sul monitor della scritta GRUB 
kadirtg stage!. In questo momento viene letto il file 
menu./st che si trova anch'esso all'interno della direc- 
tory Ibootlgrub e che contiene la liste dei sistemi ope- 
rativi installati. È dunque questo file che gestisce la vi- 
sualizzazione della semplice interfaccia grafica che ci 
viene mostrata all'avvio del sistema e dalla quale pos- 
siamo scegliere il sistema operativo da avviare. 
E, com'è tradizione sotto Linux, questo file può essere 
editato e modificato in maniera molto semplice per 
poter personalizzare, secondo le nostre esigenze, tutta 
la fase di boot. 

NON SI VIVE DI SOLO GRUB 

Una delle caratteristiche più af fascinanti della filoso- 
fia di sviluppo software Open Sodico è b possiblità 
d isceglie re diverse soluzioni per lo stesso scopo. La 
comunità Linux non poteva smentirsi neanche nel ca- 
so dei bootloader. Acontendere a GRUB b pa Ima di 
mig lior gestore d i avvio del sistema trovia mo LILO (U- 
nuxLOader). A differenza di GRUB off re un minor 
controllo sulla fase di boot del sistema operativo, ma 
è proprio b sua semplicità a spingere molte distribu- 
zioni Linuxa sceglierlo come bootloader predefinito. 



Personalizziamo l'avvio di Linux 



Idruri manca VUukt» 


C* SrinMM imnwrtl vnpfMMr* tursi» «uro 


Q QO - 


e 


. 


.a 




a ti—um tì 1 »-" 








• 


> .> 


» 


* 





* 


W. una 


Ut 


Bl 


">"-• 


■ 


,* J* 


3> 


£ 


P 




I.Éi.1»* rn.lt. 


■ti 


Mt 


UU 


taal 


} } 


# 


$> 


!* 


3 


iHa m 


-«■ 









1 Accediamo al sistema come amministratori, digi- 
tando il nome utente root e la password root. 
Clicchiamo sull'icona a forma di casette che corrispon- 
de alla home directory, presente sulla barra delle ap- 
plicazioni. Quindi, utilizzando la freccia Su, presente 
nella barra degli strumenti del file manager Konqueror, 
arriviamo alla directory radice mot (/). 
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2 Apriamo ora la cartella bootlgrub ed individuia- 
mo il file menukt. Clicchiamoci sopra con il tasto 
destro del mouse e scegliamo, dal menu contestuale, 
la voce Apri conKWrite per aprire un semplice editor 
di testo. Individuiamo la vocetimeout, che indica per 
quanti secondi verrà visualizzata la schermata di boot, 
e impostiamola ad un valore pari a 30. 
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3 Di defeult, viene impostato l'avvio automatico di 
Linux. La voce default=0 indica proprio questo. 
Se la seconda partizione è quella Windows, modifi- 
chiamo questa voce digitando il valore 1 (le partizio- 
ni vengono numerate a partire da 0). Quindi, salvia- 
mo il file con FikISafoa e riavviamo il sistema. 
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Prodotti 



PC I Scheda audio 



Multimedialità in salotto 

Se non fosse un Media Center sarebbe un impianto Hi-Fi 



ESSEDISELK1» 
MEDIA 64F 

CARATTERISTICHE 

' Processore: AMD Athbntì (K8) 
3000* (Sotto 7M) 
Me moria W1 MB DDR «00 MHz 
Scheda madre: figa byte 8I915GM 
chipset!915fiM 
Hard disk: 120 fiBU-ATAlOO 
Masterizzatole: NEC ND3500 Dual 
Layei DWfeRW 
Scheda audio: Integrata 
RealtekAI«55 Audio AC37 Codec 
Scheda video: Sa poh ite ATI Radeon 
9250256MB DDR Tv0utDVI8X 
Monitor: non presente 
Speato non presenti 
Siste ma ope rativo: Microsoft 
Windows XP Media Center 2005 * 
Microsoft Re mote Control 

* Accessori scheda TV e radio ATI 
TV-Tuner eHomeWondeifi porte 
USB 20, LAN, porta paial tela, 
FireWire, lettore di memoiy card 6-in-l 

' fiaranzia2anni 

INFO 




CONOTIA: Essedi 

Tel. 800 990055 

SITO INTERNET: www.essKfi.il 



Di questo computer, la pri- 
ma caratteristica che si fe 
notare è sicuramente l'aspet- 
to: dal design accurato, molto 
simile agli impianti Hi-Fi, si 
conquista subito un'alloca- 
zione tutta sua nel salotto di 
casa. Ma l'apparenza non è 
tutto: ci vuole ben altro per 
mantenere una tale posizio- 
ne privilegiata] Infatti, tra i 



componenti inclusi, l'Essedi 
Selecta Media 64F vanta un 
ottimo masterizzatore Nec 
ND350Q grazie al quale potre- 
mo riversare i filmati registrati 
con la videocamera, diretta- 
mente su dischi da 8,5 GB; 
oppure masterizzare tutte le 
copie di sicurezza che desi- 
deriamo dei nostri film in DVD. 




Il sistema utilizzato 

dairEssedi64Fper 

nascondere le unità 

ottiche e il lettore 

di Card 6-ìn-l, 

attribuisce al PC un 

aspetto che ricorda 

gli impianti Hi-Fi 




W il telecomando! 

Grazie al sistema operativo 
Windows Media Center, pos- 
siamo servirci del telecoman- 
do in dotazione per riuscire a 
districarci tra le molteplici fun- 
zioni che questo prodotto è 
in grado di offrire: da quelle 
prettamente informatiche e 
ludiche a quelle tipiche di un 
videoregistratore, di un siste- 
ma Hi-Fi e di un lettore DVD. 

Manca qualcosa 

Abbinato ad un televisore LCD, 
potremmo apprezzare di più i 
nostri programmi televisivi 
preferiti. Peccato però che non 



IN ALTERNATIVA 

OUDAKILAROL 

E un PC Media Center con un capiente 
disco rgidoda 250fiBe una scheda 
Wi-Fi per la condivisone della connes- 
sione ADSL, anche se dall'aspetto 
potrebbe ricordare un sistema Hi- Fi 
Buono il rapporto tia componenti e 
prezzo complessivo 

CONTATTA: Olidata 

Tel. 0547 354U1 

SITO IMTERNETWWW.olidata.it 

P REZZO :« 99900 MA inclusa 




sia stata predisposta la fun- 
zione ti me shifting, che per- 
mette di interrompere (met- 
tere in pausa) la riproduzione 
del programma, tutte le volte 
che se ne verifica la necessi- 
tà, e riprenderne la visione 
dal punto esatto in cui era 
stata interrotta. 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



Bello da vedere e poterne quanto 
basta ci consente di apprezzare fé 
principali caratteristiche di un PC 
Media Center 



La perfezione è nell'audio 

Sistema Home Theater e studio di registrazione in uno 



Progettata per i cultori 
della purezza del suono, 
la nuova scheda audio 

SCHEDA AUDIO 

CREATIVE SOUND 
BLASTERAUDIGY 
4 PRO 

INFO 



CONTATTA: Creative 
Tel.800906«4 
SITO INTERNET: 

http://ìt£Urope.cieative£Om 



Creative Audigy offre elevate 
risoluzioni e frequenze di 
campionamento (24 bit/192 
kHz), con un rapporto segna- 
le rumore (SNR) pari a 113 dB. 
Il supporto ai driver ASI0 2.0, 
a bassa latenza, consentono 
agli appassionati di musica di 
registrare in multicanale le 
proprie composizioni, utiliz- 
zando l'ottimo software a 
corredo: Cubase LE e FL 
Studio 4.0 CE. Inoltre, la certi- 



ficazione THX e la tecnologia 
CMSS 3D (in grado di trasfor- 
mare le sorgenti stereo in 
sonoro surround 5.1 o 71} 
garantiscono un audio 
home cinema impeccabile. 
Infine, con l'hub esterno e il 
telecomando in dotazione, 
potremo collegare qual- 
siasi apparecchiatura 
audio e controllare da 
remoto la riproduzione 
di musica e filmati. 




r: ci W 
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PC I Tastiera e mouse I Chiavetta USB multifunzione 



Prodotti 



Archivi fotografici digitali 

Un sistema creato ad hoc per acquisire e gestire le foto in maniera facile e veloce 



LW Pavilion T 730.IT 
Photosmart PC è un com- 
puter essenziale nei suoi com- 
ponenti e piuttosto pratico. 
Soprattutto quando l'utilizzo 



PC 



HP PAVIUON 
T730.IT 
PHOTOSMART PC 

CARATTERISTICHE 



' Processole: Athlon (A 3400 22 6Hz 
Memoria: H2 MB DDMOO 
Scheda madie: K8S-LA 
Hard disk: Seagate 200 GB 
CD\CWD: Samsung DVD-ROM lfe 
Masterizzatole: HP Writer SOC 
DVDtRtóc 
Scheda aud io: AC37 
Scheda video: fieFoice FX55O0 
2WMB 

Monitor: non piesente 
Speaker: non presenti 
Software: Microsoft Windows XP 
Home Edition SP2 

Porte: 7 USB2, LAN, 2 FireWire, Lettole 
diMemoiycard 
Accessori tastiera e mouse 
Garanzia 2 anni 

INFO 



CONTATTA: HP hatia 

M<asaa 

StTO INTERNET: www.hp.com/it 



awiene tra le pareti domesti- 
che, o riguarda la gestione del 
nostro materiale foto/video 
Infatti, il buon masterizzatore 
DVD e il lettore di Memory Card 
integrato, lo rendono adatto a 
tutte le applicazioni grafiche 
non troppo impegnative. 
Il processore AMD Athlon 64 
3400 e la scheda grafica 
GeForce FX 5500 d permette- 
ranno di gestire comodamen- 
te le nostro foto, visualizzare i 
film in DVD e utilizzare i soft- 
ware di produttività personale 
(ad esempio la suite 
Microsoft Office) in tutta tran- 
quillità. In più, grazie a due 
porte FireWire e a sette USB, 
potremo acquisire filmati da 
videocamere digitali e con- 
netterci rapidamente a cellu- 
lari, stampanti ed altro. In real- 
tà, questo PC dà il meglio di 
sé con le applicazioni più 
comuni, in quanto la scheda 
video non è sufficiente a 
"dare spettacolo" con i video- 
giochi più avanzati e recenti. 




yni 'HhH 

Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 

IN ALTERNATIVA 

CDCDEM 
PREMIUM A3400 

CONTRITA: CDCS.pA 
Te 1.800 408040 
SITO INTERNET: 
www.computerdiscoiifrt.rr 
PREZZO €999,00 
(monitor escluso! 




Dimensioni ridotte 

Ottimizziamo lo spazio sulla nostra scrivania 



Chiave universale 



KIT TASTIERA MULTIMEDIALE 
MOUSE OTTICO 

TECHSOL0 
TKM-220 

INFO 



CONTATTA: NextflS 

Tet0236540a 

SITO INTERNET: wwwnexthsjt 



Si tratta di un mini kit 
(tastiera e mouse ottico) 
dalle dimensioni miniaturizza- 
te, realizzato appositamente 
per scrivanie piccole. Le perife- 
riche sono retroilluminate di 
blu, per poterle utilizzare 
comodamente anche al buio: 




potremo giocare o lavorare fino 
a tarda notte, senza dar fastidio 
a nessuno (e poi, i videogame 
sono più suggestivi quando 
nella stanza regna l'oscurità). 
Fter il suo aspetto, la tastiera 
richiama quella del notebook: 
non è dotata dei tradizionali 
pulsanti a rilievo, ma in com- 
penso dispone di tasti per l'uti- 
lizzo di funzioni multimediali. 
Il mouse, invece, ha la classica 
rotellina centrale per scorrere 
documenti e pagine Web. 



E una fotocamera digitale 
con risoluzione di 320 x 240 
o 640 x 480 pixel produce fil- 
mati in formato STI convertibili 
in ASF grazie al software in 
dotazione; è ricaricabile tramite 
porta USB e può essere utiliz- 
zata come Webcam, funzione 
supportata dal software a cor- 
redo. Le sue funzioni, però, non 
finiscono qui: è una memoria 
vocale che permette di regi- 
strare appunti e promemoria, 




Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



CHIAVETTA JSB 

VERBATIM5IN1 
ST0REWG0 

INFO 



CONTATTA: rYlsm 
Tel. 02 900151 
SITO INTERNET: 

wwwjnisco.it 



scegliendo fra due 
frequenze di cam- 
pionamento (a se- 
conda se preferia- 
mo la qualità o la 
durata). Infine, in- 
clude 256 MB di 
memoria per tra- 
sportare qualsiasi file, 
ma sono disponibili anche 
dei modelli da due GB. 

Convenienza 8 

Caratteristiche 7 

Innovazione 8 

VOTO FINALE 8 
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Prodotti 



Notebook I Palmare 



Un ottimo compagno di viaggi 

Permette di riprodurre DVD e CD-Audio senza avviare il sistema operativo. 
In treno, in aereo e in auto sarà uno spettacolo! 

i 



I notebook è dotato di 
numerose interfacce, facil- 
mente accessibili, e di un 
ottimo display da 14" in for- 
mato 1610. Anche la connet- 
tività è buona: sono presenti 



NOTEBOOK 

HPPAV1U0N 
DV1154EA 

CARATT ERETICHE 



■ Processore: Pentium M 735, 17 GHz 

' Memoria 512 MB PQ700 a 266 MHz 

■ Schermo: TFTWXGAWidescreen 
da»", 1289x768 pósi 

■ (hipset grafico: Intel Extreme 
Graphics 2, fino a 6* MB di memoria 
condivisa 

■Hard Disk: 80 GB, «200 rpm 
' CD/DVD: masterizzatole DVEsRW 

■ Durata batteria: 183 minuti 

• Accessori: Modem 56K V92, LAN 
10/100, Wi-Fi 802Jlbig, 3 USB 20, 
FireWire, VGA PCMCIA, S-Weo, 
telecomando, lettore schede di 
memoria 6 in 1, infrarossi 

■ Software: Windows XP Home Edition 
SP2, Norton Antivirus, InterVideo 
WinDVDSE,lntenJideoWnDVD 
Creator Sonic Record Now, HP Image 
Zone, Microsoft Woiks Suite 200* 

■Peso:2«2Kg 

INFO 



CONTATO: HP Italia 

Tel. 848 800871 

SITO INTERNET: wwwjip.com/it 



una porta infrarossi, una 
scheda Wi-Fi e due casse 
Harman Kardon. Non eccelle, 
però, nelle prestazioni che 
riguardano i giochi 3D, a 
causa della scheda video 
integrata, Intel Extreme 2, 
con memoria condivisa. Un 
piccolo telecomando, inoltre, 
ci sarà utile per gestire tutte 
le funzioni del notebook e le 
applicazioni multimediali. 
Inoltre, trovandoci difronte 
alla tecnologia Centrino, dis- 
creta risulta l'autonomia 
della batteria. 

Un aspetto 
niente male! 

Tanti led di colore blu sono 
stati previsti per identificare i 
pulsanti funzione, attribuendo 
al notebook un'estetica eie- 

IN ALTERNATIVA 
ASUSA6743NELH 

CONTATTA: ASUS ftaffS 

Tel. 02 20231030 

SITO INTERNET WWWaSUS.it 

PREZZO: € L29200 IVA inclusa 



€ 1 552 « 



H 



Questo sistema 

permette di ascoltare 

CD- Audio odi 

visualizzare film in DVD, 

anche a portatile spento 



gante e ben curata 
nei dettagli. La 
tastiera è abba- 
slanza comoda 
da utilizzare; 
inoltre, il peso 
e le dimen- 
sioni di questo portatile sono 
slati ridotti sensibilmente, per 
trasportarlo più facilmente 
durante i viaggi. 

Ciò che lo distìngue 

La novità di questo prodotto 
consiste nell'inserimento della 
funzione QuickPlay, che ci 




permetterà di visualizzare i 
film in DVD o di ascoltare un 
CD-Audio, anche a computer 
spento, semplicemente inse- 
rendo il disco e premendo 
l'apposito lasto. Fer ascoltare 
un po' di buona musica, non 
sarà più necessario avviare il 
sistema operativo. 



Convenienza 

Caraneristiche 

Innovazione 



7 
7 



VOTO FINALE 



Un portatile di ottima Iattura che 
esprìme tutte le sue potenzialità in 
campo multimediale. Interessante 
la possibilità di ascoltare la musica 
a computer spento. 




Una guida nel palmare! 

Grazie al modulo GPS integrato, questo PDA 
si trasforma in un perfetto navigatore satellitare 



L'Acer N30 BT GPS è 
dotato di un processore 
Samsung S3C2410 a 266 
MHz, di 64 MB di memoria 
SDRAM e del sistema opera- 
tivo Windows Mobile 2003 



PALMARE GPS 

ACER N30BT GPS 

INFO 



CONIATO: Acer - lèi. 039 68421 
SITO INTERNET wwwacerjt 



Premium, necessari per svol- 
gere le operazioni tipiche di 
un palmare. Ma all'occorren- 
za, grazie al ricevitore GPS 
Bluetooth, si trasforma in un 
navigatore satellitare in grado 
di guidarci durante i nostri 
viaggi: dotato del software 
Destinator 3, utilizza le più 
aggiornate mappe Navteq. Il 
Kit comprende il palmare 
N30, il ricevitore GPS, la 
mappa dell'Italia precaricata 



su una memoria SD da 256 
MB, un tappetino antiscivolo 
ed un supporto per il mon- 
taggio del palmare in auto, 
con alimentatore. Anche una 
storica Fiat 500 può diventa- 
re futuristica! 



7T7 1 
Convenienza 
Caratteristiche 
Innovazione 



VOTO FINALE 
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Notebook I Accessori 



Il notebook da passeggio 

Un portatile leggero, comodo da trasportare, per chi non ha grosse pretese 



NOTEBOOK 

MSI 
MEGABOOKS60 

CARATT ERISTICHE 



Prefissole: Pentium M 725, 1,6 GHz 
Memoria 256 MB DDIQffi 
Schermo: TFT 121" 1280 x 800 pici 
Chipset giafk,o: Intel 915GM integrato 
Hard Disk: Toshiba 40 GB a 4.200 rpm 
CD/DVD: Com bo DVD/CD- R/W8x 
Duiata batteria: 138 minuti 
Erta: Modem 56K, LAN 10/100, Wi-Fi 
S02Jlb/g 3 LBB20, FireWire, V6r\, 
PCMCft, lettale Memory Card 3 in 1 

< Sistema operativo: Windows XP 
Home Editkm 

■ Software Nero 6,Cyberlink Pc.verDVD 

•Peso: 1,8 Kg 

INFO 



CONTATO Ackter 
lèi. COI 3290180 
STO INTERNET: www_ackterjt 



E impossibile rima- 
nere indifferenti alla bel- 
lezza di questo notebook. Il 
design è molto curato, il peso 
è inferiore ai 2 Kg e le dimen- 
sioni sono quelle di un picco- 
lo libro. Il corpo in magnesio 



ha permesso di contenerne il 
peso pur offrendo un'elevata 
robustezza. Il display LCD è di 
soli 12,1 pollici, ma grazie al for- 
mato 1610 offre un'area di 
lavoro abbastanza ampia. È 
anche molto luminoso e le 
casse integrate alla sua base 
offrono una qualità audio 
accettabile, vista la tipologia di 
prodotto. La tastiera offre un 
buon feeling, mentre i pul- 
santi del touchpad si sono 
rilevati un po' duri da 
premere. 



Completa la dotazione 
di porte di connessione: manca 
solo l'uscila TV Ha la scheda 
Wi-Fi per la connessione senza 
fili, ma non la porla infrarossi e 




il Bluetooth. Un punto 
debole, data la tipologia di 
notebook, è rappresentato 



€ 1.487,0» 



dalla scarsa auto- 
nomia della batteria, 
di poco superiore 
alle 2 ore di lavoro 
continuo. 

Conclusioni 

Si tratta sicuramente 
di un portatile di cui è 
difficile non innamo- 
rarsi (piccolo, leggero e 
facilmente trasportai - 
e). Anche le prestazio- 
ni sono buone, grazie 
all'impiego del proces- 
sore Intel Pentium 
Mobile da 1,6 GHz, ma 
avremmo preferito alme- 
no 512 MB di memoria. 
Peccato che non abbia il 
masterizzatore DVD. 



kl^l'l'lMi'i 
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CASSE 

EMPIRE A6 2.1 

INFO 



CONTATTA: Computer Discount 
Tel 800 108040 
STO INTERNET: 
www.com pute rdiscountcom 



Il punto debole di un note- 
book è la qualità audio; ma 
oggi questo inconveniente 
può essere facilmente risolto 
ricorrendo ai nuovi altoparlan- 
ti per PC Empire, che si awid- 
nano di molto alla qualità 
degli impianti Hi-Fi più costo- 
si, grazie alla dotazione di 
preamplifìcatori e di finali a 
valvole di ottima qualità. Le 




Audio da urlo! 



interferenze, inoltre, sono 
state diminuite tramite l'inseri- 
mento di contatti dorati nei 
connettori e la riproduzione 
delle frequenze basse è stata 
migliorata dal subwoofer 
reflex. Infine, è presente un 
corposo dissipatore per lo 
smaltimento del calore pro- 
dotto dalla valvola termoioni- 
ca e due potenziometri per 
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regolare l'audio. Finalmente 
un po' di purezza del suono 
anche su PC e notebook! 



_H|l|']ri[ 'i 
Convenienza 
Caratteristiche 
Innovazione 




VOTO FINALE 



€199 f oo 





Stampe tascabili 



Con questo piccolo disposi- 
tivo portatile potremo 
stampare in formato A7 
(74 x 105 mm) dappertutto, 
servendoci di carta termica 
senza ricorrere alle cartucce 
d'inchiostro. La connessione 
avviene tramite un notebook 
un PDA (PocketPC PalmOS), 
attraverso la porta USB 
Bluetooth. Quest'ultima è da 
preferire: evita l'utilizzo di 
cavi e rende possibile la 
condivisione della stampan- 
te con altre persone. 



MlfflOSTAMPANTE 

BR01HER 
MW-140-BT 

INFO 



CONTATO: Sonatina '86 S.r.i. 
Tel. 02 67075019 
SITO INTERNET: 

www.twnacina86.com 
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Multimedia 



lo detto e... il PC scrive! 

Creare documenti commerciali, fogli di calcolo 
ed e-mail non è mai stato così divertente 



Diagon NaturallySpeaking 
consente di comunicare 
direttamente con il PC utilizzan- 
do la voce al posto della tastie- 
ra. Mentre parliamo, infetti, le 
parole che pronunciamo ven- 



SOFTWARE 

DRAGON NATURALI* 

SPEAKING8 

PREFERRED 

INFO 

CONTATTA: SCANSO FT 
Tèi 039 6892924 

SITO INTERNET: ww.ScanSoft.com 



gono trascritte sullo schermo, 
nei documenti, nei messaggi di 
posta elettronica e in qualsiasi 
altro programma in cui normal- 
mente digitiamo un testo. 
Possiamo utilizzarlo per com- 
porre lettere, immettere dati in 
moduli o fogli di calcolo, pro- 
nunciare gli indirizzi e i collega- 
menti per le ricerche sul Web; 
ma anche per avviare pro- 
grammi e accedere ai menu. Il 
prodotto comprende il neces- 
sario per divenlare operativi in 
pochi minuti, nonché un micro- 
fono-cuffia di alla qualità con 



tecnologia di rimozione dei dis- 
turbi. In particolare, la versione 
8 offre molti vantaggi: raggiun- 
ge livelli di precisione fino al 
99%, consente di dettare in lin- 
gua inglese, raggiunge una 
velocità massima di 160 parole 
al minuto e supporta i registra- 
tori portatili digitali e i microfoni 
senza fili. 



Prodotti 0* 
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€199,«> 



NaturallySpeaking! 



Create documsntl, e-mail .W 



Scuola di musica Esperienza video globale 



Un valido aiuto per apprezzare 
tutto il fascino della chitarra 



i 



I corso di chitarra di 
Microfoni m è completo, 
economico e accessibile a 




SOFTWARE 

CORSO E LEZIONI 
DI CHITARRA 

INFO 

CONTATTA: Micioforiim talia S.p.a. 
Tel. 06 33251274 
SITO INTERNET: 

www.microforunu 



tutti. Passo dopo passo, ci 
accompagnerà alla scoper- 
ta di quest'affascinante 
strumento, guidandoci 
tra le note e le emozio- 
ni che soltanto la musi- 
ca può regalare. 
Attraverso un iter gra- 
duale, potremo servirci 
delle lezioni dedicate 
alla conoscenza dello 
strumento e alle nozioni 
base della teoria musica- 
le. Infine, spe- 
rimentere- 
mo i primi 
accordi e 
melodie, da 
suonare con l'ausilio di 
esercizi e test preparati da 
chitarristi professionisti, per 
controllare i propri progressi 
e correesere sii errori. 



€9.90 

l'Are* 



n m 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



Con Pinnacle Studio MediaSuite potremo portare 
il nostro videoediting ad un livello superiore 



Si tratta di un'applicazione di 
videoediting e disc autho- 
ring dotato di un'interfeocia die 
fornisce accesso a centinaia di 
funzionalità, come gli effetti 
Chroma Key e Pictu re-in -Pictu- 
re, la stabilizzazione delle im- 
magini, l'editing automatico, la 
correzione dei colori e la ridu- 



zione dei rumori. È una solu- 
zione completa per modificare, 
mixare, ottimizzare, archiviare e 
condividere i file multimediali 
salvati su PC. Il prodotto è cor- 
redato da una potente suite di 
applicazioni create da speciali- 
sti, tra cui Corel per il fotoritoc- 
co e Steinberg per l'auditing 



VOTO FINALE 




audio (quest'ultima è la soft- 
ware house che ha realizzato il 
celebre Cubase}. 
Con InstantCopy potremo 
duplicare un DVD video e crea- 
re copie di backup di CD non 
protetti, utilizzando la tecnolo- 
gia Direct-To-Disc e la modalità 
High-Speed. Infine, WaveLab 
Lite consente di importare file 
WMA e MP3, per modificarli, 
tagliarli e ripristinare le tracce 
danneggiate. 



\ 



SOFTWARE 

PINNACLE STUDIO 
MEDIASUITE 



INFO 



CONTATTA: Pinnacle 

Systems Italy - Tel. 02 93796165 

SITO INTERNE! 

www.pmnaclesys.com 
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Caratteristiche 
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VOTO FINALE 



Win Magazbie Aprile 2005 



Prodotti 



Multimedia Iunior I Libri 




Anche i fantasmi 

... si spaventano del buio! 



Timmy è un piccolo fanra- 
sma che vive con i suoi 
genitori e la sorellina in una 



GIOCO 

TIMMY 

IL FANTASMINO 

INFO 



CONTATTA: Micio forum 
fiata S.pA - Tel. 06 352327* 
STO INTERNET: 

www.mrciofoium.it 



bellissima casa di fantasmi. Un 
giorno, trova la mappa di un'i- 
sola dove è stato nascosto un 
tesoro che potrà conquistare 
solo dopo aver trovato le tre 
chiavi necessarie ad aprire la 
porta che lo custodisce. Il pro- 
blema di Timmy, però, è pro- 
prio la paura del buio. Di notte, 
quando c'è la luna piena, i 
suoi amici si divertono a giron- 
zolare nei castelli abbandonati, 
mentre lui rimane chiuso in 



casa perché non ha il coraggio 
di affrontare le tenebre come 
tutti i fantasmi che si rispetta- 
no! Così, tocca a noi aiutarlo a 
raggiungere l'isola del tesoro, 
risolvendo enigmi, cercando 
indizi e svelando segreti. 



LTWHlMilri'i] 
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Il destino del mondo 

Cento livelli da affrontare con coraggio 
I! 



Mondo Sotterraneo è in 
jave pericolo: il Grande 
le cacda i nani dalle loro 



SOFTWARE DIDATTICO 

BRAVE DWARVES1: 

BACKFOR 

TREASURES! 

INFO 



CONTATTA: Era Media 

TetO712M6009 

STO INTERNET: wwwexaspa.it 



case, impedendogli di fare il 
proprio lavoro. I Dwarves, 
infatti, sono i guardiani del 
passaggio segreto e i portato- 
ri della pace nel mondo. Dopo 
un'attenta riflessione, gli 
Anziani hanno scelto un mago 
ed un guerriero per liberare i 
sotterranei dalla presenza del 
male. Possiamo unirci ai nostri 
eroi, vestendo i panni di 
Warrior oppure di Magician e 
partire alla conquista delle ric- 



chezze (sfere, diamanti, chia- 
vi..} per riparare il sigillo della 
porta che divide i due mondi. 
Ma attenzione: i Mostri astuti 
sono nascosti ovunque, pron- 
ti ad ostacolarci nella lotta 
contro il Male. 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



L'ANGOLO DEL LIBRO 







EDITORE: Mondadori Informatici 

AUTORI: Renato la unta 

PAGINE: WS 

PREZZO: € 14,80 

SITO INTERNET: http://edocation.momiadoii.it 

MINORI IN RETE: COME PROTEGGERLI 
DAI PERICOLI DEL WEB 

II prìncipe azzurro del libro si rivolge a 
tutti coloro che desiderano rendere 
sicura la navigazione dei minori su 
Internet. Con un linguaggio semplice e 
immediato, l'autore descrive il computer, 
la posta elettro- 
nica, il Web, i 
virus e i motori di 
ricerca. Il CD-Rom 
in dotazione 
contiene la ver- 
sione valida 30 
giorni del soft- 
ware Dor@lice 
per la protezione 
sul Web 



MAYA 





Il volume è de- 
dicato a tutti 
coloro che si 
trovano alle pri- 
me armi nell'u- 
tilizzo di Maya, 
software di gra- 
fica 3D leader 
nel settore per 
l'innovazione 
tecnologica 

Parte dai concetti di base dell'anima- 
zione e procede con la descrizione 
delle varie tecniche, attraverso un 
approccio pratico e divertente. Il CD- 
ROM allegato contiene file ed esempi 
istruttivi molto utili. 

EDriORE McGrawHifl 
AUTORE: Dariush Derakhshani 
PAGINE: 385 

PREZZO: €35,00 

SITO INTERNET: iMivw.informatica.mcgrav^firil.it 



EDITORE: Me Graw Hill 

AUTORE Martin Evening 

PAGINE 586 

PREZZO: € 51,00 

SITO INTERNET: vwwv.mformalicamcgraw-fiilLii 

ADOBE PHOTOSHOP CS: 

SOLUZIONI PROFESSIONALI 

Si tratta di una guida scritta da un 
fotografo professionista che espone 
nuove idee e tutorial a tutti coloro che 
hanno già una conoscenza di base del 
programma: le ultime novità nel campo 
del digitai cap- 
ture, la gestione 
dell'immagine 
in ph otoshop, 
un nuovo de- 
sign interno, 
immagini a co- 
lori aggiornate 
ed altri argo- 
menti da non 
perdere- 




USARE MICROSOFT 
WINDOWS XP SERVICE 
PACK 2 OLTRE OGNI LIMITE 

Una guida avanzata contenente tutto 
ciò che riguarda Windows XP Service 
Pack 2. Lbbiettivo è offrire centinaia di 
soluzioni per ottimizzare il tempo, sug- 
gerimenti per risol- 
vere problemi e 
trucchi per lavorare 
in modo più effi- 
; cace. Tra le novità, 
troviamo la prote- 
zione del sistema 
e la creazione di 
filmati con effetti 
speciali. 

EDITORE: Mondadori Informatica 

AUTORE Ed Goti, Cari Siecrrert e ùaig Stinson 

PAGINE 1279 

PREZZO: € 70,00 

SITO INTERNET: http/ /educatrotL mondadon.it 
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f* Prodotti 



Film in DVD 



CHE PASTICCIO, 

BRIDGET 

JONES 



Una commedia divertente e dai toni romantici 



La storia ricomincia quattro 
settimane dopo l'ultimo 
fatidico Capodanno, con la 
relazione tra Bridget lones 
(Renee Zellweger) e Mark 
Darcy (Colin Firth). Ma i guai e 
le complicate vicende di cuore 
della paffuta pseudo giornali- 
sta inglese non sono ancora 
finiti: Bridget avrà a che fare 
con il nuovo capo, strano indi- 
viduo, e con la peggiore 
vacanza della sua vila. All'inizio, 
infatti, sembra andare d'amore 



e d'accordo con Mark, sen- 
nonché il suo carattere insicuro 
e indeciso la porta a litigare 
con il bell'avvocato, tanto da 
riavvicinarsi all'odiato Daniel 
Cleaver (Hugh Grant). Nel frat- 
tempo, quest'ultimo è diventa- 
to l'inviato speciale del network 
presso cui lavora. Durante un 
servizio in Tailandia, dove i due 
si recano assieme, Bridget fini- 



sce, per errore, in un pasticcio 
giudiziario dal quale soltanto 
l'amore e la dedizione di Mark 
riusciranno a tirarla fuori. 
L'amore, quindi, alla fine trionfa 
e i tanto agognati fiori d'arancio 
si avvicinano sempre più per la 
nostra simpatica protagonista! 





COMMEDIA 



cHERftsnaia 

BRIDGET JONE! 

CARATTERISTICHE 

Regia: Kidiom Beeban 

Voci: Renee Zellweger, Colin 

Firth, Hugh Grant lini 

Broadbent, (scinda Barrett 

Durata: 108 minuti 

Extra: Commento del legista, 

Scene ragliate. Interviste al cast 

e agli attori 

Anno: Regno Unito 2004 

Distribuzione: U1P 

Video: 2351 Anamorfico 

Audio: Dolby Digital SI, Ita, Ing 

Sottostali: Italiano, Inglese 

Sito Inter net: 

wwwc hepasticciob ridget jo nes.it 



Donnie 
Darko 



Il mondo finirà tra 28 giorni! Questo è quanto 
un coniglio nero gigante dice a Donnie duran- 
te uno dei suoi frequenti sonnambulismi, dopo- 
diché un motore d'aereo si abbatte sulla sua casa 
e lui si salva inspiegabilmente. Fer il suo strano 
comportamento, a scuola tutti lo schivano e in 
casa i genitori sono sempre più preoccupati. In 
realtà, Donnie vede sprazzi di realtà alternative e 
riesce a comunicare con strani personaggi. 
Intanto la scadenza si avvicina... 




IN EDICOLA dal 25 marzo con 



Gold 53 



FAN1ASY 

DONNIE DARKO 
DIRECTORY CUT 

CARATTERISTICHE 




Regia: Richaid Kelly 

Attori: JakeGylIenhaal Holmes 

Osbome, Maggie Gyllenhaal 

Davegh Chase, Mary McDonnell, 

Patrick Swayze, Noah Wyle, Drew 

Barn/more 

Ou tata: 133 minuti 

Extra: Scene tagliate, 

Dietro le quinte 

Anno: USA 2001 

Distribuzione: Ivloviemax 

Video: 23S1 Anamorfico 

Audio: Dolby Digital SI Ita, Ing 

Sottoftolt Italiano, Inglese 

Si» internet: 

wuvuudo nn iedarkait 



Cera una volta 
in Messico 




Il film è ambientato in un Messico 
onirico, nel quale duelli e complotti 
la fanno da padrona El Mariachi, 
dopo lo sterminio della sua fami- 
glia, viene contattato dalla QA per 
sventare un colpo di stato che met- 
terebbe a serio rischio la vita del 
Presidente della Repubblica. 



Regia: Robert Rodriguez 

Attori: Antonio Banderas, (ohnny Depp, 

Salma Hayek, Enrique glesias, Willem 

Dafoe, Mickey Rourke 

Dn rata: 98 minuti 

Anno: USA 2003 

Distribuzione: Columbia Tristar 
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Prodotti f* 




I el 2200 A.C., la Cina eia 
I divisa in sette regni, 
ognuno dei quali combatteva 
per la supremazia. Il regno di 
}in era il più determinato: il 
suo Re, ossessionato dall'i- 
dea di diventare il primo 
imperatore cinese, era conti- 
nuamente oggetto di attenta- 
ti. Fra i tanti nemid, lo preoc- 
cupavano Spada Spezzata, 



Neve che vola e Gelo, tanto 
che non esitò a promettere 
denaro e potere a chiunque 
fosse riuscito ad eliminarli. Un 
giorno giunse a palazzo un 
enigmatico sceriffo. Senza 
Nome, che recava con sé le 
armi dei tre sicari. Accolto con 
tutti gli onori, cominciò a rac- 
contare come aveva sconfitto 
gli assassini... 



CARATI ERISTICHE 

Regia: Yimou Zhang 
Attori: Tony LeungChiu Wai 
Maggie Cheung, DaomingChen, 
Jet Li, Ziyi Zhang, Donnie ìen 
Durala: 96 minuti 
Entra: Documentario sui 
momenti forti del filrn, con la 
troupe; Dietro le scene di Hero; 
Le musiche e i costumi della 
leggenda; Galleria fotografica; 
Trailer cinematografico originale; 
Curiosità; Easte rSHREK2-eg 
Anno: Hong Kong 2002 
Distribuzione: Eagle Pictures 
«ideo: 2351 Anamorf ico 
Audio: Ira, Dolby Digital 51, DTS 
Sottotitoli: Italiano 
Sito Internet 
wwwm iramax.com / he io 



L'ESORCISTA (à£ 

genesi^ - 



Un villaggio indemoniato 



convolto dalle atrocità 
della seconda guerra 
mondiale, padre Lankester 
Merrin abbandona la tona- 
ca e riprende la sua antica 
passione: l'archeologia. 
Mentre si trova di pas- 
saggio al Cairo, un 
collezionista gli pro- 
pone di trovare 
un'antica reliquia 
nascosta in una 
chiesa bizantina, 
scoperta in uno 
scavo in Kenya e 



rimasta perfettamente con- 
servata. Arrivato sul posto, 
Merrin si imbatte nel giova- 
ne padre Francis, inviato sul 
luogo dal Vaticano per con- 
trollare gli scavi Nel villag- 
gio c'è anche la bella dotto- 
ressa Sarah Novack, arriva- 
ta in quella regione per aiu- 
tare la popolazione, ed il 
piccolo Joseph, un bambino 
del posto che diventa subi- 
to amico di Merrin. Ma fatti 
inspiegabili si succedono 
senza sosta. 



HORROR 

L'ESORCISTA 
LA GENESI 

CARATTERISTICHE 

Regia: Renny Hailin 
Attori: Stellari Skatsspitt |ames 
DAicy, tabella Scorupco, julian 
Wadham, RemySweeny 
Duota: 114 minuti 
Betta: {bmmento audio del regi- 
sta, Dietro le quinte, Trailer 
Anno: USA 2004 
Distribuzione: Eagle Pictuie 
Vìdeo: 2.51 Anamorfico 
Audio: DTS ES&l, Italiano 
Sottofitoft Italiano 
Sto Internet: http://exoicistthe- 
begi n ni ngwa meibios.com 



TOP 5 DVD 



I film in DVD più venduti 
nel nostro Paese 




SHREK2 

Al ritorno da una splendida luna 
di miele con la sua amala Fiona. 
Shrek dova affrontare una 
nuova sfida: conoscere i suoceri! 

Regia: Kelly Asbury 
Vod: Mike Myers, Eddie Murpliy 
Cameion Diaz, lulie Andrews, 
Antonio Banderas 





GLI INCREDIBILI 

Voti: Brad Bird. Holly Hunter. 

Samuel L. Jackson, lason Lee 




THE VILLAGE 

Attori: Bryce Dallas Howard 

loaquin Phonenix, William Hurt 




SKYCAPTAINANDTHE 
WORLD OFTOMORROW 

Attori: |ude Law, Gwyneth Paltrow 




THEBOURNESUPREMACY 
Attori: Man Damon, Fianka 

Potente 
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Gli allegati di Win Magazine 



PLUS 



Óltre ai software presenti sul CD-ROM 
REDAZIONALE, uno straordinario FILM 
COMPLETO IN XVID E PER CELLULARE 

ì Pag. 46 




Oltre 2 GB DI SOFTWARE, il FILM COMPLETO ad alta risoluzione, 
il VIDEOCORSO su NERO 6 ed inoltre il prodotto commerciale 
completo ASHAMPOO RIP&BURN 1.60 
i Pag. 48 

GOLD 

Un'offerta da non perdere! 
FILM IN DVD VIDEO, DVD 
REDAZIONALE, la terza 
parte del VIDEOCORSO su 
NERO 6 e il prodotto 
completo ASHAMPOO 
RIP&BURN 1.60 
i Pag. 50 




BASE 



Sul f CD-Rom Redazionale, in regalo k 
PRODOTTI COMPLETI e le versioni trial 
di ACDSEE ZO e PENTASUITE Z5. Sul 2° 
CD-Rom Redazionale FILM COMPLETO 
PER CELLULARE 
i Pag. 44 



FAMILY 



Pensata per accontentare grandi e piccini: 

FILM IN DVD VIDEO, DVD REDAZIONALE, 

FILM IN DVD VIDEO PER BAMBINI 

_ I Pag. 47 
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APRITI, POPUP! a 

Scopri come e quando disabilitare 
le restrizioni di sicurezza del 5P2 






Gli allegati di Win Magazine 



!™® Esplora i contenuti 

listribuiti prevale ntemen- 



FREEWARE 

Software distribuiti prevalentemen- 
te attraverso Internet, per i quali 
non bisogna pagaie nulla, anche se 
sono perfettamente funzionanti e 
molto utili. 

SHAREWARE 

Programmi perfettamente funzio- 
nanti, ma dopo un periodo di prova è 
necessario pagare una piccola som- 
ma all'autore per sbloccare tutte le 
sue funzioni operevitare di far com- 
parire la finestra di registrazione. 

TRIAL 

Programma commerciale distri burlo 
in versione di prova, utilizzabile per 
brevi periodi di tempo, scaduto il 
quale è necessario acquistare una 
licenza d'uso, che pe rò dà diritto 
anche all'assistenza. 

DEMO 

Software scaricabile da I ntemet che 
può essere utilizzato senza limiti di 
tempo ma con alcune funzioni disa- 
bilitate o con pochi livelli di prova, 
come nel caso dei giochi. 

PRODOTTO COMMERCIALE 

Software perfettamente funzionan- 
te che viene regalato in esclusiva ai 
lettori di Win Magazine. 



SE HAI PROBLEMI 

CON IL SUPPORTO CD/DVD 

Confitta il Servizio Clienti all'indirizzo 
seivizioelienli@edmaster.it riandandoti 
di specificare la rivista e il numero di copertina 



l!Mfll# 

Clicca qui per tornare alla pagina inziale 

del CD/DVD-Rom Questo pulsante non 

è attivo se ci troviamo nell'interfaccia 

principale 



Scopri le offerte ADSL e Dial-up 
del famoso provider italiano 

ITRT3 

Questo comando permette di accedere ad 

una sezione contenente informazioni su 

come installare i software e per 

consultare l'indice degli arretrati 

Questa sezione contiene gli indirizzi 

e-mail per contattare la redazione per il 

servizio tecnico 



Per conosce re tutte le pubblicazioni 
edite da Edizioni Master 

WEB- 

Sezione contenente 
Font, Sfondi eClipArt 

I software di cui non puoi fare a meno 

ACROBAT READERSAl FULL □ 

AD- AWARE SE PERSONAL EutTION 1.05 

K-LrTECODEC PACK2M FULL 

JAVA2 RUNTIME ENVI RONMENT SEL5J) 

REGCLEANER 43 BUILD 780 □ 

1 IPG ENI US 5-5AA66 SUITE □ 

TRITAFILEÌOd 




M-iir'U 



Thunderbird 1.0 



SyncBack 3.2.7 



""-f ^ <N 

Ptuel 




M Anlf 

ili GafcaDgtaB S.steina Teìei: Office 




Q Installiamo il software 



CSmr»jtgr HSS5B? i-**" 




Photoshop C5 


eeeH^e^e»*— JIM^eH 




pwpfeg||^Ìbéi!Wjl 









Win 

\^/ «■ 7<i ah ìi- aoc 



Le categorìe del software A Installiamo il programma 




* | Sulla parte esterna dell'interfaccia del CD/DVD 
' sono presenti le sezioni con tutte le catego- 
rie del software. Cliccando su ciascuna icona si 
accederà ad una nuova finestra che riporta l'elenco 
del software presente in quella categoria con tanto 
di recensioni. 



f D opo aver selezi onato u n programma dal la 
lista e aver letto la relativa recensione, pos- 
siamo decidere di installare il software cliccando sul- 
l'icona Sahallnstalla. Se il file è in formato .exe l'in- 
stallazione partirà in automatico, altrimenti si tratterà 
di un file zip compresso. 



^ Non installare con il rosso! 

Clicchiamo sull'icona a forma di semaforo 



3 



presente al termine di ogni recensione, per 
verificare se il nostro sistema hardware è compati- 
bile con i software che stiamo per installare. 
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di Win CD/DVD- Rom 



completa 

ili acquisto 

ARDWARE 

IFTWARE 




Questa Sezione varia a Seconda della 

versione di Win Magazine acquistala 



mmm 

Questa sezione contiene il film completo 
in formato M-PEG k oltre ai relativi codec 



mi.iJ.H.i ! M.H.)AiJnra 

Lo trovi esclusivamente su 
Win Magazine nelle versioni 
DVD e GOLD 



M.IAìV/:1J«.1AIJ»iI 
Selezione dei migliori programmi 
completi scelti perle 
dalla Redazione 



Emana 

Sulla parte esterna dell'interfaccia sono 
presenti i pulsanti per accedere alle 
diverse categorìe del software 



Questo tasto serve chiudere l'interfaccia 
del Win CD/ DVD- Rom 



Clicca su questo tasto per 

abilitare/disabilitare l'audio 




Disinstallare un software 



Alla ricerca dell' Un insta ller 

1 Alcuni software sono dotati della procedura di disinstallazione automati- 
ca (racchiusa sotto la voce Uninstaller). Per avviarla occorre cliccare sul 
pulsante Start di Windows e 
quindi scegliere la voce Pro- 
grammi. A questo punto occorre 
selezionare il nome del program- 
ma da eliminare; accedere al sot- 
tomenu e cliccare sulla voce giu- 
sta (in genere Rimozione o 
UninstalU. 

Rimozione manuale 

2 Se il programma che si vuole eliminare non è dotato della procedura di 
Uninstaller, procediamo manualmente alla rimozione dei file. Clicchiamo 
su Start/Pannello di 
controllollnstallazione 
applicazioni. 
Nella sezione Installai 
Rimuovi selezioniamo 
il programma da rimuo- 
vere (dalla lista Pro- 
grammi attualmente 
installati) e clichiamo 
su Aggiungi! Rimuovi, 
quindi seguiamo le 
istruzioni. 
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O Decomprimere i file su disco 



Zillii CD-DI 
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a. Salvare o aprire i file? 

I 4 1 1 software presenti sul CD/DVD sono in formato 
■ •■' ZIP Per gestirli utilizziamo ZipGenius (presente 
nella sezione Indispensabili). Se sul PC è installato 
Windows XP con Service Pack 2, cliccando sul pulsante 
Salvai Installa dell'interfaccia ci verrà mostrata la fine- 
stra Download file. Cliccando su Apri avvieremo l'inter- 
facda di ZipGenius: per estrarre l'archivio compresso in 
una cartella del disco rigido clicchiamo su Estrai fì/es e 
scegliamo la directory di destinazione. 



▲ Estrazione automatica 

l'I ^ I Cliccando su Salva nella finestra precedente, 
possiamo salvare sull'hard disk l'archivio com- 
presso contenente il software da installare. ZipGenius 
permette di estrarre un file ZIP senza avviare la sua 
interfaccia. Per fare ciò, individuiamo il file compresso 
memorizzato sul disco, clicchiamoci sopra con il tasto 
destro del mouse e scegliamo ZipGenius lEstrai in 
per scegliere la cartella dove scompattare l'archivio e 
avviare la procedura di scompattazione. 



A. E se non abbiamo ZipGenius? 

n Windows XP è in grado di gestire i file compres- 
si grazie ad un tool integrato, che permette di 
vedere gli archivi comefossero semplici cartelle conte- 
nente dei file. E sufficiente un doppio clic sull'eseguibi- 
le del software (in genere in formato EXE) per avviarne 
l'installazione. Se l'archivio contiene più file, cliccando 
sull'eseguibile ci verrà mostrata la finestra Avviso car- 
telle compresse. Clicchiamo su Estrai tutto per scom- 
pattare l'archivio in una cartella dell'hard disk. 
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O Software [^i II tutorel è presente 
in italiano 1=1 sulla rivista 



Win Magazine versione Base 

I contenuti dei 2 CD- Rom 




PRODOTTI COMPLETI 



Antiy Ghostbusters 4.0 

Rimuoviamo trojan e woim dal PC 

File: agb4szip 7.571 KB Freeware 

DialerZapperl.0 

Mai più bollette da capogiro! 

File: dzappena'p 181 KB Freeware 

HiJatkThis 1.99.1 

Blocchiamo l'home page di Explorer 

File: hijackthis.zip 208 KB Freeware 

Zone Ala rm 5.5.062.011 

Fuori gli intrusi dal PC 

File:zlsSetup55zip 6.492 KB Freeware 

I I I I II I ^^ 

Audacity 1.2.3 D 

Audio editing ai massimi livelli 

File: audacity zip 2.378 KB Freeware 

FFdshow MPEG -4 Video decoder 

Migliora la qualità dei tuoi filmati 

File : ffdshowzip 3.095 KB Freeware 
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Goldwave 5.10 

Ritocchiamo itile audio 

File : gwwe51 Ozip 1 .745 KB Shareware 

GSpot2.21 

Mettiamo a nudo i nostri filmati 

File : gspot221 .zip 1 96 KB Freeware 

Lame 3.96.1 

Le librerie per convertire in formato MF3 
le nostre tracce audio 

File :lame3961 .zip 601 KB Freeware 

VirtualDub 1.6.4 

Un editor tuttofare per video digitali 

File : VirtualD ub164.zip 840 KB Freeware 

VobSub2.23 

Vediamo i DivX con i sottotitoli 

File:VobSub223.zip 699 KB Freeware 



Acter World 

Bolle, mille bolle 

File: ActerWorldzip 377 KB Freeware 



MEDIA PORTAI 01 D 

Il mondo multimediale 
sul computer B r^uo 

Un programma che trasforma il nostro PC in 
un avanzato sistema Media Center. Dopo aver 
installato ri software verrà messa a disposi- 
zione una comoda interfaccia graziealla quale 
sarà possibile ascoltare musica, visualizzare 
foto,video,film in DVD e registrare programmi 
a patto che si disponga di un tuner TU 




■ SII.: Win do» W 



IMAGE ANALYZER 122 3 

Editor avanzalo 
di immagini 

Un softwaregratuito per il fotoritocco e la riela- 
borazione delle immagini. Potremo ridimen- 
sionare le immagini, ritagliarle,applicare nu- 
me rosi filtri 0, ancora, convertirle in dive Rifor- 
mati grafitica cui BMP, ICO, CUR, WMf EMF, 
PNG,MNG,GIF,PO(,|PEG. 




Com mando 

Salviamo la nostra patria dall'invasione 
delle truppe nemiche 

File: commando.zip 9.231 KB Freeware 

CowAbduttor 

Occhio alle mucchell 

File: CowAbductor zip 377 KB Freeware 

Gustav 

Fuga dai mostri 

File: Gustaop 377 KB Freeware 

PixelShips 

Partiamo per un viaggio nello spazio 

File: Pkelships.zip 620 KB Freeware 



SYNCBACK 3.2.7 

Backup 
sincronizzati i , 

Unostrumento che ci permette di realizzare 
copie di backup dei nostri documenti e te- 
nerle sempre aggiornate anche quando mo- 
difichiamo o aggiungiamo altri file. Sync- 
Back, infatti, è in grado di sincronizzare in 
modo semplice e sicuro il nostro backupcon 
la cartella sorgente. 
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■ S.O.: Windows 98/NT/2K/XP 

■ Fle:SyncBackzip 

THUNDERBIRD 1.0 D 

La posta elettronica 
sempre in ordine 

È finalmente uscita la prima versione stabile di 
questo softwareche,tra le sue funzionalità of- 
fre la gestione di account multipli, filtri per lo 
spammingancora più avanzane regole di po- 
sta molto sofisticate pei lo smistamento de 
messaggi ricevuti. 
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■ File: Th 


ndows9x/ME/»T/2K/XP 
underbird.ap 




WinDepth 

Affondiamo tutti i sommergibili! 

File :WinDepthzip Freeware 341 KB 
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Cria ratterizer 1.0 

Trasforma le immagini in caratteri di testo! 
File : characterizer.zip 506 KB Freeware 

FotoSaver3.3 

Creiamo splendidi album fotografici 

File:fotosaver23.exe 1.032 KB Freeware 

PaintShop Pro 9 1 *&,<* D 
Il fotoritocco alla portata di tutti! 

File: psp900zip 101.068 KB Trial 30 giorni 
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ACDSEE 

Visualizziamo le foto sul PC 

■ S.O.: Windows 9x/WlE/WT/2000/XP 

■ File: acdsee7zlp ■ Dimensione: 13.704 KB 



Xenofex 2 1 *.* 

Applichiamo uno straordinario effetto 
puzzle alle nostre foto 

File:xenofex2zip 3.938 KB Trial 30 giorni 



Avant Browser 10.0 IpasiQ D 

Navigazione in Internet in tutta 
sicurezza 

File: absetup^ip 1.347 KB Freeware 

FileZilla 2.2.11 

Un dient FTP per mettere on-line 
il nostro sito Internet 

File:filezilla2211zip 4.448 KB Freeware 

Rrefoxl-OD 

Un ottimo browser per navigare 
sicuri in Rete 

File: firefoxzip 5.062 KB Freeware 

FraePOPs 0.0.25 

Controlliamo la posta con qualsiasi 
account 

File: freepops025zip 635 KB Freeware 



AnyDVD 45.7.2 O 

Visualizzare i film in DVD senza 
problemi 

File:AnyDVD4572.zip1.031 KB Trial 21 Giorni 

CloneCD 5.1.0.0 1 i^so D 
Copie dei nostri CD Audio e dei film 
senza limiti 

File: CloneCD.ap 2.205 KB Trial 21 giorni 

DVD Decrypter 3.5.2.0 

Rippaggio facile e veloce per i DVD 

File : DVD Decrypterzip 804 KB Freeware 

DVD Mentifìer 3.6.2 1 p*.a 
Scopriamo il tipo e la durata effettiva 
dei nostri supporti DVD 

File : dvdjdentifierzip 1 ,195 KB Freeware 



PENTASUITE 75.1.142 
Una suite tuttofare 

■ S.O.: Windows 98/ ME/2K/XP 

■ File: PentaSiMzip ■ Dimansione: 37.956 KB 
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DVD Shrink 3.2.0.15 

Facciamo un backup dei film in DVD 

File : dvdshrinkzip 1 .069 KB Freeware 

32bit Fax 974.01 

Spediamo e riceviamo fax col nostro 
computer 

File:32fax.exe 2.011 KB Shareware 

DocStrubberl.l 

Per creare documenti Microsoft Word 
protetti 

File: docscru.bber.zip 787 KB Freeware 

MoffSoftFreetak 1.2.0.6 

Una potente calcolatrice sempre 
a portata di mano 

File: FreeCalczip 742 KB Freeware 

PDF99571 

Creiamo documenti PDF senza 
pendere un centesimo! 

File :pdf995s.zip 6.447 KB Freeware 



ABC Backup 1.05 

Mettiamo al sicuro i nostri dati 

File : abcbackupzip 799 KB Freeware 

Everest Home Edition 1.51 □ 

Teniamo le componeti del PC sempre 
sotto controllo 

File: everesthorre151 zip 2.781 KB Freeware 

NTFS Readerfor DOS 1 nb 

Accediamo dal Dos alle partizioni NTFS 
dell'hard disk 

File: NtfsFloppy zip 546 KB Freeware 



F-Secure Mobile Anti -Virus 
forSeries 60/90 

Il primo antivirus per cellulari 

File : anti»irus.zip 1 . 63 8K Trial 



MetrO il 

Prendiamo la linea giusta della metro 

grazie al cellulare 

File: rretrozip 4.548 KB Freeware 

nhGPS 1.10 i,i» 

Usiamo il telefonino per sapere sempre 
dove siamo 

File: nhGPS110.zip 139 KB Freeware 

Skype 1.1.0.79 □ 

Telefoniamo gratis ai nostri amici 
attraverso Internet 

File: Skypezip 5.729 KB Freeware 



ATnotes 9.5 1 p**» □ 
Creiamo post-it virtuali 

File: ATIHoteszip 691 KB Freeware 

Codice Java (esempio) 1 , « 
Le classi per il nostro gioco per cellulari 
File : sorgentizip 5 KB Freeware 

EditPlus 2.12 

Un editor di testo per programmare 

File :epp212_en zip 880 KB Trial 30 giorni 

WinRar3.42n 

Creiamo archivi compressi e gestiamo 
i file immagine in formato ISO 

File:wrar342i.exe 1.190 KB Trial 40 giorni 



i SPECIALI DEL MESE 



Mn I migliori software per 
MASTERIZZARE 

CD & DVD 



ba\t interfaccia fY-i*ic>pc?JedelC[>, 
nella sezione Speciali, ditta su 
M a ste rizza zio n e 



FileExplorer 1.11 [ 



□ 



Un file manager per gestire la memoria 
del nostro cellulare 

File:fexplorerzip Freeware 32 KB 

Advanced Uninstaller Pro 6 

Cancelliamo ogni traccia 
di un software 

File: Dninstallerzip 6.549 KB Trial 20 giorn 




30 FOTO 



i&a t witi 



da trasformare 
con il computer in 

simpatici puzzle 



(DaH'J/iterfflccic? Prìncipe?/ e del 
CD, nella sezione $>p& ci aii, clicca 
su Foto f»er <puzzi& 



per arricchire i tuoi trailer 
con nuovi e straordinari suoni 
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Tutto il software 
per Windows 



Deionator - Film completo per telefonino 
in tarmato compatibile per modelli: 
Motorola, Nokia, Sony Ericsson, 
Siemens, Panasonic e Se ndo X 



MucjMzine CD'Hom 



IN REGALO 5 m 



PRODOTTI 
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Media Portai 0.1 □ 
SyncBadc3.2J 
Image Analyzer 1.223 
Thunderbirdl.OlZl 



ACDSeeZOn 
PentaSuiteZS.llZI 

EiiTiiMsaEnzzn 

Antiy Ghostbusters 4.0 
DialerZapperlO 
HiJackThis 1991 
Zone Ala rm 5.5.062.011 



Auda city 1.2.3 O 

FFdshow MPEG -4 Video decoder 

Goldwave 5.10 

GSpot 2.21 

Lame 3.96.1 

Virt uà IDub 1.6.4 

VobSub 2.23 



Acter World 

CowAbductor 

Gustav 

PixelShips 
WinDepth 

CharacterizerlO 
FotoSaver3.3 
PaintShopPro9i 
Kenofex2i[ 44 ,4 
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Avant Browser 10.01 
FileZilla 2.2.11 
Firefox 1.0 □ 
FreePOPs 0.0.25 

AnyDVD4.5.Z2n 
CloneCD 5.10.0 i«>«Q 
DVD Decrypter 3.5.2.0 
DVD Wentifier 3.6.2 B.,i 
DVD Shrink 3.2.0.15 

□usi 

32bit Fax 9.74.01 
DocScrubberll 
MoffSoft Freecalc 1.2.0.6 
PDF995 ZI 



ABC Backup 1.05 

Everest Home Edition 1.51 L 

NTFSReaderforDOSii^B 

F-Secure Mobile Ami -Virus 
MetrO i i« q: 
nhG PS 1.10 li*, a* 
Skype 1.10.79 Li 
FileExplorerl.ll ■> 

lljillif'.NJ.MH.W 

Advanced Uninstaller Pro 6 
ATnotes95ii>«MO 
Codice Java (esempio) i % is 
EditPlus 2.12 
WinRar3.42n 




DETONATOR 

Il conto alla rovescia è già cominciato 




INFO 



TITOLO ORIGINALE: 

Detona tor 

GENERE: 

Azione/Thriller 

REGIA: 

Jonathan Freedman 

ATTORI: 

Elizabeth Berldey, 
Randall Batinkoff 

DURATA: 86 minuti 

ANNO: USA 2003 

VIDEO: 1.33:1 

AUDIO: Stereo 

SOTTOTITOLI: 

Italiano 



LW agente speciale Mike Hoskins 
guarda nervosamente il suo oro- 
■ logio. Segna le 00:05. 
Gli restano meno di tre ore per trovare 
l'ultima delle cinque bombe che un fol- 
le dinamitardo ha piazzato in tutta la 
città per seminare il panico e vendicar- 
si di vecchi torti subiti. Sono già esplose 
una stazione della metropolitana, una 
scuola, una nave e un grattacielo, con 
un numero di vittime altissimo. 
La caccia all'uomo diventa ancora più 
serrata quando una strana chiamata 
del dinamitardo gli rivela l'ultimo o- 
biettivo: un aereo in arrivo da Boston. 
E la scelta non è ovviamente casuale. 
Proprio su quel volo stanno infatti viag- 
giando la moglie ed il figlio dell'agente. 
Come fare ad impedire la tragica, ulti- 
ma esplosione? 
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MEDIA P0RTALO1.O9 □ 
5YNCBACK3.2.7 
IMAGEANALYZERl-22.3 
THUNDERBIRD1.0EI] 



PENTASUITE Z51 L 
PINNAaE5TUDIOPLU59 
CYBERUNK POWER DIRECTOR 4 



AVANTBR0WSER10J) □ 

EUD0RA6.2J. 

FILEZILLA2.Z11 

FIREFOXlfiCI 

FREEPOPSOJL25 

DREAMWEAVERMX2004 



ACTER WORLD 

COWABDUCTOR 

GUSTAV 

PKELSHIP5 

WINDEPTH 

ACTOFWAR: DIRECT ACTION 

ANARCHY ONLINE 

ITRAILERATARI 



AUDACITY1.2.3 □ 
AUDITIONL5 
FFD5HOWMPEG 4 
VIDEO DECODER 
G0LDWAVE510 
GSPOT2.21 
UME35&1 
VIRTUALDUB 1.6.4 
VOBSUBZ23 
ADOBE PREMIERE PRO 1.5 
WINAMP 5.03 n 

CAM2K4U 

CHARACTERI2IR1.0 
F0T05AVER 3.3 



PAINT5H0PPR0 9[Z] 

XEN0FEX2 

PH0T05H0PC5 

FREEHANDMX2004CH 

ACD5EE7.0CH 



ANYDVD4.5.Z2 

CL0NECD5JJMO 
DVD DECRYPTER 3.5.2.0 
DVD IDEflTIFIER 3.62 
DVD SHRINK 12.015 



ANT IY GHOST BUSTER5 40 
DIALERIAPPERLO 
HIIACKTHE1391 
ZOMEALARM STANDARD EDI- 
TTO! 5.5.062.011 

PDF995Z1 
32BITFAX9J401 
D0C5CRUBBER1.1 
M0FF50FT FR E ECALC 1-2.0.6 
0PEN0FntEl_L.3[ZI 



a rocca di Alcatraz era la prigione 
più dura e malfamata d'America. 
Ora lo stato della California ha de- 
ciso di riaprirla e trasformarla in un car- 
cere supertecnologico e terrorizzante. 
Saslia, un agente dell'FBI, vi entra sotto 
copertura per affrontare e distruggere 
un commando intenzionato ad impa- 
dronirsi di 200 milioni di dollari in oro. 
Poi avrà il problema diuscire... 

TITOLO ORIGINALE: Ha IT Fast Dead 

GENERE: Azione 

REGIA: Don Micheal Paul 

ATTORI: Steven Seagal, Morris Chestnut 

DURATA: 94 minuti 

ANNO: USA 2002 

VIDEO: 1.85:1 

AUDK):6.1DTS 




ABCBACKUP1.05 
EVEREST HE 1.51 □ 
NTFSREADERFOROOS 



F-5ECUREM0BILEANTWIRU5 

METRO 

NHGPSiJO 

5KYPEL1.0.79n 

FEXPLORERLUCH 

vu rnmì 

ADVANCED UNIN5TALLER PRO 6 
ATN0TE5 9.5 □ 
CODICEIAVA (ESEMPIO! 
EDITPLUSZ12 
WINRAR 3.42 CJ 




LE STRAORDINARIE AVVENTURE DI 

PINOCCHIO 

Pinocchio è un piccolo burattino co- 
struito dall'anziano mastro Geppet- 
to. Purtroppo, però, il "bambino" di 
legno viene emarginato dalla società e, 
contro il suo volere, diventa il protagonista 
di mille peripezie, accompagnato nelle sue 
disavventure da vari personaggi: il Grillo 
parlante, il Gatto eia Volpe, Lucignolo e tan- 
ti altri. Questa sua situazione spinge la dol- 
ce Fata Turchina a portarlo sotto la sua ala 
protettiva. Ma anziché seguire i suoi amo- 
revoli consigli, Pinocchio inizia a marinare 
la scuola e... 



■ TITOLO ORIGINALE: 

Le straordinarie avventure di Pinocchio 

I GENERE: Fantasy 
I REGIA: Steve Barron 

■ ATTORI: R. Shneider, U.Kier, B. Neuwirth, G.Bujold 
I DURATA: 90 minuti 

IANH0: USA/Gran Bretagna 1996 

I VIDEO: 16:9 

I AUDIO: Italiano 5.1 

I SOTTOTITOLI italiano 
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Media Portai 0.1.05 □ 
SyntBack 3.2.7 
Image Analyzer 1.223 
Thunderbird 1.0 □ 

il 1 ' hi ' 'W^^^M 

PentaSuits 75.1 □ 

Pin natie Studio Plus version 9 

Lo strumento giusto per ritoccare 
i nostri filmati amatoriali 

File: Studio9.zip 213.873 KB Trial 30 giorni 

Cyberlink Power Direttore 
Creiamo i nostri DVD dando sfogo 
alla tua creatività 

File: Pdr4.zip 137.487 KB Trial 30 giorni 



Audadtyl.23 D 

Audìtion 15 

FFdshow MPEG- 4 Video decoder 

Goldwave 5.10 

GSpot2.21 



Lame 3.96,1 
VirtualDub 1.6.4 
VobSub 2.23 

Adobe Premiere Pro 15 

Le nuove frontiere dell'editing video 
File: prerriereproiip 172.886 KB Trial 30 giorni 

Winamp 5.08 CI 

Un potente player per le nostre 
compilation MF3 

File: Win amp588d zip 4.584 KB Freeware 

ESEJIIESKinSZIJ 

Antiy Ghostbusters 4.0 
DialerZapper 1.0 
HifackThis 199.1 
Zone Alarm 55.062.011 

Cam2Pc45.1 

Characterizer 10 
FotoSaver 3.3 
PaintShopPro9IHl 
Xenofex2 



I software elencati in queste pagine die 
presentano una breve descrizione si trovano 
esclusivamente in Win Magazine DVD e GOLD 



Photoshop CS 

Ri elaboriamo le nostre immagini 
File: Photoshop8S.zip 155.155 KB Trial 38 giorni 

FreeHand MX 2004 11.0.1 D 

Grafica vettoriale avanzata 

File: FreeHand.zip 35.778 KB Trial 38 giorni 

ACDSee7.0n 

Visualizziamo le nostre immagini 
e creiamo album fotografici 

File: acdsee7.zip 17.858 KB Trial 38 giorni 



Jli ' iW H i MHS H 

AnyDVD 45.7.2 □ 
CloneCD 5.10.0 D 

DVD Decrypter 35.2.0 
DVD Menofìer 3.6.2 
DVD Shrink 3.2.0.15 
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Avant Browser 10.0 build 131 
Eudora 6.2.1 
FileZilla 2.2.11 
FirefoxLOEJ 
FreePOPs 0.0.25 
Dreamweaver MX 2004 

Acter World 

Commando 

CowAbductor 

Gustav 

PixelShips 

WinDepdi 

Attof War: Direct Action 1 »«» 

Guerra aperta ai terroristi 

File:A8W.zip 683.846 KB Demol 

Anarchy Online ■ *%.& 
Viaggio alla scoperta di Rubi-Ka 

File: Anarchy zip 835.641 KB Freeware 



ESO] 
PDF995 71 
32bit Fax 974.01 
DocScrubber 1.1 
MoffSoft Freecak 1.2.0.6 

OpenOff ice 113 D 

Creiamo i nostri documenti di testo 
a costo zero 

File: 8pen8ffice113.ap 65.776 KB Freeware 



ABC Backup 1.05 

Everest Home Edition 151 D 

NTFSReaderforDOS 



F-Secure Mobile Anti -Virus 

MetiO 

nhGPSl.10 

SkypeL10J9[El 

FExpkJrerl.il □ 



EMEEI 
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al 



Advanced Un instai ler Pro 6 
ATnotes95a 
Codice fava (esempio) 
EditPlus 2.12 
WinRar3.42n 
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.SPECIALI DEL MESE 



I migliori software per 



CD & DVD 



Da W'tnttrfa ce ia Principali del 
DVD, nella sezione Speciali, clicca 
su Mast&rizzaziont 



150 FOTO 
AD ALTA 

RISOLUZIONE 

da trasformare con 
il computer in simpatici 
puzzle 




Da ir tnt&rfacci a Principati del 
| DVD, nella sezione Spieiati, clicca 
1 su Foto p&rpuzzts 



per arricchire i tuoi trailer 
con nuovi e straordinari suoni 

Da H'Jntarfi? ce ia Princif>at& del 

[»VD,n 

suEfì, 



IL PRODOTTO COMPLETO iPag.82 



ASHAMPOO 
AUDIO RIP&BURN 



L Augii KIT 



Masterizza 

su CD i tuoi 

filmati e le tue 

compilation 

musicali 

RKHEKRBaSTRAZMW GUATTITO OtHJM 



IL FILM COMPLETO IN XVID i Pag. 46 






Come avviare il programma 

DaW interfaccia Principale del DVD- 
Rom individuiamo l'icona Ashampoo 
Audio Rip & Bum (al centro a destra). 
Clicchiamoci sopra per accedere alla 
finestra di installazione del pacchetto. 
Clicchiamo su Salva/Installa per av- 
viare il setup. 



Come avviare il film 

B Dall'interfaccia Principa- 
le del DVD-Rom, indivi- 
duiamo l'icona Film in X- 
viD. Cicchiamoci sopra per aprire 
una nuova finestra, dalla quale 
poter installare i codec opportuni 
e lanciare la visualizzazione del 
film Detonator. 

Installiamo i codec 

k Per visualizzare il film oc- 
t| corre installare sul pro- 
KJ9 prio computer il codec X- 
viD. Per fare ciò è sufficiente clic- 
care sulla voce Installa il Codec 
XviD. Al termine dell'installazio- 
ne, possiamo avviare la visualiz- 
zazione del film, cliccando sull'i- 
cona Visualizza il film. 



^^\~PffONgfOR 



ì&5 



IL VIDEOCORSO MULTIMEDIALE i Pag. 51 



À pronto per essere trasferito 
sultuovideofonino 



(Da W'Interfa ce ia Principale del 
DVD, nella sezione Sf teiaii, clicca 
su Film ptr c&iiuiarz 



Nokia ■ SonyErksson ■Siemens 

Motorola ■Panasonic ■SendoX 
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Gustav 


Media Portai 0.1.0.9 □ 


PixelShips 


SyncBack 3.2.7 


WinDepth 


Image Analyzer 1.223 


Act of War: Direct Action 


Thunderbird 1.0 □ 


Anarchy Online 




1 trailer Atari 


hMll;!M^^^H 




PeniaSu ite 75.1 CI 


niMf.Uiil.W.^^M 


Pinnacle Studio Plus version 9 


Audacity 1.2.3 D 


Cyberlink Power Director 4 


Auditk>nl.5 




FFdshow MPEG -4 Video decoder 


: 


Goldwave 5.10 


Avant Browser 10.0 D 


GSpot2.21 


Eudora 6.2.1 


Lame 3.96.1 


FileZilla 2.2.11 


UìrtualDub 1.6.4 


Firefoxl.0IZl 


VobSub 2.23 


FreePOPs 0.0.25 


Adobe Premiere Proli 


Dreamweaver MX 2004 


Winamp 5.08 □ 
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Atte r World 


Cam2Pc 4.5.1 


CowAbductor 


Characterizer 1.0 



FotoSaver3.3 
PaintShopPro9 
Xenofex 2 
Photoshop CS 
FreeHand MK 2004 □ 
ACDSeeZOD 



E3niIE!S2SIIzZ3 

Antiy Ghostbusters 4.0 
DialerZapper 1.0 
HifackThis 199.1 
ZoneAlarm 
Standard Edition 55.062.011 



IMUii-ArkhU 
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AnyDVD 45.7.2 □ 
CloneCD SIAO IH 
DVD Decrypter 35.2.0 
DVD Wentifier 3.6,2 
DVD Shrink 3.2.0.15 



PDF995 71 

32bit Fax 974.01 
DocScrubberl.l 
MoffSoft Freecalc 1.2.0.6 
0pen0fficel.l3n 



FILM SUL DVD VIDEO 




INHURATO SPECIALE 

La rocca di Akatraz era la prigione più dura e malfamata 
d'America. Ora lo stato della California ha deciso di riaprirla e 
trasformarla in un carcere supertecnotogico e terrorizzante. 
Sasha, un agente dell'FBI, vi entra sotto copertura per affrontare 
e distruggere un commando intenzionato ad impadronirsi di 200 
milioni di dollari in oro. Poi avrà il problema di uscirne. Vivo 
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ABC Backup 105 

Everest Home Edition 151 D 

NTFSReaderforDOS 



FILM COMPLETO IN XVID iPag 46 



F-Secure Mobile Anti -Virus 

MetiO 

nhGPSl.10 

Skypel.lJ)J9a 

FExplorerl.il □ 
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Advanced Uni rista Iter Pro 6 
ATnotes9tsa 
Codice Java (esempio) 
EditPlus 2.12 
WinRar3.42[3 






Il cinema in salotto 

ali film che trovi allegato alla versione 
Gold è in formato DVD Video. Quindi, non 
occorre installare alcun co dee di com- 
pressione per vi sua lizza rio. Il DVD Video è com- 
patibile sia con i lettori DVD da tavolo che con 
quelli per PC. Inserisci il supporto nell'apposito 
alloggiamento del DVD da tavolo e goditi il film 
in assoluto relax. 




L'alternativa alla TV 

Per poter visualizzare il film sul monitor del 

PC, occorre che sul proprio sistema sia in- 

W^W stallato un lettore DVD e chiaramente un 

software per la riproduzione (come ad esempio 

Power DVD). 



IL PRODOTTO COMPLETO 



ASHAMPOO 
AUDIO RIP&BURN 



L Ai«iit ■«* 




«tampoo 



Masterizza 

su CD i tuoi 

filmali 

e le tue 
compilation 

musicali 

RI (MEDE registrahotì 
GRATUITA OH-UW 
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REALIZZIAMO UN BACKUP DEI FILE 
E GRIPPIAMO" I NOSTRI CD-AUDIO 

(Terza parte) 

Capitolo 5 -Lavor amo con Copia e Backup 

• Duplichiamo un disco 

• Mettiamo al sicuro i nostri file con il backup 

• Ripristiniamo il backup 

• Programmiamo un backup ciclico 

• "Bruciamo" un file immagine 

Capitolo 6 - Attività Extra 

• Cancelliamo un disco riscrivibile 

• Formattiamo CD e DVD 

• Personalizziamo i supporti con etichette 
e copertine 

• Misuriamo le prestazioni del drive 
di masterizzazione 

Capholo 7 - Se siamo esperti... 

• Convertiamo i file audio nei formati 
più diffusi 

• Miniamo i nostri CD 

• Eliminiamo i disturbi delle tracce audio 

• Realizziamo un cortometraggio 

• "Backuppiamo" l'Hard Disk 
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Windows 
che funziona! 




Utilizziamo gli strumenti integrati 
nel sistema operativo per renderlo 
stabile ed efficiente 



Tempo 

120 minuti 



rs 



Difficoltà 

Bassa 



A 



LEGENDA I 


# 


DIFFICOLTÀ 
REVATA 


m 


DIFFICOLTÀ 
BASSA 




DIFFICOLTÀ 
MEDIA 




SEMPRE 
AGGIORNATI 

E possibile tenere 
sempre aggiornato 
Windows XP utilizzan- 
do la funzione Win- 
dows Update, un ser- 
vizio o ni ine offe rto 
dalla Microsoft. 
Collegandoci per ha 
primavoltaalsito 
http://wÌndowsupda- 
te, microsoft.com ap- 
pare una finestra che 
ci invita ad installare 
un controllo ActiveX 
necessario per l'ag- 
giornamento in linea. 
Clicchiamo sul pul- 
sante Siealla scher- 
mata successiva sele- 
zioniamo il collega- 
mento Analizza e pro- 
poni aggio momenti . 



vere un computer super potente 
non serve se Windows, passato 
qualche tempo dalla sua installa- 
zione, comincia a rallentare o a dare pro- 
blemi. I segnali da prendere in considera- 
zione sono chiari: il menu di avvio tra- 
bocca di collegamenti a programmi non 
più presenti sul computer, alcuni softwa- 
re partono automaticamente all'avvio 
appesantendo il sistema e decine di icone 
invadono il desktop rendendolo inutiliz- 
zabile. Un altro importante campanello 
di allarme è lo spazio libero su disco, che 
inevitabilmente scarseggia in seguito al- 
l'installazione di giochi, programmi, 
download dalla Rete ecc. 

Prevenire è meglio che curare 

In Windows XP è possibile creare un "pu- 
nto di ripristino", vale a dire un backup 
completo ed automatico dei principali fi- 
le di sistema. E uno strumento molto im- 
portante che impareremo ad usare con 
estrema facilità. Se un giorno il sistema 
operativo dovesse smettere di funziona- 
re, manifestando dei problemi, potrem- 
mo utilizzare un punto di ripristino per 
farlo ritornare allo stato in cui si trovava 
quando tutto andava bene. Inoltre, con 
alcune semplici operazioni di routine 
(ScanDisk e deframmentazione), potre- 
mo operare un'efficiente manutenzione 
del disco fisso e mantenere efficienti le 
prestazioni del sistema, senza ricorrere a 
programmi esterni. Ti daremo i giusti 
consigli per mettere a punto il registro di 
configurazione, ottimizzare Windows tra- 
mite la modifica di alcune impostazioni 
nascoste e, infine, impostare la memoria 
virtuale per rendere più rapida l'esecu- 
zione dei programmi. 



Windows che funziona! I Fai da te 
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Ripuliamo il menu di avvio 

Facciamo ordine all'interno del menu Start di Windows, aggiungendo nuovi collegamenti ai programmi 
preferiti ed eliminando quelli ormai inutilizzati. 



k Vìa i collegamenti morti 

T Dopo aver disinstallato un software, può darsi che nell'elenco dei programmi 
^i/ rimangano dei 
collegamenti "orfani". 
Andiamo in Starti Pro- 
grammi e selezionia- 
mo il link da rimuovere, 
posizionando su di es- 
so il cursore del mou- 
se. Premiamo il fasto 
destro e selezioniamo 
la voce Elimina. Con- 
fermiamo con S; nella 
schermata che apparirà 
sullo schermo. 




^ A ggiungiamo I collegamento ad un programma 

Z Andiamo in Risorse del computer e cerchiamo sul disco il programma che 
'•-.-" vogliamo aggiungere al menu Start. Selezioniamo l'eseguibile (il file .exet 
con il tasto destro e trasciniamolo nel menu Start/Programmi oppure sulla sezio- 
ne in alto del menu 
Start. Rilasciamo il pul- 
sante del mouse e clic- 
chiamo sulla voce Crea 
Collegamento. Volendo, 
possiamo rinominare il 
nuovo link, cliccandoci 
sopra con il tasto destro 
del mouse e scegliendo 
la voce Rinomina dal 
menu contestuale. 




PERSONALIZZIAMO LA SCRIVANIA DI WINDOWS PERTENERLA IN ORDINE 



fà NOSTALGIA 

W DEL MENU CLASSICO 

Il menu Start di Windows XP è ottimizzato per 
un accesso veloce alle vari e funzionalità del si- 
stema. Se desideriamo utilizzarlo nello stile clas- 
sico, clicchiamo col tasto destro del mouse su 
una zona libera della barra delle applicazioni e 
poi sulla voce Proprietà. An diamo sulla scheda 
Menu di avvio e selezioniamo l'opzione Menu 
di avvio classico. Confermiamo con OK 
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/£& I PROGRAMMI 
W ESEGUITI ALL'AVVIO 

I programmi che si trovano all'interno della cartel- 
la StartlProgrammilEsecuzione automatica 
vengono eseguiti ogni volta eh e avviamo Win- 
dows. Spesso si tratta di software non indispen- 



IL NOSTRO 
MENU START 

Clicchiamo col tasto 
destro del mouse su- 
Start e poi su Esplo- 
ra. Visualizzeremo il 
contenuto della car- 
tella relativa al menu 
di avvio dell'account 
utente in uso dal si- 
stema. Se clicchiamo 
invece su Esplora 
cartella Utenti pos- 
siamo esaminare la 
cartella del menu ge- 
nerale contenenti i 
collegamenti visibili a 
tutti gli utenti. Possia- 
mo personalizzare il 
nostro menu creando 
nuovi collegamenti e 
cartelle oppure co- 
piandole da quelli 
degli altri utenti. 



sabili nell'uso quotidiano del PC, ma che assor- 
bono non poche risorse di sistema una volta at- 
tivi. Per rimuovere questi programmi, posizionia- 
moci sulla cartella Esecuzione automatica e 
clicchiamo col fasto destro del mouse sulle icone 
che appaiono dal menu a tendina. Scegliamo la 
voce Elimina, dal menu contestuale, per rimuo- 
vere le applicazioni dalla lista dei programmi in 
esecuzione automatica. Clicchiamo nuovamente 
su Elimina per confermare. Le modifiche avran- 
no effetto al successivo riawio del computa 

(tìì DISABILITIAMO 
W L'AVVIO AUTOMATICO 

Anche se non presenti nella cartella Esecuzione 
Automatica, alcuni programmi si avviano insie- 
me a Windows. Per disabililare l'avvio automati- 
co dobbiamo andare in Start/Esegui, digitare 
msconftg e cliccare su OK Una vola caricata la 
finestra Utikà Configurazione di sistema di 
Windows, andiamo in Avvio e disattiviamo le ca- 
selle corrispondenti ai programmi che non vo- 
gliamo far eseguire all'avvio. Cerchiamo di indivi- 
duarne l'importanza con le informazioni presenti 
nelle colonne Comando e Percorso. Clicchiamo 
su OK per confermare. Per rendere effettive le 
modifiche sarà necessario riavviare il PC. 



<§> 



IL DESKTOP 
SEMPRE IN ORDINE 



Per rimuovere dal desktop le icone non utilizzate, 
clicchiamo col tasto destro del mouse su una zo- 
na libera del desktop e selezioniamo la voce Pro- 



prietà. Andiamo nella scheda Desktop, clicchia- 
mo sul pulsante Personalizza Desktop e poi su 
Pulitura Desktop. Apparirà una nuova scherma- 
ta. Clicchiamo su Avanti e selezioniamo le icone 
dei collegamenti da eliminare. Seguiamo le istru- 
zioni sullo schermo per complelare la procedura. 
I collegamenti non utilizzati verranno spostati in 
una nuova cartella sul desktop, dal nome Colle- 
gamenti desktop inutÈzzati. Se non si desidera 
eseguire la pulitura guidala del desktop ogni due 
mesi, disattiviamo la casella di controllo Esegui 
Pulitura guidata desktop ogni 60 giorni. 

(gù LE ICONE STANDARD 
W DI WINDOWS 

Dopo aver installato Windows XP dobbiamo ag- 
giungere manualmente le icone di Documenti, 
Risorse del computer. Risorse di rete o Inter- 
net Explorer. Per fare ciò, clicchiamo col tasto 
destro del mouse su una zona libera del desktop 
e selezioniamo la voce Proprietà. Andiamo nella 
scheda Desktop e clicchiamo su Personalizza 
Desktop. Dal tab Generale, nella sezione Icone 
del desktop, mettiamo un segno di spunta sui 
collegamenti che desideriamo aggiungere alla 
scrivania di Windows e confermiamo con OK 

fò METTIAMO IN ORDINE 
W I PROGRAMMI 

Per collocare l'elenco dei programmi in ordine 
alfabetico, andiamo in StartìProgrammi, clic- 
chiamo col tasto destro del mouse su una vo- 
ce e scegliamo Ordina per nome. 
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ELIMINIAMO I FILE SUPERFLUI PER LIBERARE SPAZIO SU DISCO 



CANCELLIAMO 
IRLE TEMPORANEI 

Apriamo la cartella dei file temporanei andando 
in Start/Esegui e digitando Xuserp rofile%\lm- 
postazioni locaMemp. Clicchiamo su OK. Per 
selezionare tutti i file, premiamo contempora- 
neamente i tasti Ctrl e 5 (sul tastierino numeri- 
co). Clicchiamo col tasto destro sulla selezione e 
scegliamo la voce Elimina. Clicchiamo su Sì per 
confermare. Alcuni file potrebbero essere in uso 
dal sistema; quindi, potremmo essere avvisati 
dell'impossibilità della loro rimozione. Clicchia- 
mo su OK e procediamo a cancellare i file sin- 
golarmente (uno per uno), saltando quelli im- 
possibili da rimuovere. 

fà LIBERIAMOCI 
W DEI COOKIE 

Mentre navighiamo su Internet e visitiamo de- 
terminati siti Web, vengono creati sul disco al- 
cuni file, detti cookie, che memorizzano dati re- 
lativi alle nostre abitudini di navigazione. Per 
eliminare in un colpo solo questi file apriamo 
Internet Explorer e dal menu Strumenti/Opzio- 
ni Internet/Generale clicchiamo su Elimina 
cookie e poi su OK. La cancellazione di alcuni 
cookie può causare la perdita di determinate 
impostazioni sulle preferenze di accesso ad al- 
cuni siti Web. Nella peggior delle ipotesi, dovre- 
mo loggarci nuovamente al sito con nome 
utente e password. 



mm 



SVUOTIAMO 
LA CACHE 

Per svuotare la cartel- 
la dei file temporanei 
di Internet Explorer, a- 
priamo il browser e 
da Strumenti/Op- 
zioni Internet/Gene- 
rale clicchiamo su 
Elimina Fife. Attivia- 
mo la casella Elimi- 
na tutto il contenuto 
non in linea e clic- 
chiamo su OK 

ELIMINIAMO 
LE TRACCE 

Per cancellare la cro- 
nologia dei siti visitati, 
apriamo Internet Ex- 
plorer e da Strumen- 
ti/Opziont Internet! 
Generale clicchiamo 
su Cancella Cronolo- 
gia e poi su OK per 
confermare. 



fà RIMPICCIOLIAMO 
W IL CESTINO 

Per liberare un po' di spazio su disco, clicchia- 
mo col tasto destro del mouse sull'icona del 
cestino (presente sul desktop) e selezionia- 
mo la voce Proprietà. L'impostazione prede- 
finita è quella massima (ossia il 10% dello 
spazio disponibile); modifichiamola trasci- 
nando il cursore al centro della finestra ad un 
valore più basso, ma diverso da 0% (ad 
esempio 2%). Confermiamo con OK. 
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(£ù LIBERIAMO SPAZIO 
W CON PULITURA DISCO 

Wndows offre uno strumento denominato Pu- 
litura disco per liberare spazio su hard disk, 
eliminando i file non più necessari. Andiamo in 



StartlProgrammilAccessorilUtilità di siste- 
ma/Pulitura disco e all'interno della scheda 
Pulitura Disco, che apparirà sullo schermo, 
mettiamo la spunta a tutte le vod che voglia- 
mo eliminare. Premiamo OK e poi Sì per av- 
viare la procedura. 

LIMITIAMO 
LA CACHE 

Per limitare la dimensione della cartella dei file 
temporanei utilizzati da Internet Explorer, apriamo 
il browser, andiamo in Strumenti/Opzioni Inter- 
netlGenerale clicchiamo su Impostazioni dalla 
sezione Fife temporanei Internet. Spostiamo il 
cursore per impostare lo spazio da destinare alla 
cache di Explorer e confermiamo con OK. 

fà MENO SPAZIO 
W AL RIPRISTINO 

Per destinare meno spazio al salvataggio dei 
punti di ripristino del sistema, andiamo in 
Startllmpostaz'ionilPannelto di controllo! 
Sistema e selezioniamo la scheda Ripristi- 
no configurazione di sistema. Da Unità di- 
sponibili clicchiamo sul disco o sulla parti- 
zione che ci interessa e premiamo sul pul- 
sante Impostazioni. Dalla nuova schermata 
spostiamo il cursore di scorrimento verso si- 
nistra, fino a raggiungere la dimensione in 
Megabyte (o la percentuale) desiderata. Infi- 
ne clicchiamo su OK 



Q Ripristiniamo il sistema 

Quando i crash di Windows diventano così frequenti da impedirci di utilizzare il PC, possiamo ricorrere 
al ripristino configurazione di sistema per ristabilire una condizione sicuramente funzionante. 






A Accedere alf utilità di ripristino 

* Per riportare Windows XP ad una configurazione 
sicuramente funzionante, andiamo in StartlPro- 
grammilAccessorilUtikà di sistema/Ripristino confi- 
gurazione di sistema e dall'elenco delle opzioni sele- 
zioniamo Ripristina uno stato precedente del com- 
puter. Clicchiamo su Avanti per procedere col ripristino. 




^ Torniamo al punto dì ripristino A Avviamo l'operazione 



I 'j [Selezioniamo una data sul calendario, evidenzia- 
ta i n grassetto, e nell'elen co a destra selezion ia- 
mo il punto di ripristino relativo alla data scella. Richia- 
miamo preferibilmente un punto recente, relativo ad un 
periodo in cui il computer non dava problemi. Clicchiamo 
su Avanti per continuare. 



^ Il computer verrà riavviato e Win dows sarà ripor- 
teto allo stato in cui si trovava alla data di creazio- 
ne del punto di ripristino. Prima di procedere è importan- 
te chiudere tutti i programmi aperti. Clicchiamo su Avanti 
per confermare l'operazione di ripristino. Al termine del 
riawio dicchiamosu OK sulla schermala di conferma. 
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B Componenti inutili di XP addio! 

Sbarazziamoci dei software integrati in Windows per liberare un po' di spazio sul disco rigido. 
Volendo, potremmo reinstallarli nuovamente utilizzando il CD del sistema operativo. 




È Accediamo al modulo 
Per eliminare i componenti di Windows poco 
utilizzati e liberare spazio su disco, andiamo 
in StartllmpostazionilPannello di controllo e clic- 
chiamo su Installazione applicazioni. Quando si 
aprirà la nuova finestra, clicchiamo sul pulsante In- 
stallazione componenti di Windows, posto a sini- 
stra lungo la barra verticale. 



a Selezioniamo cosa eliminare 



e 



•N'interno della nuova finestra possiamo vi- 
sualizzare l'elenco dei componenti di Win- 
dows. Quelli installati sul nostro PC hanno un segno 
di spunta sulla casella corrispondente. Togliamo il 
check dai componenti che non ci interessano, ad 
esempio Giochi (presente in Accessori), Windows 
Messenger o MSN Explorer. 



A Scendiamo nel dettaglio 

I 3 I Alcuni componenti sono costituiti da più ele- 
J menti. Per eliminare solo alcuni di essi, clic- 
chiamo sul pulsante Dettagli e togliamo la spunta 
dagli elementi che non vogliamo cancellare. Confer- 
miamo con OK e clicchiamo su Avanti per procede- 
re alla loro eliminazione. 



RIMUOVIAMO CORRETTAMENTE I PROGRAMMI INSTALLATI 



fà DISINSTALUAMO 
W I SOFTWARE 

Per rimuovere un programma dobbiamo andare 
in StartilmpostazmnilPannello di controllolln- 
stallazione applicazioni e selezionare dall'e- 
lenco il programma da eliminare. Infine, clicchia- 
mo sul corrispondente pulsante Rimuovi (o 
Cambia/Rimuovi). Non dovremo fare altro che 
seguire le istruzioni visualizzate sul monitor. 




fò VIA I PROGRAMMI 
W NON IN ELENCO! 

Può succedere che un programma installato sul 
computer non sia presente nell'elenco Installa- 
zione applicazioni. Per rimuoverlo comunque, 
cerchiamo in StartlProgrammi la cartella relativa 
al software in oggetto, apriamola ed all'interno di 
essa, se presente, clicchiamo sul link di disinstai- 
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lazione (se è in inglese, il suo nome sarà del tipo 
UninstatL). 



m 



GU AGGIORNAMENTI 
NASCOSTI DI XP 



III l'i 'JA i ^È | pò di file non sia più associato a n essu n pro- 
gramma o eh e venga aperto dal software sba- 
OPERAZIONI gliato. Per correggere questo problema, clic- 
PREUMINARI chiamo sul file col tasto destro del mouse e ri- 
Prima di disinstallare chiamiamo la voce Proprietà. Clicchiamo su 
un programma, ac- Cambia e selezioniamo dall'elenco l'applica- 
certiamoci che non ci zione cui associare il file. Se non è presente, 
siano programmi in clicchiamo sul pulsante Sfoglia, cerchiamo l'e- 
esecuzione. Questo ci segu i bi le d el program ma su I d isco (i I f ile con 
permetterà di svolge- estensi on e .exe, presente n ella cartel la di in- 
re l'operazione in ma- stallazione del software) e premiamo su Apri. 
niera corretta. Confermiamo con OK in questa schermata e 
in quella successiva. 



In Windows XP SP2 nella finestra Installazione 
applicazioni c'è la casella Mostra aggiorna- 
menti. Per visualizzare l'elenco degli aggiorna- 
menti installati nel sistema operativo, o scaricati 
da Internet, mettiamo il segno di spunta sulla ca- 
sella e cerchiamo nell'elenco la voce Windows 
XP -Aggiornamenti software. 

fò ASSOCIAMO 
W LE APPLICAZIONI 

Dopo un certo numero di installazioni e disin- 
stallazioni, può capitare che un determinato ti- 
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GESTIAMO AL MEGLIO LA MEMORIA PER VELOCIZZARE IL PC 



'0\ OTTIMIZZIAMO 



LA RAM 

Per aumentare le prestazioni del PC possiamo fe- 
re in modo che Windows XP sfrutti al massimo la 
memoria di sistema, utilizzando il file di swap il 
meno possibile. Entriamo nel registro di configu- 
razione [Start/Esegui, digitiamo regedit e clic- 
chiamo su O/O. Cerchiamo la chiave HKEY_LO- 
CAL MACHIN£\SYST£M\CurrentControl- 
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SetXControhSession ManagerVAem ory Ma- 
nagement e settiamo la voce DisablePagin- 
gExecutive a 1 (doppio clic e scriviamo il nume- 
ro in Dati valore). Riavviamo il computer per ren- 
dere effettive le modifiche 



SWAP SUL 

SECONDO 
DISCO 

Un'utile soluzione per 
ottenere un discreto 
aumento di presta- 
zioni è quella di spo- 
stare il file di swap in 
una partizione con te- 
nuta in un secondo 
hard disk. In questo 
modo permetteremo 
alla testina del disco 
primario di spostarsi 
lungo la superficie 
con l'unico scopo di 
reperire i dati, mentre 
il secondo disco si 
occuperà soltanto di 
leggere e scrivere sul 
file di swap. 



UNA DIMENSIONE 
FISSA PER LO SWAP 

Se vogliamo accelerare i tempi di avvio di Win- 
dows dobbiamo impostare il file di swap con lo 
stesso valore di dimensione minima e massima. 
Un valore ideale è quello corrispondente al dop- 
pio della dimensione della memoria RAM instal- 
lala nel sistema. Ricordiamo però che questa 
scelte è rischiosa, perché se apriamo molte ap- 
plicazioni il computer potrebbe bloccarsi in 
quanto la dimensione della memoria virtuale 
potrebbe non essere più sufficiente. 
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RINUNCIAMO AL RLE 
DI PAGING 



Se il PC dispone di tenta RAM, almeno 1 GB, pos- 
siamo evitare il meccanismo di paginazione su 
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disco. Andiamo nel pannello delle impostazioni 
della memoria virtuale, selezioniamo l'unità con- 
tenente il file di swap, clicchiamo sul Nessun fife 
di paging e poi su Imposta. Al successivo riav- 
vio, Windows utilizzerà solo la memoria RAM. 
Però, aprendo molti programmi contemporanea- 
mente il sistema potrebbe bloccarsi. 



Gì Una memoria virtuale da elefante 



Quando la RAM inizia a scarseggiare, Windows ricorre al file di swap per garantire il proseguimento del lavoro. 
Una delle ottimizzazioni del file di paging consiste nel l'utilizza re una partizione ad hoc per ospitarlo. 




A II pannello delle opzioni 



W 



Se disponiamo di una seconda partizione com- 
' pletamente libera, possiamo dedicarla compiete- 
mente al file swap di Windows. Andiamo in Startilmpo- 
stazionil Pannello di controllolSistem a, spostiamoci 
sulla scheda Avanzate e clicchiamo sul pulsante Impo- 
stazioni del riquadro Prestazioni. Da 11 andiamo sulla 
scheda Avanzate e clicchiamo sul pulsante Cambia. 
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A Impostiamo ì nuovi parametri 

— Selezioniamo la partizione o il disco principale 
^5*» (C;) e l'opzione Nessun file di paging. Clicchia- 
mo su Imposta. Selezioniamo un'altra partizione (ad 
esempio £•), scegliamo l'opzione Dimensioniperso- 
naìzzate e impostiamo come Dimensioni iniziali 
quella Consigliata (la leggiamo in Dimensioni totali 
file di paging per tutte le unità). Invece, come Di- 
mensioni massime impostiamo un valore pari allo 
Sdazio Disponibile. 




A Controlliamo e salviamo 
, le impostazioni 

• Controlliamo le impostazioni immesse nell'elen- 
co dei volumi di paging e confermiamo i valori del nuo- 
vo file di swap con un clic sul pulsante Imposta e suc- 
cessivamente su OK. Una finestra di dialogo ci avvertirà 
che per rendere effettive le modifiche sarà necessario 
riawiare il computer 
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Q Controlliamo a fondo l'hard disk 

Ricorriamo all'applicazione ScanDisk, integrata in Windows, per correggere gli errori del file system 
e ripristinare i settori danneggiati del disco rigido. 
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e Apriamo I pannello 
Clicchiamo sull'icona Risorse del computer 
presente sul desktop, selezioniamo con il ta- 
sto destro del mouse l'unità da esaminare e poi an- 
diamo sulla voce Proprietà. Una volta aperta la 
schermata contenente i dati dell'unità, spostiamoci 
sulla scheda Strumenti e clicchiamo sul pulsante 
Esegui ScanDisk. 










t c M , X «0 ~ 


Ma|i>— - 


M- 


— !»-.*— (tj 








«*■■■>■ 
£, iMnM 1 >)*■ 

r—TWJM il 




^(mg^iMwMitnMitnn 




"... 1 .... 








™ 1 — *■ 1 







a Impostiamo ScanDisk 
Nella nuova finestra mettiamo il segno di spun- 
_ ta ad entrambe le vod Correggi automatica- 
mente gli errori del file system e Cerca i settori dan- 
neggiati e tenta il ripristino. Giochiamo su Avvia per 
dare inizio al controllo del disco. Se la partizione da 
esaminare contiene Windows, il controllo verrà latto al 
successivo riavvio. 
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@ Effettuiamo la scansione 
Riawiamo il computer ed attendiamo che oo- 
_ minci il controllo approfondito della partizione. 
Ignoriamo la schermata blu che ci avverte che abbia- 
mo 10 secondi per annullare l'operazione. Il tempo 
necessario affinché venga completata la scansione 
dipende dalla dimensione della partizione e dalla ve- 
locità del disco. 



AVVIAMO SCANDISK DA CD E VERIFICHIAMO L'INTEGRITÀ DEI FILE DI SISTEMA 



fà DISABILITIAMO 
W SCANDISK ALL'AVVIO 

Può capitare che Windows esegua il controllo del 
disco all'avvio anche se abbiamo chiuso corret- 
tamente il computer. Per disabililare ScanDisk al- 



l'avvio, apriamo l'editor del registro di configura- 
zione andando in StartlEsegui e digitando re- 
gedit. Selezioniamo la chiave HK£Y_L0- 
CAL_MACHINE6YST£M\CurrentControl- 
Set\ControkSession Manager e sul pannello di 
destra clicchiamo due volte sulla stringa Boo- 
tExecute. Inseriamo come valore autocheck 
autochk lk:X * (rispettando lo spazio prima 
della barra), dove X è l'unità che non vogliamo 




far controllare all'avvio. Confermiamo con OK. e 
riavviamo il PC. 

UNA SCANSIONE 
DAL CD DI WINDOWS 

Se Windows si blocca in fase di avvio, la causa 
potrebbe essere un settore danneggiato del di- 
sco. Proviamo a ripristinarlo utilizzando il CD di in- 
stallazione di Windows XP Facciamo partire il 
computer da CD e premiamo R quando compare 
la schermata blu con i comandi. All'apertura della 
console di ripristino digitiamo 1 seguito da Invio 
per accedere alla prima installazione di Windows. 
Digitiamo la password di sistema e poi di nuovo 
Invio. Infine, digitiamo chkdsk e IR seguito da 
Invio. N termine dell'operazione il PC si riavvierà. 

(gì) RIDUCIAMO 

™ I TEMPI DI ATTESA 

Se una o più partizioni sono formattate con il file 
system NTFS, in caso di arresto irregolare del si- 
stema, al successivo riavvio Windows esegue il 



e - C: .WINDOWS \system32 cmd.exe 



Microsoft Dindon; XP Hors ione 5.1.2608] 
CO Copyright 1985-2001 Microsoft Corp. 

C:\Documents and Se tt ingsSOLI DfITfl . NOHE_PC>chknt f s /T : 4 



controllo del disco fisso. Prima dell'esecuzione 
della scansione viene visualizzato un conto alla 
rovescia chesolilamente è di 9-10 secondi. Per ri- 
durre questo tempo d'attesa, andiamo in 
Start/Esegui, digitiamo cmde poi clicchiamo su 
OK. Una volta aperto il prompt di DOS, digitiamo 
chkntfs IT:X, dove X è il numero di secondi 
destinato al conto alla rovescia e premiamo 
Invio. Digitiamo exit e diamo l'Invio per chiudere 
la finestra. 

fà CONTROLLIAMO 
W I FILE DI SISTEMA 

Se Windows non dovesse più funzionare bene 
perché alcuni file di sistema sono stati modificati, 
corrotti o cancellati, possiamo eseguire una 
scansione di questi file e sostituirti con le versioni 
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corrette di Microsoft. Inseriamo nel lettore del PC 
il CD originale di Windows XP apriamo la finestra 
del prompt di DOS e digitiamo sfe Iscannowse- 
guito dal lasto Invio. 



Win Magazlne Aprile 2005 1 



f* Sistema 



Fai da te I Windows che funziona! 



VELOCIZZIAMO LE OPERAZIONI DI LETTURA/SCRITTURA SU DISCO 



DEFRAMMEMTIAMO 
DA DOS 

Può essere una comoda alternativa quella di lan- 
ciare la deframmentazione da finestra DOS. Per 
fare ciò, andiamo in StartiEsegui, digitiamo cmd 
e poi clicchiamo su OK. All'apparire del prompt di 
DOS, digitiamo defrag e, e premiamo Invio. In 
questo caso, però, se non vogliamo attendere il 
completamento della deframmentazione, non 
potremo sospenderla, ma solo interromperla 
premendo contemporaneamente i tasti CTRL e 
C. Una volta completata la deframmentazione, 
chiudiamo la finestra cliccando sulla crocetta in 
alto a destra. 




DEFRAMMENTIAMO 
PRIMA DI WINDOWS 

Se vogliamo che al prossimo avvìo di Windows 
venga eseguita una deframmentazìone del di- 
sco, andiamo nell'editor del registro di configura- 
zione e selezioniamo la chiave HKEY LOG Ai 
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IN ORDINE 
DAL PR1NOPI0 

Se abbiamo installato 
Windows XP o dei 
programmi e li abbia- 
mo configurati secon- 
do le nostre esigenze, 
è cosa opportuna de- 
frammentare il disco 
in modo da ottimiz- 
zarne subito l'accesso. 



MACHINEXS OFTWAREW icrosoftXWin- 
dows\CurrentVersion\RunOnce. Sul pannello 
di destra clicchiamo col tasto destro e selezionia- 
mo Nuovo/Valore Stringa. Rinominiamo la 
nuova voce in Defrag, clicchiamoci sopra due 
volte ed inseriamo la dicitura defrag.msc in Dati 
valore. Al successivo riawio verrà eseguita la de- 
frammentazione ed il valore inserito nel registro 
verrà automaticamente cancellato. 

/JLi\ CHIUDIAMO 
™ I PROGRAMMI 

Prima di cominciare l'operazione di defram- 
mentazìone è opportuno chiudere tutti i pro- 



grammi attivi. Disattiviamo anche lo screensa- 
ver, la connessione Internet e l'antivirus, perché 
potrebbero ostacolare o rallentare il riordino dei 
file sul disco. 

/fiv VELOCIZZIAMO 
W I FILE DI AVVIO 

Periodicamente, Windows XP organizza i file pre- 
senti sul disco rigido, collocando per prima quelli 
maggiormente utilizzati e necessari al suo avvio, 
in modo da renderne più rapido l'accesso Pos- 
siamo deframmentare manualmente questi file 
andando in Start/Esegui e digitando defrag c-b. 
(dopo i due punti, primo del segno meno, biso- 
gna lasciare uno spazio). Clicchiamo su OK ed 
attendiamo che venga effettuate l'operazione. 




-r^\ Cogitare i "eme dd arogranvra, dola :o'tclb, e 
'•" I darutrerta o della riseisa lrfca-net da aprire. 




Q Riorganizziamo l'hard disk 



Quando memorizziamo un file su disco, questo viene spezzettalo in più parti. Ecco perché, a luns 
le prestazioni diminuiscono. Velocizziamo quindi l'accesso a programmi, file e cartelle, con la defì 

k Controliamo lo stato del disco fìsso 



> andare, 
immentazione. 



Andiamo in StartJProgrammilAccessorilUtilità di sistema e cliccamo sulla voce Utilità di deframmen- * " m 8 . 

* ' *■» IVI» IMO» 



r 

^^Jtazione dischi. 
All'apertura della finestra, 
dall'elenco selezioniamo 
il volume da defram- 
mentare e clicchiamo sul 
pulsante Analizza per 
verificare lo stato di 
deframmentazione del 
volume (apparirà una 
finestra di dialogo con 
queste informazioni). Se 
l'esito dell'analisi è 
negativo (ossia se 
appare un messaggio 
che ci avvisa che non è 
necessario avviare la 
procedura), possiamo 
tranquillamente uscire 
dall'applicazione clic- 
cando su Chiudi. 
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e Avviamo la defiammentaztone 
Se desideriamo avviare la deframmentazione, 
indipendentemente dal risultato dell'analisi del 
volume, all'apertura del programma, o subito dopo l'a- 
nalisi del disco, clicchiamo sul tasto Deframmenta. Il 
tempo necessario affinché l'operazione venga portate a 
termine dipende dalla dimensione del disco e dal suo 
stato di deframmentazione. Al termine del processo 
clicchiamo su Chiudi. 
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II backup del registro di sistema 

Prima di effettuare qualsiasi modifica a Windows con regedit, è buona norma effettuarne una copia di sicurezza 
da ripristinare in caso di emergenza, ossia quando le nuove impostazioni non dovessero funzionare. 



^ Facciamo il backup del registro 

T Per effettuare il backup del registro di configurazione di Windows andiamo in 
■*■ Starti Eseguì, digitiamo regedit e clicchiamo su OK. Quando si aprirà l'editor 
del registro, dal menu File sele- 
zioniamo la voce Esporta. Clic- 
chiamo su Tutto, cerchiamo la 
cartella in cui andremo a salva- 
re il backup ed infine, nella riga 
Nome file, inseriamo il nome 
del file di backup (scegliamone 
uno significativo, che includa 
anche la dala, ad esempio 
BackupOI 032 005. Kg). Clic- 
chiamo su Salva per memoriz- 
zare il file su disco. 




OBn.t.b.l.n^MUr 



k Ripristiniamolo 

Z Per ripristinare u n backu p del registro, andiamo nell'editor del registro di con 
\£J figurazione e dal menu File selezioniamo la voce Importa. Dalla nuova fi 
nestra, spostiamoci nella 
cartella che contiene il file 
di backup, selezioniamo il 
file e clicchiamo su Apri. 
Usiamo quest'operazione 
solo in caso di problemi, 
perché con essa andremo 
a sovrascrivere il registro di 
Windows eliminando le 
chiavi e le stringe create 
successivamente alla data 
di backup. 
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MODIFICHIAMO I PARAMETRI NASCOSTI PER OTTIMIZZARE WINDOWS 



fà QUAU PROGRAMMI 
W AVVIARE 

Alcuni programmi inseriscono delle chiavi nel re- 
gistro di sistema, per eseguirsi in automatico allo 
startup di Windows. Apriamo l'editor del registro 
da StartiEsegui, digitiamo regedit e clicchiamo 
su OK. Spostiamoci nella chiave HKEY_LO- 
CAL_MACHINE\SOFTWAREWicrosoft\Win 
dows\CurrentVersion utilizzandoli pannello di 
sinistra ed esaminiamo le chiavi Run, RunOnce, 
RunOnceEx osservando i nomi dei programmi 
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che compaiono sull'elenco di destra. Clicchiamo 
sul nome del programma da eliminare col tasto 
destro del mouse, selezioniamo la voce Elimina 
e infine clicchiamo su Sì. 

(gì\ DOCUMENTI 
W CONDIVISI 

In Windows XP in Risorse del computer, esiste 
la cartella Documenti condivisi che viene attiva- 
te di default; tale funzione ha senso solo se si è 
connessi in rete, in quanto rallenta l'apertura di 
Risorse del computer e occupa spazio su disco. 
Per eliminarla, apriamo l'editor del registro e cer- 



Ikl^M 

CHIUDIAMO 

I PROGRAMMI 
BLOCCATI 

Quando un program- 
ma si blocca, in ge- 
nere dobbiamo inter- 
venire manualmente 
terminandolo dal Ta- 
sk Manager [Ctrl+ 
Alt+Cancl Tuttavia 
possiamo fare in mo- 
do che ciò avvenga 
in automatico dopo 
un tempo prestabilito. 
Apriamo l'editor del 
registro di configura- 
zione e cerchiamo la 
chiave FKEY_CUR- 
RENT_USER\Con- 
trol PanehDesktop. 
Dal menu Modifica 
scegliamo Nuovo\ 
Valore stringa quindi 
aggiungiamo il se- 
guente valore: Hun- 
gAppTimeout (valore 
5000). 



chiamo la chiave HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVer- 
sion\Exphrer\MyComputer\NameSpace\De- 
fegateFotóers\{5 903 la47-3(72-44a7-89cS- 
55 95fe6b30ee}, selezioniamo questa cartella 
col tasto destro del mouse, clicchiamo sulla voce 
Elimina e confermiamo con un clic su Sì. 

(£ù VELOCIZZIAMO 
W LO SPEGNIMENTO 

Possiamo rendere più rapido lo spegnimento di 
Windows XP modificando alcuni valori del regi- 
stro di configurazione. Entriamo nell'editor del re- 
gistro e cerchiamo la chiave FKEY_LOCAL_ 
MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Con- 
trokSession M anagerVA emoryM anagement. 
Selezioniamo col tasto destro del mouse la strin- 
ga ClearPageFileAtShutdown dal pannello di 
destra, clicchiamo sulla voce Modifica e immet- 
tiamo nel campo Dati valore. Chiudiamo clic- 
cando su OK. Cerchiamo poi la chiave 
HKEY_CURRENTJJSER\Control PaneWe- 
sktop e procedendo allo stesso modo modifi- 
chiamo le stringhe AutoEndTasks (valore 1), 
HungAppTimeout (valore 1000} e Wa'itToKil- 
lAppTimeout (valore 2000). 
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fà LUMINIAMOLE TRACCE 
W DEI SOFTWARE 

Un programma, dopo esserestato disinstallato, 
può lasciare delle tracce all'interno del registro di 
configurazione. Per eliminare manualmente tutte 
le voci che fanno riferimento al programma, 
apriamo l'editor del registro di configurazione e 
dal menu Modifica selezioniamo Trova per 
aprire la finestra di ricerca. Nella casella Trova di- 
gitiamo il nome del programma o della software 
house che lo ha prodotto, lasciando il segno di 
spunta alle tre caselle Chiavi, Valori, Dati e pre- 
miamo Trova Successivo. Man mano che viene 
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trovate una voce nel programma, possiamo can- 
cellarla dal registro premendo Cane e poi confer- 
mando con SI Proseguiamo la ricerca premendo 
F3. È buona abitudine fare sempre un backup 
del registro prima di cancellare delle voci, perché 
le modifiche errate potrebbero compromettere il 
funzionamento del sistema. 
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Per saperne di più I All'interno del core 




ll'interno 
del core 



Partiamo per un affascinante viaggio 

tra i circuiti della CPU, dove si nasconde 

tutta la potenza del computer 




ALU 

Aritmetk Logic Unit 
Cora ponente che si 
occupa <f eseguire 
operazioni logiche o 
aritmetiche con nume- 
ri interi. 

BUS UNIT 

Modulo che gestisce il 
flusso di dati tra il 
processore e f estemo. 

CONTROL UMT 

Unità che coordina 
tutte le attività dei 
componenti del pro- 
cessore, 

FPU 

Hoating Point Unit È 
il componente adibito 
alle operazioni logiche 
oarhnietiche con i 
numeri decimali con la 
virgola. 

HYPER 
THREADING 

Tecnologia utilizzata 
nei processori Intel 
Pentium 4 che permet- 
te ai sistemi con un 
solo processore di ela- 
borare le istntzioni 
come se fossero pre- 
senti due processori. 

MMU 

Memory Management 
UnK. È l'unità che 
provvede alla gestione 
delle aree di memoria 
del computer. 



Il processore, la cui parte centra- 
le è detta "core", può essere con- 
siderato il motore e allo stesso 
tempo il cervello del nostro PC. Il 
suo compito è quello di elaborare 
una gran mole di dati mentre inte- 
ragisce con le altre componenti del 
sistema e di tradurre i risultati in 
informazioni comprensibili come, 
ad esempio, grafica e suona 

Infinitamente piccolo 

Negli ultimi anni i processori si 
sono evoluti tantissimo, di pari 
passo conia loro potenza di calco- 
lo, pur mantenendo intatta la strut- 
tura di base. Il core di un processo- 
re consiste di milioni di piccolissi- 
mi transistor posizionati l'uno 
accanto all'altro al centro di una 
fettina quadrata di silicio di pochi 
centimetri di lato. La produzione di 
un processore richiede un'attenta 
fase di progettazione, lunga spesso 




in una CPU di nuova generazione sono 

presenti oltre 150 milioni di transistor! 



diversi anni, e macchinari ad altis- 
sima tecnologia utilizzati in 
ambienti ad atmosfera controllata: 
anche il più piccolo granello di pol- 
vere potrebbe compromettere il 
buon esito del processo produttivo. 
Ogni processore viene creato usan- 
do delle sofisticate tecnologie di 
miniaturizzazione, dette "nanotec- 
nologie", grazie alle quali è possibi- 
le costruire componenti elettronici 
come i transistor, le cui dimensioni 
sono nell'ordine dei "nanometri", 
cioè dei miliardesimi di metro. 
Gli attuali processori presenti in 
commercio, per esempio, vengono 
prodotti con tecnologie dell'ordine 
dei 90- 130 nanometri. 

Perché tanti processori? 

Esistono vari tipi di processori che 
si differenziano, oltre che per la 
marca (le principali sono Intel e 
AMD) , anche per la tecnologia uti- 
lizzata e per la frequenza di funzio- 
namento, attualmente espressa in 
GHz, cioè in miliardi di cicli di ela- 
borazione al secondo. I processori 
di ultima generazione, grazie ai 
progressi ottenuti nella miniaturiz- 
zazione dei componenti, sono 
costruiti per lavorare a frequenze 
di lavoro superiori ai 3 GHz. Pro- 
prio a causa delle differenze archi- 
tetturali del core, infatti, due pro- 
cessori con la stessa frequenza 
possono avere prestazioni diverse 
tra loro. A fare la differenza tra due 
processori apparentemente identi- 
ci gioca un ruolo importante anche 
la frequenza di lavoro del "bus" che 




Ecco come appare un processore AMD 
Sempron. Al centro, notiamo licore. 



essi supportano: la via di comuni- 
cazione principale dei dati all'in- 
terno del computer. Quanto più 
questa via è "ad alto scorrimento" 
tanto più la capacità del processore 
di ricevere dati ed elaborarli sarà 
maggiore 

Andare sempre più veloci 

L'affannosa ricerca di nuove solu- 
zioni che possano far guadagnare 
punti ai processori in termini di 
prestazioni coinvolge costante- 
mente tutti gli ingegneri impegnati 
nella loro progettazione. Un utile 
espediente introdotto da diversi 
anni si è rivelato l'utilizzo all'inter- 
no del core delle "pipeline", una 
sorta di catena di montaggio delle 
istruzioni che il processore deve 
eseguire. In pratica, l'elaborazione 
viene suddivisa in diversi stadi (si 
fa cominciare al processore l'ela- 
borazione del primo stadio della 
successiva istruzione, non appena 
quella corrente viene completata) , 
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^^^^iiJ^^J*,^^ Ecco ì principali dispositivi che regolano il funziona me model la CPU. 



Hanno la funzione 

di memorizzare i dati generati 

durante l'esecuzione 

di un progiamma 



ETMM 

Controlla il flusso di dati tia 

il processore, la memoria e 
le varie periferiche col legate al PC 



[fl;ii,m'i;ii 

Si occ upa di coordina re tra loro 

le vaile unita di calcolo 

del processore 




Aiilmetic Logic UniL 

Svolge operazioni con 
i numeri interi 



rED 



per completare con maggiore rapidità 
un'intera serie di operazioni, in quanto 
esse vengono eseguite quasi in parallelo. 
Un altro stratagemma utilizzato è quello di 
aggiungere ai processori alcuni insiemi di 
istruzioni speciali (MMX, SSE, 3DNow! 
ecc.), che permettono ai vari software mul- 

"Le pipeline e le istruzioni 

MMX,SSEe3DNow! 

o ttim izza no il fu nzio nan tento 

della CPU garantendo 

un migliore utilizzo delle risorse 

disistema." 



timediali di ottenere un sostanziale miglio- 
ramento delle prestazioni. Sono state inol- 
tre sviluppate delle tecnologie particolari, 
come l'HyperThreading, che consentono 
di sfruttare in modo più efficiente il proces- 
sore. In pratica, il sistema operativo vede 
due CPU invece di una. L'ultima strada che 
i progettisti hanno seguito fino a qualche 
tempo fa è stata quella di elevare di volta in 
volta la frequenza di funzionamento del 
processore, avvicinandosi all'attuale limite 
tecnologico di 4 GHz. Nonostante i pro- 



Floating Point Unit. 
Il suo compito é quello 
di effettuare calcoli matematici 
che coinvolgono numeri 
con la viigola 



i — C2L2D 

Memory Ma nage me nt Unit. 

È il registro che gestisce 

il funzionamento della memoria 

diastema 



fidasi 



viare i dati utilizzati più frequentemente. 
Ci sono due tipi di memoria cache, quella 
di primo livello e quella di secondo livello. 
Da alcuni anni vengono integrate diretta- 
mente sul processore per poter utilizzare 
frequenze di lavoro elevate. La cache di 
primo livello, indicata con il termine LI, è 
circa 20 volte più veloce della memoria 
centrale. La cache di secondo livello, indi- 
cata con L2, è circa 5-10 volte più veloce 
della memoria RAM e viene usata per 
memorizzare i dati che non possono esse- 
re memorizzati nella LI. Alcuni processori 
integrano addirittura una cache di terzo 
livello, detta L3 (come alcuni processori 
per server o l'Intel Pentium4 Extreme Edi- 
tion). Integrare le memorie cache sul prò - 



LE CPU DELLE 
SCHEDE GRAFICHE 

Pei state al passo con l'uscita di videogio- 
chi sempre più esigenti in termini di pre- 
stazioni 3D, anche i produttori di schede 
video ricorrono alle nanotecnologie per 
sviluppate processoli grafici in giado di 
elaborate senza problemi le scene più 
complesse alle risoluzioni più elevate. A 
differenza delle CPU "generaliste", le 
cosiddette GPU (Graphics Processor Unit) 
sono studiate pei tea lizzate al meglio i 
ca kol i necessa ri per r kostru iie i pixel gra- 
fiti sul monitor. Ciononostante, un pro- 



gressi ottenuti nella 
fase di miniaturiz- 
zazione dei com- 
ponenti del core, 
all'aumentare della 
frequenza di lavoro 
è cresciuta anche la 
quantità di calore 
prodotto dai pro- 
cessori, mentre 
d'altro canto le loro 
prestazioni sono 
migliorate, in per- 
centuale, di poco 

rispetto all'aumento effettivo della velo- 
cità. Poiché lo smaltimento del calore è 
divenuto sempre più un problema, quello 
che adesso si cerca di fare è migliorare le 
prestazioni della memoria e del bus o del 
processore, incrementando la quantità di 
memoria cache integrata su di esso. Ecco 
perché non c'è più, tra i vari produttori, la 
corsa affannosa all'ultimo MHz. 

Una memoria efficiente 

La cache è una memoria speciale integrata 
direttamente sul processore, di capacità 
estremamente ridotta rispetto alla memo- 
ria centrale (RAM) , ma molto più veloce. 
Viene utilizzata dal processore per archi- 



cessote grafico ha prestazioni di tutto 

r il levo che no n sco mpa ri reb bero ne i co n- 
fionti di quelle dei Pentium e degli Athlon 
di ultima generazione. Ma hanno anche 
gli stessi problemi, come l'elevato consu- 
mo elettrico con conseguente eccessiva 
produzione di calore. 

Ecco petché i produttori di GPU si sono 
orientati a migliorare le prestazioni delle 
schede grafiche dotandole, per esempio, 
di memorie più grandi e più veloci ed uti- 
lizzando bus di comunicazione con la 
scheda madre molto veloci, come i recenti 
PCI Express XI e X16. 



cessore richiede uno sforzo costruttivo ed 
un costo di un certo rilievo, ma i benefici 
che si ottengono in termini di prestazioni 
sono decisamente alti. 

Arrivano i Dual Core? 

Lo sappiamo tutti, due buoi tirano il carro 
meglio di una A questa identica conclusio- 
ne sono arrivate anche le case produttrici di 
processori. La svolta consiste, infatti, nel- 
l' implementare più core all'interno dello 
stesso processore. Questi nuovi modelli 
sono detti "dual core" e sono praticamente 
in grado di operare come se fossero due 
processori, promettendo, quindi, prestazio- 
ni superiori a quelle di una normale CPU. 



I PROCESSORI DI NUOVA GENERAZIONE 



Ecco le caratteristiche 


principali del co redi alcune delle più recenti unità di elaborai 


ione, con l'indicazione della loro frequenza di funzionamento. 


CPU 


CORE 


FREQUENZA (MHZ) 


CACHE LI (KB) 


CACHE 12 (KB) 


CACHE L3 (KB) 


TECNOLOGIA (NM) 
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Clawhammer 
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AMD Athlon XP3200+ 
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Esperti in Windows I Salviamo le pagine Web su hard disk 



me salvare su disco il contenuto di una oasina Web, 



immagini incluse? Più facile a farsi che a dirsi... 



siti Internet 



D53 



iha detto che perleggerele ta e salvare in locale il contenuto ternet Explorer. Da quel momento 
pagine di un sito Web occor- delle pagine che più ci interessa- in poi sarà possibile accedere alla 
re essere sempre collegati ad no, grazie aduna comoda funzio- pagina Web direttamente dal pro- 
te ìue t? Basta farlo una sola voi- u alita messa a disposizione da In- prio PC, ogni volta che si vorrà. 







• - ■ . • oa 



eco la oasina desiderata.. 



Il primo passo consiste nei collegarsi ad Internet, sfruttando la 
connessione remota disponibile sul proprio PC. Un po' di pa- 
zienza ed il 



lodem, dopo aver 
ffettuato la chiama- 

ì al numero del no- ,i» r * v/ ss 

tro provider, ci por- 
ire a destinazione, 
ul Web! Da Internet 
xplorer lanciamo »_-..-_ 

ra il collegamento 
I sito Web che vo- 
"iamo raggiung - " 
igitando il rela 
idirizzo nell'app 
a barra in alto, 
rowser. I 



I 







...salviamola! 



Dopo qualche secondo di attesa, il sito 

Web è pronto e disponibile sul nostro PC. 

Adesso occorre salvare il contenuto della 
na Web che intendiamo memorizzare in Io- 
Basta attivare la funzione Salva con no- 
in terna al menu Fife ed attendere la com- 

della finestra in cui impostare le opzioni di 
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ra è in locale! 



Scegliamo il percorso del disco in 
e nel campo Nome fife digitiamo un nome a piaci- 
mento o lasciamo impostato quello di default. In Saf- 
fo come, invece, dovremo specificare l'opzione Pagina Web 
completa (*.htm,*html), in modo da garantirci il salvatag- 
io di tutti gli elementi presenti nella pagir 



Riapriamola! 



A questo punto, ogni volta che vorremo accedere alla 
pagina salvata in locale, potremo farlo lanciando il file 
^m-0 HTML precedentemente salvato. Accanto ad esso, 
però, dovrà esserci sempre la relativa cartella del tipo No 
'najfile, contenente tutti gli elementi della pagi 



I© 




ALTRE OPZIONI 

Tra le opzioni di salva- 
taggio di u na pagi na 
Web, la scelta Archi- 
vio Web fine unico 
consente di salvare 
un'istantanea della 
pagi na We b corrente 
ed è disponibile solo 
se è stato instai tato 
Outlook Express 5 o 
versione successiva. 
Invece, top /ione Solo 
testo salverà il conte- 
nuto della pagina in 
un semplice file TXT, 
senza formattazioni 
né immagini. 

UN INTERO SITO 
DISPONIBILE 
IN LOCALE 

Se siamo collegati ad 
un sito I nte met e vo- 
gliamo inserirlo nel 
novero dei nostri pre- 
feriti, basta seleziona- 
re l'opzione Preferi- 
ti/Aggiungi a 
Preferiti. Nella scher- 
mata successiva sele- 
zioniamo l'opzione Di- 
sponibile in modalità 
non in linea se deside- 
riamo consultare alcu- 
ne pagine del sito, an- 
che senza attiva re la 
connessione ad Inter- 
net. Dovremo poi clic- 
care sul pulsante Per- 
sonaliua per lanciare 
la procedura guidata 
che ci aiuterà a sce- 
glie re le pagine da 
rendere disponibili 
per la visualizzazione 
non in linea, 

E PER 
AGGIORNARLE? 

Se scegliamo Organiz- 
za preferiti e clicchia- 
mo su Proprietà, in 
corrispondenza del 
collegamento ad un 
sito, potremo accede- 
re ad una schermata 
che mostra utili infor- 
mazioni per il collega- 
mento a I sito in que- 
stione: tra le altre op- 
zioni, neltabOoivn- 
krad possiamo richie- 
dere che, tutte le vol- 
te che il contenuto 
della pagina viene ag- 
giornato, il sistema 
invìi u n messaggio d i 
posta elettronica a I- 
f indirizzo che gli 
avremo indicato. 
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Grazie alla compressione NTFS. integrata in Windows XP possiamo 



liberare spazio su disco ed evitare di acquistare un hard disk dìù capiente 



uà delle grandi verità per 
chi opera con i personal 
computer è che lo spazio 
disponibile sull'hard disk del pro- 
prio PC non basta mai! Aparte gli 
scherzi, capita che, tra program- 
mi, documenti, materiale multi- 
mediale e altro genere di risorse, 
la capienza del disco fisso si ridu- 
ca al minimo. In questi casi, oltre 



a cancellare file nonproprio indi- 
spensabili, magari dopo averli 
masterizzati su CD o DVD per 
eventuali utilizzi futuri, possia- 
mo sfruttare la compressione 
NTFS. Si tratta di un'utility di si- 
stema disponibile all'interno di 
Windows XP che, attraverso la ri- 
duzione dinamica dello spazio 
occupato dai file, consente di li- 
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Da Esolora Risorse... 



Possiamo applicare la compressione 
NTFSa File, cartelle o interi dischi. Il pun- 
to di partenza delle nostre operazioni 
sarà Esplora Risorse, la Finestra del sistema 

operativo che ci permette di accedere ai file 
memorizzati sul disco. 



Se vogliamo compri- 
mere un file, basterà 
i il pul- 
sante destro del mouse e sce- 
gliere dal menu contestuale 
l'opzione Proprietà. Nella fi- 
nestra che appare sullo 
schermo occorre cliccare sul 
pulsante Avanzate ed atten- 
dere il caricamento di una 
nuova finestra operativa. 



berare byte che potranno essere 
adoperati per successivi ut Aizzi. I 
file sottoposti a compressione sa- 
ranno automaticamente decom- 
pressi ogniqualvolta dovremo ac- 
cedere ai loro contenuti: in que- 
sto senso, non dovremo affatto 
preoccuparci di espanderli, come 
dovrebbe invece accadere con un 
normale archivio ZIP. 




W fc^MibwiKidaUvaleiiHiMrtu'fa. 
(niuK4M«*dmJmM»« 
B tttkèonmuttitftfim* 
S « untncBUfaoaVraftKAbnfcziixrettfta 



CE 



File o cartella? 



All'interno della schermata Attributi avanzati del file, 
possiamo individuare l'area Compressione o crit- 
tografia: 

qui, per abilitare la 

compressione sul 

file, scegliamo Ibp- 

zione Comprimi 

contenuto per ri- 
sparmiare spazio 

su disco, quindi 

confermiamo la 

scelta effettuata 

cliccando su OK. 

Facciamo clic su 

Applica e poi an- 
cora su OK per 

chiudere la finestra 



CdiuiuMb 

Cenali 



J 



Ctt | toi* | 



lb.«™ ll«IR,™fr,*IU IH! 'Il 



'jouwor* r~ mn-:i- 



* __L tmM * 



uanto abbiamo risoarmiato? 



Per vedere a quanto ammonta il risparmio di spazio 
ottenuto su disco, possiamo fare clic sul File appena 
compresso con il 
tasto destro del mouse, 
quindi selezionare la 
voce di menu Pro- 
prietà. Nella Finestra 
relativa, potremo con- 
frontare la differenza di 
capacità tra le voci Di- 
mensioni e Dimen- 
sioni su disco: la pri- 
ma evidenzia l'effettiva 
dimensione del file, la 
seconda invece lo spa- 
zio occupato dal file do- 
po la compressio 
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CARTELLE 
E DISCHI 

Per applicare la 
compressione al 
contenuto di una 
cartella, occorrerà 
seguire gli stessi 
accorgimenti visti 
per un singolo file, 
ta procedura è ana- 
loga anche se si 
vuole applicare la 
compressione ad 
un'unità disco: in 
queste caso, clic- 
cando con il tasto 
destro del mouse 
sull'unità, e sce- 
gliendo Proprietà, 
occorrerà portarsi 
nel tab Generale e 
da qui selezionare 
l'opzione Comprimi 
unità per risparmia- 
re spazio su disco. 
Una volta data la 
conferma all'opera- 
zione, la compres- 
sione sarà avviata: 
la durata del pro- 
cesso è legata alla 
dimensione del di- 
sco, potrà estender- 
si perdiverse ore, 
ma potremo tran- 
quillamente conti- 
nuare a lavorare. 

RICONOSCIAMOLI 
AL VOLO 

Windows XP permet- 
te di capire se unti- 
le è soggette o me- 
no a compressione 
NTFS: generalmen- 
te, i file compressi 
sono visualizzati in 
blu. Per disattivare 
questa convenzione, 
occorre portarsi in 
Esplora Risorse e, 
dal menu Strumenti, 
scegliere la voce Op- 
zioni cartella. Poi, 
nel tab Visualizza- 
zione, scorriamo la 
liste delle imposta- 
zioni avanzate fino 
a raggiungere la ca- 
sella Visualizza itile 
NTf5 compiessi o ait- 
logia fati con un colo- 
re diverso, e desele- 
zioniamola. 



Wfci Magazlne Aprile 2005 



65 



|^ Sistema 



Esperti in Windows I Smistare i messaggi con Outlook Express 



opriamo come configurare Outlook Express in modo 



da abilitarlo allo smistamento automatico dei messaggi 



i Ih n 



me smistare in automatico 
i messaggi di posta elettro- 
nica che quotidianamente 
i oliano la nostra mailbox? Sem- 
plice, basta creare alcune sempli- 
ci direttive. Non a caso, Outlook 
Express presenta una comoda 
procedura per impostare delle re- 



gole da associare ai messaggi in 
arrivo. Bastanopochi minuti per 
configurarne una in maniera per- 
sonalizzata, selezionandone le 
condizioni in maniera opportu- 
na, e la corrispondenza sarà fil- 
trai a secondo le nostre esigenze. 
In quest'articolo vedremo come 



impostare le regole per due casi- 
stiche abbastanza comuni: quella 
che agisce sui messaggi prove- 
nienti da un certo mittente • 
quella che invia un messaggio au- 
tomatico di risposta per qualun- 
que e-mail pervenuta nella no- 
stra casella di posta elettronica. 
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Reeolare la 



Parliamo lanciando Outlook Express da Start/Programmi. Nella scher- 
mata principale del programma, attiviamo il comando Regole mes- 
saggi interno al menu Strumenti. Selezioniamo poi la sottovoce di ri- 
ferimento Posto elettronica ed attendiamo il caricamento della finestra Re- 
go/e messaggi, all'interno della quale opereremo per filtrare le e-mail in arriva 



ola nuova, wizard nuovo. 



La finestra Regole messaggi presenta tre 
diverse schede, ciascuna delle quali andrà 
configurata in modo opportuno secondo 
le nostre esigenze. In corrispondenza della prima, 
Rego/e fi osta e/ettronica, clicchiamo sul pul- 
sante Nuova: accederemo ad un'altra schermala. 



ua ndo scrh/g lui... 

Supponiamo di voler spostare in una 

specifica cartella i messaggi provenienti 

• da un certo mittente, per esempio un 

nico; ci porteremo nella fin estra S elezi onore 

~~ndrzionr de/fa regola e cliccheremo sul 

■atino relativo alla voce in cui la casella 



...oloro! r 



A questo pun- 
to, clicchiamo 
sul link con- 
tiene contatti. 
Nella nuova scher- 
mata, che apparirà al 
centro dello scher- 
mo, digitiamo l'indi- 
rizzo di posta elet- 
tronica del nostro 
amico e clicchiamo 
sul pulsante Ag- 
giungi: potremo in- 
serire altri indirizzi o 
cliccare sul pulsante Rubrica e prele 
lista memorizzata nel client di post 
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REGOLARE 
LE NEWS 

Oltre ai messaggi di 
posta elettronica, an- 
che quelli scaricati dai 
newsgroup possono 
essere gestiti per mez- 
zo di regole applicate 
in automatico. Basta 
scegliere l'opzione 
News dalla voce Opzio- 
ni/Regole messaggi e 
procedere in maniera 
analoga ai messaggi 
di posta elettronica. 

CRITERI NEGATIVI 

Possiamo creare una 
regola basata su cri- 
teri negativi, in base 
alla quale siano fil- 
trati i messaggi non 
inviati da un certo 
mittente. Per farlo, 
impostiamo la regola 
legandola ad un crite- 
rio positivo (ossia, 
scegliendo tutti i 
messaggi che giungo- 
no da un certo mitten- 
te), quindi, nel pul- 
sa nte Opzioni de Ila fi- 
nestra Seleziona con- 
tatto, scegliamo l'op- 
zione // messaggio 
non contiene i contat- 
ti indicati di seguito. 

UNANTBPAM 
ELEMENTARE 

Dal box che definisce 
le regole peri mes- 
saggi di posta è pos- 
sibile definire una li- 
sta di mittenti bloc- 
I cati (finimenti/Re- 
gole messaggi/Elen- 
co mittenti bloccati}, 
i cui messaggi saran- 
no automaticamente 
spostati nella posta 
eliminata, senza 
creare disagi all'u- 
tente. In questo mo- 
do potremo arginare 
lo spamming di pri- 
molivello, ossia 
quello effettuato da 
utenti facilmente 
identificabili. Per 
combattere lo spam 
più agguerrito, in cui 
i mittenti tendono a 
camuffare la propria 
identità peragire 
quanto più possibile 
indisturbati, è consi- 
gliabile dotarsi di 
uno specifico softwa- 
re a nti spam. 
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Ine facciamo? 

Confermiamo le scelte cliccando su OKe, tomandoalla finestra 

precedente, 

passiamo alla \2m 
sezione Se lezi onore 
le azioni da effet- 
tuare. Qui, se sce- 
gliamo di spostare 
ogni messaggio in- 
viato da un certo 
mittente in una spe- 
cifica cartella, met- 
tiamo un segno di 
spunta sul quadrati- 
no associato all'o- 
monima opzione e 
clicchiamo sul link 
specificata. 
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Fatto ciò, nella nuova schermata, sfogliamo le cartelle dell'hard 
disk per rin- 



tracciare la di- 
rectory nella quale 
vogliamo che venga- 
no spostati i mes- 
saggi inviati da un 
certo utente. In alter- 
nativa, possiamo 
creare una nuova 



cartella cliccando 

sull'omonimo pul- 
sante e digitando il 
nome da assegnarle. 
Quindi, confermiamo 
la nostra scelta con 
un clic su OK. 
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A questo punto, la nostra prima regola è stata creata! Possiamo 



darle un nome digitandolo nell apposito spazio in basso, nella fi- 
nestra Nuova regola posta elettronica. Confermiamo l'ope- 
razione cliccando sul pulsante OK. In seguito, clicchiamo su A pplica 
per fare in modo che la regola sia applicata ai messaggi già presenti 
nella casella di posta in arrivo. 



Tutti per uno, uno per tutti 



Salviamo il messaggio (File/Salva) con un certo nome (per 
esempio Ri- 



* 



sposta auto- 
matica). Proseguia- 
mo poi creando una 
nuova regola di po- 
sta elettronica, dove 
per l'area 1 (Sele- 
zionare le condi- 
zioni della regola) 
sia selezionata l'op- 
zione Per tutti i 
messaggi, e dove, in 
corrispondenza del- 
l'area 2, sceglieremo 
l'opzione Rispondi 
con il messaggi' 
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OK | 


1 amile 















Grazie di avermi scritto... 



Supponiamo, invece, di volere che a tutti i messaggi pervenuti 
venga inviato una risposta automatica, che comunichi per esem- 
pio a chi ci ha scritto che abbiamo ricevuto il suo messaggio, ma 
che non possiamo rispondere prima di una certa data. Per prima cosa, 
clicchiamo sul pulsante Crea messaggio e digitiamo il testo. 

Già fatto? 

Clicchiamo ora sul linkmessoggjo e in corrispondenza della finestra 
Atri, tra i 

'ggi. 
ossia tra quelli che 
hanno il campo Tipo 
file valorizzato a Po- 
sta elettronica 
(*.eml), scegliamo 
l'opzione Risposta 
automatica che 
avevamo salvato in 
precedenza. Clic- 
chiamo su OK, quin- 
di su Applica e... fat- 
to! La nuova regola 
per riordinare i mes- 
saggi è slata creata 



... ..,. „ 

«III 

.dì. 
10 

1 0«>k* 


OO.M, »— .,. 

■ a 


1 


Q0*mm* 


BHÌHLaaH 


1 


1*1 

1 «nota 

1 ni»i»« in 




•"* «**«%.—*. • L_3-_J 


■(■mb ria wax4r —q v | <^.«. 




• KuP*>tae I 


rvili e- «fcieN lk.«« 



Wfci IVIagazIne Aprile 2005 



67 



* 



Audio&Video 



Riflettori su... I Schede di acquisizione 



•Vr 



Riversiamo sul PC 

nostri video 





Gli strumenti giusti per acquisire 
al meglio i filmati analogici 
e digitali sul proprio computer 



Qualsiasi PC (purché non antidiluviano), 
dotato delle periferiche giuste, può tra- 
sformarsi in un vero e proprio studio di 
registrazione. Possiamo riversare i filmati 
realizzati con una MiniDV o trasferire la 
nostra videoteca in VHS su un supporto più 
duraturo e versatile come il DVD. Per farlo 
basta dotare il nostro sistema di una scheda 
di acquisizione idonea allo scopo. Se si tratta 
di collegare una sorgente analogica come un 
videoregistratore, un lettore DVD o una vec- 
chia videocamera, dobbiamo installare una 
scheda di acquisizione dotata di ingressi S- 
Video o Video Composito. Con una videoca- 
mera digitale, invece, se il PC non è dotato di 
porte FireWire, bisognerà installare una 
scheda che aggiunga questo tipo di interfac- 
cia al computer. Anche chi possiede un por- 
tatile non avrà di che preoccuparsi, perché 
esistono modelli di schede esterne che si 
collegano alla porta USB o die vanno inseri- 
te nello slot PCMCIA. Spesso, poi, si possie- 
dono gli strumenti giusti, ma non si sfrutta- 
no a dovere perché non si sa come identifi- 
carli. Capirete differenze tra S- Video e Video 
Composito, ad esempio, è molto importante 
per ottenere i risultati migliori. 

Ad ogni porta il giusto cavo 

Può capitare che dopo aver collegato la 
videocamera alla scheda di acquisizione 
non sia possibile riversare il video sul PC, 
perché non si è collegato il tutto usando il 
giusto cavo. Spesso le varie interfacce posso- 
no confondersi tra loro (sembrano tutte 
uguali!) per via della forma molto simile. 
Pertanto, lo scopo di quest'articolo, oltre 
proporre delle soluzioni e dei consigli sulle 
schede e i software da acquistare, sarà quello 
di imparare ad identificarle con una certa 
sicurezza, in modo da dipanare ogni dubbio. 



KART 

E una presa a 21 pin 
usata per la connes- 
sione di apparecchia- 
ture Audio/ Video. È 
molto diffusa per ha 
praticità dì inglobare 
sia il segnale video 
sia quello audio. Vie - 
ne usata quasi esclu- 
sivamente per colle- 
gare VCR, DVD e 
Decoder ad un televi- 
sore. 

VIDEO 
COMPOSITO 

Connettore video che 
offre una resa croma- 
tica non eccezionale 
perché luminanza e 
colore viaggiano su 
un unico canale, E 
soggetto anche ad 
interferenze che pos- 
sono rovinare ha qua - 
liti video, ma è trai 
più diffusi. 

5 VIDEO 

Interfaccia video che 
nasce per migliorare 
ha qualità offerta dal 
Video Composito, Ha 
4 pin e offre una buo- 
na definizione e 
un'eccellente satura- 
zione dei colori, per- 
ché luminanza e cro- 
minanza viaggiano su 
canali separati: il pri- 
mo contiene il segna- 
le video bianco e nero, 
mentre il secondo for- 
nisce l'informazione 
del colore. 



Schede di acquisizione I Riflettori su... 
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SCHEDE DI ACQUISIZIONE ANALOGICA INTERNE 



Serve a «rilegare 
cavo dell'antenna 
televisiva per la 
sintonizzazione dei 
vari tana 



Serve per «rilegare 

il cavo dell'antenna 

della radio 



fi"l-ll'M'H— I 

Uscita sonora per collegare la 
scheda TValf ingresso Line- 
In della scheda audio, in 
modo da ascoltare il parlato 
durante la visualizzazione 
delle trasmissioni televisive 




EE2M 

Ingresso per collegare 

videoregistratori, videocamere, 

decoder e altre fonti di acquisizione 

video analogiche 



Ingresso video per collegare fonti 
analogiche esterne. È da preferire 
al video composito perché offre 
una maggiore definizione dei colori 



PINNACLE PCTV Pro 

Per acquisire e vedere la TV 

Questo prodotto permette di integrare sulPC sia una scheda di acquisizione che un TV tuner, per visua- 

I izza re e registrare i programm i te levisivi. Efornita di un comodci telecomando e di un sintcìn izzato re ra- 
dio FM. L'acquisizione analogica può essere effettuata attraverso gli ingressi S- Video e Video Composi- 
to. Registra direttamente nel formato MPEG, compatibile con VCD.SVCD e DVD. Non manca il pratico tele- 
video e una ricca documentazione per l'installazione e la configurazione. 

Interfaccia: PCI ■ Porle: Antenna TV Antenna Radio FNVS-Video, Video Composito, Audio-Out ■ Software: PC TV Vision 

Quanto costa: € 129,00 Contatta: Pinnacle - Tel. 02 93301252 Sto Internet: www.pinnacle- 
sys.com 



TERRATEC Cinergy 600 TV 

Direttamente in DivX 

Integra radio, TV e ingressi video per acquisire 
filmati da periferiche analogiche. Permette di 
effettuare le registrazioni direttamente nei 

vari formati compressi come il DivX e l'XviD. 



Quanto costa: € 99,99 Contatta: Terratec 
Tel. 02 33494052 Sito Internet: ww.terratec.it 




EMPIRE DWAV Video Editing 9 

Da fonti analogiche e digitali 

Dotata di ingressi S-Video, Video Composito, 
FireWire e del software Pinnacle Studio 9 SE, 
permette di editare i filmati e trasferirli su DVD. 



Quanto costa: €169,00 
re Media -Tel. 051 969679 
www.empiremedia.it 



Contatta: Empi- 
Sito Internet: 




f^^J^Vj^^JjJfi^J Riconoscere ì connettori e i telativi avelli a permette di effettuare i giusti collega mentì per acquisire filmati e audio. 



Connettore di forma rettangolare che dispone 
di 4 pin di cui uno tornisce un'alimentazione di 
5V II cavo USB, al pari del FireWire può avere 
dimensioni e torme differenti, a seconda della 
periferica alla quale va colleglla. 

n 



EST 



Presentii due connettori uno di colore bianco 
(canale audio sinistro) e uno rosso {canale 
destro). È necessario utilizzare questo tipo di 
collegamento, perascoltare il sonoro quando si 
usa il Video Composito o IS Video. 




WfEW 



Conettore a 4 pin che offre una qualità mag- 
giore rispetto al Composito, poiché le compo- 
nenti di luminanza e crominanza viaggiano su 
due canali separati. La forma del cavetto ricor- 
da vaiamente il connettore PS/2. 



jPPF . S-VIDEO 




l*«'W*HH.I 



È tacile identificarlo perché è circolare e di colo- 
re giallo. La qualità video non è eccezionale, 
ma è tra i più diffusi su TV VCR e videocamere. 
Ha un connettore tipo RCA maschio di colore 
giallo, per non confonderlo con quelli Audio. 





rispetto agli altri tipi di connessione. A differen- 
za del Composito e deH'S-Video,però, non è 
necessario ricorrere ad altri cavi per veicolare il 
flusso audio. 



Solo alcuni dei suoi contatti vengono utilizzati 
realmente. Il segnale video ne usa spesso uno 
soltanto e quindi la qualità non è migliore 




f=\UH\:\i 



La porta Fi re wire, o I EE 1394, p uò esse re d i d uè 
tipi: a 4 pin o aé pin. La prima è molto più pic- 
cola ed è presente quasi esclusivamente sulle 
videocamere digitali e sui notebook. La seco n- 




\ f i 



da, più grande, la troviamo sui PC desktop. A 
seco nda del la perite rica che s i vuo le co I lega re 
{masterizzato ri hard disk esterni, videocamere, 
ecc) è necessario dotarsi del cavo con i relativi 
connettori 
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Riflettori su... I Schede di acquisizione 



I principali connettori di una videocamera digitale che permettono di riversare sul PC filmati e le foto registrate. 



Permette di toltele la videocamera 
a qualsiasi dispositivo dotato della 
medesima interfaccia. Ad esempio, 
interfacciandola ad un videoregistratore 
o ad un televisore, possiamo riprodurre 
o registrare i filmati presenti nella cassetta 
inserita nella camcorder 




r^r^ Uscita audio e video analogica. Serve per 

collegare la videocamera ad un televisore e 

visualizzare i video come se si trattasse di un 

videoregistratore (VCR). Il cavo che si usa ha un 

piccolo jack che va collegato alla videocamera, 

mentre dall'altro capo può essere sdoppiato 

nell'uscita Video Composito o S-Video 



Non è altro che la porta FireWire, 
chiamata anche tlinko IEEQ3». Sulle 
videocamere digitali ha il connettore 
piccolo a « pin e serve per riversare 
i video sul PC dotati della stessa 
interfaccia, direttamente in qualità 
digitale. Può essere solo DV-OUT, ovvero 
consentire il trasferimento dei video 
esclusivamente dalla videocamera al PC 
o DV-IN/OUT, per trasferire i filmati anche 
dal computer alla videocamera 



SCHEDE DI ACQUISIZIONE DIGITALE CON INTERFACCIA PCI 



Sono due e ognuno gestisce 
un tipo di porta diversa. 

VT6212 si occupa delle porte 

USBequellovT6306delle 

porte FireWire 




ALIMENTAZIONE 



Serve per collegare la scheda 
alt/alimentatore del PC in modo 
che è possibile collegare 
periferiche esterne che si 

limentano attraverso la 

FireWire 



EjjjUji 



Interfaccia per collegare la 

scheda sulla mother board 
del proprio computer 



IMF 

Porta per collegare la 

videocamera digitale e 

altre periferiche ad alta 

velocità 



E usata per collegare 

periferiche esterne come 
scanner, stampanti, 
fotocamere digitali 
e altro 



TERRATEC Carneo DV800 

Tante porte FireWire e USB 2 

Questa scheda è dotata di ben 3 porte FireWire e 2 USB 2.0 
per collegare un gran numero di periferiche digitali ester- 
ne. In dotazione viene fornito il software Ulead VideoStu- 
dio 8, che permette di acquisire i filmati, editarli e poi ma- 
sterizzarli su CD o DVD, il tutto con estrema semplicità. La 
confezione di vendita comprende anche il CD con i driver, i 
manuali in cartaceo e un cavo FireWire dotato di connetto- 
re a 6 pin ad un'estremità e a 4 pin all'altra, utile per colle- 
gare la videocamera digitale. 

Interfawia: PCI Porie:3 USB2.0 e 4 FireWire 400 Software; Ulead 
VideoStudio 8 

Quanto costa: € 99,99 ■ Contatta: Terratec - Tel. 02 

33494052 Sito Internet: www.terratec.it 



HAUPPAUGE DV WIZARD 

Per aspiranti registi 

Dedicala a coloro che vogliono realizzare sul proprio PC un piccolo studio di 

registrazione, questa scheda integra 3 porte FireWire eviene fornita di 
software per il video- editing. È possibile convertire i filmati da DV in MPEG, 
trasferirli su CD e DVD o editarli per poi riversarli di nuovo sulla videocamera. 



I nterfaocia: PO Porte: 3 FireWire 400 
Software: Ulead VideoStudio SE 



Quanto costa: €n.d. Contatta: 

OEM Informatica - Tel. 0332 826861 

Sito Internet: www.hauppauge.it 
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TRUST FireWire 800 DV PCI Kit 

Veloce come poche! 

Comprende una scheda PCI dotata di 4 porte FireWire 800, i 
doppio più veloci rispetto alla precedente versione e il 
software di video editing Ulead VideoStudio 70 SE Basic. 
Integra anche un connettore di alimentazione per colle- 
gare periferiche sprovviste di alimentazione esterna. J 

Interfaccia: PCI Por»: 4 FireWire 800 

Software: Ulead Videostudio TOSE Basic. \^ 

Quanto costa: € 69,95 Contatta: Trust 
Italia - Tel. 051 611ZHL Sito Internet: www.Uust.it 
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SCHEDE DI ACQUISIZIONE VIDEO ESTERNE 



Ingresso video a cui 

collegare una 

videocamera, un VCR o 

undecodei 



TT 



Ingresso per collegare X uscita 

audio della periferica video: è 

formato da due connettori 

perché l'audio viaggia su due 

canali separati, destro e 

sinistro 




EU 



U'iliKil 

Ingresso video per collegare 
una fonte analogica 
esterna. Offre una quatti 
maggiore rispetto a I Video 
Composito, perché e meno 
soggetto a disturbi 



PLEXTOR ConvertXPX-M402U 

Acquisizioni in tempo reale 

Grazie a questo dispositivo estemo è possibile 
acq ij isi re vid eo da u na fo nte a na logica e con ve r- 
tirlo direttamente in un elevato numero di tonna- 
ti, compreso il diffusissimo DivX. Trattandosi di 
una periferica estema, si può collegare facilmen- 
te anche ad un portatile. La dotazione compren- 
de anche una ricca manualistica e tutti i cavi di 
collegamento necessari. 

Intetfattìa: USS2 Porte: Ingresso S-Video e Video Com- 
poste E Software: InterVideoWinDVD Creator, WinDVD Player 

■ Quanto rosta: € 175,00 ■ Contatta: Artec 
S.p.A - Tel. 06 665001 Sito Internet: 
www.plextor.be 



PINNACLE Studio MovieBox Deluxe 

Un design curato ed elegante 

Permette di connettere sia periferiche video analogiche sia digitali. E 
possibile, quindi, acquisire indifferentemente i filmati da videocamere 

MiniDV, da VCR o altri dispositivi. Viene fornito dei programmi di edi- 
ting video PinnacleStudio 9 e Hollywood FXPlus. 

Ititerfeaia USB2.0 Porte: Ingresso/uscite S-Video e Video Composito, FireWire ■ Softwa- 
re: Pinnacle Studio 9 e Hollywood FX Plus 



Quanto rosta: 
€229,99 Contatta: 
Pinnacle -Tel. 02 
93301252 Sito Inter- 
net: www. pinna e le- 
sys.com 




Hollywood PCMCIA Deluxe 

Dalla videocamera al DVD 

Studiata per acquisire video direttamente dalla cameorder digitale sul 
notebook, questa scheda FireWire si installa in uno slot PCMCIA ed è 
fornita del software PinnacleStudio 9 SE. In modo molto semplice, 
possiamo editare i nostri filmati aggiungendo un tocco di creatività, 
grazie a transizioni ed effetti. Inoltre, il software a cor- 
redo consente anche la masterizzazione su DVD. 

InterfaociatPCMCIA Porte: 2 FireWire 400 
■ Software: Pinnacle Studio 9 SE 

Quanto costa: €49,00 

Contatta: TX Italia 
Tel. 02 92112092 Sito In- 
ternet: www.txeurope.com 



I MIGLIORI SOFTWARE PER L'ACQUISIZIONE E IL VIDEOEDITING 




Vegas 5 

Tutti registi, con pochi clic! 

È uno dei più completi 
software di editing au- 
dio e video. Grazie all'in- 
terfaccia molto intuitiva, 
anche chi non ha molta 
dimestichezza con que- 
sti programmi può rea- 
lizzare il proprio progetto 
in modo semplice e ve- 
loce. Supporta numerosi 
formati, tra cui Real Vi- 
deo, QuickTime e Windows Media. 

■ Quanto costa: € 744,00 ■ Contatta: Midi- 
Music - Tel. Oli 3185602 Sito Internet: 
www.midimusic.it 




PINNACLE Studio 9 

Montaggi perfetti 

Basta collegare la 
video camera di- 
gitale al PC e in 
pochi istanti pos- 
siamo acquisire il 
filmato, editarlo 
aggiungendo ef- 
fetti a udio/vid e o 
e masterizzarlo 
su CD o DVD. È 
anche molto eco- 
nomico. 




!•«"» 



J l 



Quanto costa : € 79,0 Contatta: Pi nna - 

de - Tel. 02 93301252 Sito Internet: 
www. pinnaclesys.com 



ADOBE Premiere Pro 

Assembla il tuo film 

Questo programma 
trasforma il PC in un 
vero e proprio .studio di 
registrazione. Dispone 
di potenti strumenti di 
editing per correggere 
e migliorare i propri 
progetti, supporta vi- 
deo ad alta risoluzione 
e si integra perfetta- 
mente con altri programmi Adobe, come Photo- 
shop. 

Quanto rosta: € 898,80 Contatta : Ado- 
be Italia - Tel. 039 6S501 Sito Inte m et : 
www.adobe.it 



Adobe 
Premiere Pro i.5 



; 



m 
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Fai da te I La mia vita in un trailer 



Tempo 



O 



Difficoltà 



HCDEIDVD\ 

ViriualDub è presente nella 
sezione À\t>1 K?<£V/tfeo. 
Latria! di Premiere Pro, 
ì ri vece, è presente» losul 
DVD nella stessa sezione 



Cosa ci 
occorre 

Scheda 

di acquisizione 

La nastra scelta... 

CanopusADVaiO 
Q uanto tosi*. € 358,00 
Sito Internet: 
www.canopusit 

Software 
divideoediiing 

La nastra scelta-. 

Adobe Premiere Pro 1.5 
(Juantotostìc € 89570 

Suo I lite met wwwado be.it 

Software 

di conversione 

La nostra scelta_. 

Virtual Duo 1.52 
Quanto costa: Gratu ito 
Sito Internet: 

www vi rtualdub.org 



La mia vita 

trailer 




Raccontiamo in un filmato di pochi 
minuti i nostri ricordi più belli 



Con due ore e passa di video 
siamo in grado di creare su- 
spense nei confronti di co- 
loro che ammirano i nostri fil- 
mati? Oppure dopo un minuto si 
lamenteranno del solito video 
che, gira e rigira, finisce sempre 
col raccontare le stesse cose? Le 
scene delle vacanze e del matri- 
monio esprimono momenti pia- 
cevoli della nostra vita che, se 
dosati con sapienza, possono 
conservare per sempre la loro 
spettacolarità. Lo scopo di ri- 
prendere con la videocamera 
è quello di dare immortalità 
agli eventi più importanti 



della nostra vita. . . quindi, evitia- 
mo di trasformarli in una sorta 
di corazzata Potemkin da usare 
per "randellare" amici e parenti. 
Bastano pochi minuti per rac- 
contare, come in un vero e pro- 
prio trailer cinematografico, tut- 
tala nostra storia. Per far questo, 
però, dobbiamo avere le idee 
ben chiare sin dall'inizio; sce- 
gliere le scene più rappresentati- 
ve, la musica adatta e i titoli giu- 
sti, ci permetteranno di creare 
un "piccolo" capolavoro. La diffi- 
coltà consiste proprio nel riusci- 
re a raccontare un'intera vita in 
un breve lasso di tempo. 



O Acquisiamo i filmati sul PC 

Prima di realizzare il nostro trailer dobbiamo riversare tutto il materiale video sul computer. 

In questa fase è molto importante effettuare correttamente tutti i collegamenti tra videocamera e PC. 




CfiMil li<Mil-tWilii«iiltMl>V fcj 

'•™<* i-i 



I {.piegamenti giusti 

* Per acquisire i filmati registrati su cassetta VHS, 
non dobbiamo fare altro che collegare l'uscita 
video del registratore all'ingresso Video In (o utilizzare 
il connettore S-Video In sempre che sia disponibile) 
mentre i due cavetti audio verranno inseriti negli in- 
gressi L-Audio In-R. Utilizzeremo l'ingresso DV 110 per 
acquisire da sorgenti digitali. 



Pronti per la cattura 

Z Avviamo Premiere Pro, selezioniamo la vo- 
ce Nuovo Progetto e dalla schermata suc- 
cessiva impostiamo il 
video su DV-PAL Stan- 
dard 48 KHz. 
Diamo un nome al 
progetto e clicchiamo 
su OK. Apriamo la fi- 
nestra Acquisizione 
con il tasto F5 (oppure 
da FitelAcquisisci). Dal- 
la sezione Impostazio- 
ni selliamo il nostro 
dispositivo hardware 
di acquisizione {Con- 
trollo dispositivo). 



- 




Acquisiamo ì filmati 

3 Dalla sezione Archiviazione scegliamo la 
cartella dove salvare i filmati [Archivia Clip in) 
e assegniamo un nome alle clip {Nome Clip). Sia- 
mo pronti per dare il via all'acquisizione. Mettiamo in 
Play la sorgente video e clicchiamo su Ree della fi- 
nestra Acquisizione per iniziare a registrare su disco. 
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Audio&Vìdeo 



Prepariamo gli spezzoni video 

Terminata l'acquisizione dei vari filmati, possiamo iniziare il montaggio preliminare delle scene, 
durante il quale potremo tagliare quelle inutili e iniziare a dar vita al nostro trailer. 
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Importiamo le scene acquisite 

,» Clicchiamo con il tasto destro del mouse nella finestra Progetto e dal menu 
contestuale scegliamo la voce Importa per aggiungere tutte le clip e ordinarle 
in cartelle o raccoglitori, un'opzione attivabile cliccando all'interno della schermata con il 
testo destro del mouse e scegliendo la voce Nuovo Raccoglitore. 




Ordiniamo gli spezzoni video 

2 Man mano che procediamo con l'operazione di trimming delle scene, dalla fi- 
nestra Monitor, utilizzando il mouse, possiamo trascinare le clip selezionate di- 
rettamente nei raccoglitori della finestra Progetto. In questo modo, potremo catalogarle 
per poterle facilmente reperire in un secondo momento. 



Gacksigira 

Se non abbiamo ancora effettua- 
to le riprese, con l'aiuto dello 
storyboard (rappresentazione in 
disegni delle inquadrature e del- 
la trama del film) possiamo trac- 
ciare i punti più importanti delle 
scene da filmare, per poi editade 
con il nostro software di videoe- 
diting preferito. Quindi, pianifi- 
chiamo le inquadrature per faci- 
litare il successivo lavoro di 
montaggio. Invece, se abbiamo 
già tutto il materiale video, non 
ci resta che acquisire sul PC tutto 
il materiale girato: prendere Vi- 
sio ne delle cassette rappresenta 



un importante scrematura e se- 
lezione delle scene da inserire 
nel trailer. Infine, è fondamenta- 
le dare ritmo alle scene: si trat- 
terà di una commedia o di un th- 
riller? Non dimentichiamo chela 
colonna sonora è determinante 
per attribuire carattere al trailer. 
Inoltre, con l'aiuto di alcuni ef- 
fetti sonori possiamo catturare lo 
stato d'animo dello spettatore, 
enfatizzando le diverse emozio- 
ni. L'abbiamo visto fare in TV e 
nei reality show; adesso tocca a 
noi improvvisarci registi e con- 
densare in pochi minuti i mo- 
menti più belli della nostra vita. 



Tagliamo 
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le scene 
inutili 

Prendiamo la prima clip e 
trasciniamola dalla fine- 
stra Progetto a quella 
Monitor. Per effettuare il 
trimming (taglio) delle 
scene indesiderate man- 
diamo in play il filmato 
ed evidenziamo le clip 
da preservare. 
Utilizziamo i tasti 7 per 
impostare l'inizio della 
scena e per segnare la 
fine dello spezzone da 
salvare. 

Montaggio 
in tempo 
reale 

Il taglio delle clip può es- 
sere effettuato anche dal- 
la Timeline. Utilizziamo gli 
strumenti della toolbar, 
come lo Strumento La- 
metta, per tagliare le sce- 
ne o le inquadrature che 
non ci interessano. Pos- 
siamo eliminare lo spazio 
vuoto tra le clip sulla Ti- 
meline cliccando con il ta- 
sto destro del mouse sul- 
la scena e selezionando 
la voce Elimina satti. 

iuj.iH^:H:iJJ:UJj=iJ=ni=niin.:iJHJ=iJj,iflna 

1 Utilizziamo un solo brano musicale per raccontare nel trailer la nostra sto- 
ria: troppi brani distolgono l'attenzione e non ci fanno arrivare allo scopo 
di essere diretti ed immediati 

Usiamo de il itoli semplici ed immediati: animiamo il valore "Scala" con i 
key trame per avere dei tìtoli che si ingrandiscono leggermente nel tempo. 

*■■ Non usiamo titoli pacchiani! 

Rko ma mo a suo ni e ru mo ri età mb ìe nte e a d effetti pa rt ko la ri pe r e nfatiz- 
zare una determinata situazione. In questo modo potremo creare la giusta 
suspence e rendere più partecipe lo spettatore 

Usiamo il rallenty per ì momenti più forti, ma non abbassiamo troppo i 

valori (non scendiamo sotto il 50%) per evitare che il video subisca degli 
scatti. Altrimenti, invece di suscitare emozioni, co ne il ie remo il sonno 

Dopo aver terminato il lavoro, lasciamolo guardare ai nostri amici: il loro 
fc occhio critico, anche se può sembrare banale, può laici scorgere errori che 

noi non avremmo mai visto 

Non esageriamo con gli effetti: quelli semplici sono sempre i più diretti: 

fe bianco e nero, correzione colore e Passate Colore possono bastare per dare 

un senso più cinematografico al nostro trailer, senza appesantirlo troppo 
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Diamo un titolo ai filmati 



Ogni buon video che si rispetti deve avere delle scritte di testa che siano esplicativi di tutto il suo contenuto. 
Premiere Pro mette a disposizione un potente strumento adatto all'uso. Scopriamo come utilizzarlo al meglio. 
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Questione di presentazione 

^ Nei trailer, i titoli devono essere di forte impatto. 
Fer crearne uno, accediamo al menu FileIN uo- 
vo e selezioniamo la voce Titolo. Verrà aperte una fine- 
stra contenente tutti gli strumenti per editare un titolo. 
Scegliamo lo strumento Testo dalla barra sinistra, un 
particolare Stile dalla parte inferiore ed iniziamo a digi- 
tere il testo. 



Un tracciato preferenziale 

•% Selezioniamo lo strumento Testo su tracciato e 
clicchiamo sull'area di lavoro per segnare i punti 
del tracciato sul quale scorrerà il testo. Al termine clic- 
chiamo nuovamente su Testo su tracciato e posizio- 
niamoci sul punto dove si intende inserire il titolo. Con 
lo strumento Penna manipoliamo il tracciato a nostro 
piacimento, diccandod sopra con il mouse. 



Titoli animati 

^ Sempre dalla finestra dei titoli, selezioniamo dal 
menu Tipo titolo la voce Scorrimento verticale 
o Scorrimento Orizzontale per dare vita a scritte che si 
muovono sul video dal basso verso l'alto (e viceversa) o 
da sinistra a destra (e viceversa). Clicchiamo sul pulsante 
a forma di X, in alto a destra della finestra, e salviamo la 
scritta scegliendo una cartella e assegnando un nome. 



► 



Contatore universale 

Portiamoci in FilelNuovolContatore universale per inserire un simpatico 



conto alla rovescia che 
viene mostrato all'inizio del fil- 
mato. Possiamo personalizzare i 
colori delle linee, dello sfondo e 
dei cerchi cliccando sul rispetti- 
vo rettangolo colorato. Verrà 
aperta la finestra Selettore Co- 
lore dalla quale selezionare una 
nuova tonalità. Al termine trasci- 
niamo il contatore sulla traccia 
Video 1 della Timeline. 
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Inseriamo i titoli 

Dopo aver sistemato il contatore universale sulla Timeline, possiamo proce- 
dere con l'inseri- 
mento dei titoli di apertura 
creati ai passi precedenti. 
Sarà sufficiente trascinare il 
file titoiprtl presente nella 
finestra Progetto sulla Ti- 
meline, a destra del conta- 
tore. Per visualizzare il no- 
stro primo risultato, clicchia- 
mo sul pulsante Play della 
finestra Monitor. 




i i I ', ^'i H '] Il 1. lT U II 3ul il 1 ! li 4.' * ì Ecco i Principali comandi di Premiere Pro disponibili direttamente sulla Timeline. 



Facilita le operazioni 

di montaggio video durante 

le operazioni di 

sincronizzazioni audio/video 



r.ilb.JlbA.IT.JM- 

Permette d i visua lizza re 

una tracce video. 

Per le tracce audio, permette 

di attivale □ escludete 

una traccia audio 



F7i!iT71 -| 

Consente di variare lo zoom 

di visualizzazione 

in timeline, espandendo 

o rimpicciolendo la timeline 



Espande la visualizzazione della 
traccia abilitando fuso dei key trame 



Serve per visualizzare il volume della dipo il volume 
della traccia audio per abilitare i fotogrammi chiave 
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Permette di impostare 
dei fotogrammi in timeline 
per le tracce audio/video 



■m-ilMIrjJfr..»!.. 
Permette di visualizzare 

in timeline la waveform 
I torma dbnda) dell'audio 



mWAMiM 

Se abilitato, ta siche la 
traccia non venga modificata 
da maldestri clic dei mouse 
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Q Inizia il montaggio video 

Una bella colonna sonora è determinante per migliorare la qualità del trailer. La canzone giusta darà 
ritmo al montaggio e creerà la giusta suspence negli spettatori. Ma non dimentichiamo gli effetti video. 



► 



Musica ad effetto 

Importiamo il file audio nella finestra Progetto {Ctrl+D e posizio- 
niamolo sulla traccia Audio 1 della Timeline. Applichiamo un ef- 
fetto Fade-ln (volume crescente) in alcuni fotogrammi chiave: selezio- 
niamo lo strumento Pen- 
na dalla toolbar e, tenen- 
do premuto il tasto CTRL, 
clicchiamo sulla traccia 
audio, in prossimità della 
linea del volume, per im- 
postare un key fraine. A 
questo punto, potiamoci 
sulla sinistra della traccia 
e mettiamo a zero la linea 
del volume. 
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Sincronizziamo audio e video 

«j Mandiamo in play il brano, direttamente nella timeline, premendo la 
barra spaziatrice. In corrispondenza delle battute musicali più significa- 
tive premiamo il tasto * (asterisco) del tasti eri no numerico per inserire dei 
marcatori a tempo. Abili- 
tiamo ora l'effetto cala- 
mita e in corrisponden- 
za dei marcatori trasci- 
niamo le clip preceden- 
temente tagliate con l'o- 
perazione di trimming. 
Attirate dal marcatore, le 
clip si posizioneranno 
automaticamente nel 
punto desiderato. 




'V(..U[«IH K«.i 



ltl.111 IMI 

6 • opri* 



»y»w — » 1 

in 









- ■ ' . _ i 1 


l^KSHI^^^^^e 










i-M»" «a 








~. j-j 




1 




* lm,- .r.- 




T«— — ■ 


""" «rom» 


^ J — H 


BP r.l^™ 


», '■. 


„j , »wTO0nT«O'illO 1 '«imin>UU*HiflN BS| 




HE2H ME 




„ -•»-.»—«-.- 


' ' 


. 1 



Apolchlamp 

un effetto Bianco e Nero 

Ricorriamo agli effetti speciali per rendere una 
scena o un ricordo più suggestivo. Possiamo usare, ad 
esempio, l'effetto bianco e nero per una scena dram- 
matica (dalla finestra EffettiVideolControllo immagi- 
ne selezioniamo la voce Bianco e Nero e trascinia- 
mola sulla clip da modificare). Controlliamo il risultato 
mettendo in play il filmato dalla finestra Monitor. 

Rallentiamo il filmato 



Piamo colore ai rimati 

I Per evidenziare un colore che può contraddi- 
stinguere un determinato evento (l'azzurro per 
le vacanze, il rosso per la laurea, ecc) usiamo l'effetto 
Passata Cohre presente nella cartella Controllo im- 
magine Trasciniamo l'effetto sulla clip, selezioniamo 
un colore col contagocce e impostiamo l'effetto 
muovendo il cursore Somiglianza. 



Finestra controllo effetti (pìp) 

r Per avere un maggiore controllo dei video e 
degli effetti in ti meline ricorriamo alla finestra 
Controllo effetti. Inseriamo due o più video uno sul- 
l'altro. Possiamo quindi ridimensionare, con il valore 
Scala, le clip sovrapposte (effetto PIPI o ru otarie (ef- 
fetto Rotazione), regolarne la trasparenza (effetto 
Opacità), la posizione e l'ancoraggio. 



Un effetto di slow motion è sempre molto suggestivo (nei reality show 
viene usato 



spesso per enfatizza- 
re particolari momen- 
ti). Per impostarlo, dic- 
evamo coi tasto de- 
stro del mouse sulla 
clip della timeline, 
portiamoci su Velo- 
cità/durata e dalla 
successiva finestra in- 
seriamo il valore 50 
nel campo Velocità. 



Velocità/durata della clip 
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Velocità: 60 % 
Durata: 00:00:41:13 










□ Velocità indietro 
1 1 Mantieni tono audio 




OK Uj | Annulla 








— ' 



ll-Ji 
-I * * 



& 



nr 



■4 <r * i s * 



3-» 



Inseriamo un commento 

Per creare maggiore suspense e cattu rare maggiormente l'attenzione dello 

spettatore pos- 
siamo inserire un 
commento audio. A 
tale scopo, spostia- 
moci nella Fine- 
stra/Mixer Audio e 
clicchiamo sul simbo- 
lo del microfono Sia- 
mo ora pronti per pre- 
mere il tasto Ree e av- 
viare la registrazione 
del nostro commento. 
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CBREVBR 

Sono acronimi i i Citia- 
te Costante e Citiate 
Va i labile. Se ne pò ria in 
sede di com pressure 
MPEG-2 e nonsolo. Im- 
posta re un Citiate co- 
stante implica che fen- 
coder in fase di com- 
pressione a pplka va lo- 
ri costanti per tutta la 
durata della clip. Utili- 
zando il bit rate variabi- 
le, fencoder esegue 
una compressene al- 
rintemodiunrange 
(ad esempio tra 6.000 
e8.000KBs).IIVCRè 
da preferire per film di 
lunga durata. 

FADE-IN/OUT 

E l'effetto sfu matti ra 
applicato alfìnUiooal- 
b fine diun bla noodi 
una clip. 

TRIMMING 

E l'operazione di taglio 
delle clip con la qua le si 
separa il materia leda 
pieserva re da quello 
destinato allo scarto, 



Q Esportiamo il progetto 

Il nostro trailer è pronto per essere distribuito agli amici. Per fa rio, masterizziamolo 
su DVD, aggiungendo dei capitoli per una facile consultazione. 
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Prepariamoci a masterizzare 

* Terminata tutta la fase di montaggio, dovremo preparare il 

filmato in un formato masterizzabile su DVD. Clicchiamo su 

FileiEsporta e scegliamo la voce Esporta su DVD. Assegniamo 

un nome al disco e spuntiamo la casella Marcatori Timeline: 

questi ci permetteranno di inserire dei capitoli al filmato. 



Impostiamo la compressione video 

~ Spostiamoci sulla voce Codifica. Scegliamo dal campo Pre- 
* definito la voce PresetPALDVD aJMbs CBR. Infine, pas- 
siamo alla voce Masterizzatore DVD per selezionare il dispositi- 
vo, scegliere la velocità di scrittura, il numero di copie e avviare la 
registrazione su DVD. 



Q Comprimiamo il video in DivX 

Poiché da Premiere Pro non riusciamo a gestire l'esportazione dell'audio in formato MP3 
possiamo chiedere aiuto a VirtualDub per salvare in MPEG- 4 i flussi sonori del nostro progetto. 
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I valori giusti 

I Dal menu File /Esportai 'Filmato di Premiere, 
esportiamo il video scegliendo il codec PAL- 
DVD. Avviamo, quindi, VirtualDub eapriamo il file ap- 
pena salvato. Da VideolCompression accediamo al 
codec DivX. Clicchiamo su Se/ect DivX Certified pro- 
file e scegliamo Home theatre se dobbiamo archi- 
viare il video su CD [Portabk se dobbiamo pubblicar- 
lo su Internet). Quindi, clicchiamo su Ntxt. 
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Impostiamo il resize 

■y Nella nuova schermata che ci verrà mostra- 
ta, impostiamo la risoluzione video e il tra- 
me rate. Valori alti assicurano un'elevata qualità a 
scapito delle dimensioni. Se vogliamo pubblicare il 
trailer sul Web, è consigliabile impostare una riso- 
luzione di 640x480 o 320x240 pixel e un valo- 
re del frame rate video di 25 fps. 



A ggiungiamo l'audio 

^ Per comprime l'audio in MP3 apriamo il menu 
Audio e selezioniamo la voce Full Processing 
mode; quindi scegliamo Audio\Compression per set- 
tare il codec MP3 con valori intorno ai 128 kbps CBR. 
Quindi, clicchiamo su OK Portiamoci, infine, su 
FilelSave asAvi ed esportiamo il video finale che po- 
tremmo poi masterizzare su CD. 
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Registriamo i nostri filmati più belli su schede di memoria 
e dimentichiamoci, una volta per tutte, le vecchie VHS 

La qualità DVD 

nelle tue mani 



Tempo 

SO minuti 



/O 



Difficoltà 

Media 



Ouante volte ci è capitato di trascorrere 
una giornata al mare o in montagna in 
compagnia di amici, divertendoci a fa- 
re riprese con la videocamera, in modo da a- 
vere un ricordo dei bei momenti passati in- 
sieme?Tuttavia, ogni volta che desideriamo 
utilizzare i filmati registrati, magari per sal- 
varli su DVD, dobbiamo cimentarci in una 
lunga e noiosa procedura di riversaggio da 
videocamera a PC e di conversione nel for- 
mato MPEG-2, utilizzato per la memorizza- 
zione dei video sui dischi ottici. Per evitare 
tutto ciò, possiamo ricorrere alla JVC Everio, 
una videocamera d igitale che non registra su 
nastro, ma direttamente nel formato MPEG- 
2 su apposite schede di memoria. Basterà 
qu ind i ins erire la memory card in u n comu ne 
lettoredi schede, collegato alPC, pervisualiz- 
zare e masterizzare immediatamente i video, 
in quanto non sarà necessario effettuare al- 
cuna conversione. 
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Col leghiamo il lettore 

I Se non vogliamo effettuare un collegamen- 

3 io diretto, tramite cavo USB, tra PC e videoca- 
mera, possiamo ricorrere ad un lettore di 
schede. Coloro che utilizzano Windows 2000 o XP 
dovranno collegare semplicemente il lettore ad una 
porta USB del computer, mentre chi utilizza Win- 
dows 98/ME dovrà prima installare i driver presenti 
nel CD fornito in dotazione con il prodotto. 
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Lo slot giusto 

, La videocamera ha uno slot per le schede di 

1 memoria SD (S ecure Digital) ed uno per le 
Compact Flash/Microdrive. Nella confezione 
è inclusa una scheda Microdrive da 4 GB che dovrà 
essere inserita nello slot presente sulla parte supe- 
riore della videocamera, al quale si accede premen- 
do il pulsante Open. 



Come si registra? 

I Spostiamo il tasto Switch da Offa Registra- 

2zione e premiamo il pulsante Mode per se- 
lezionare la modalità Videocamera. Utiliz- 
zando il pulsante di registrazione (a destra del di- 
splay), possiamo iniziare a memorizzare le nostre ri- 
prese. Il tasto Menu permette di attivare alcune inte- 
ressanti funzioni, come lo stabilizzatore d'immagine 
(DISI e la qualità di registrazione [Qualityl. 




Una cartella per tutti i filmati 

Dopo aver inserito la scheda Microdrive nel 

4 lettore, dovremo cliccare su Risorse delcom- 
puterl Microdrive. Qui troveremo una serie di 
cartelle. I video sono contenuti nel percorso SD_VI- 
DEOIPRG001. Per salvarli su DVD dovremo installa- 
re la suite PowerDVD presente sul CD fornito in do- 
tazione con la videocamera. 



Importiamo i video 

Per montare i nostri video e salvarli su DVD 
avvia mo PowerDirector Express. Per com iri- 
dare, importiamo i video da editare. Per fare 
ciò, clicchiamo su FilellmportalFile multimediali e 
nella finestra Apri che verrà mostrata indichiamo il 
percorso in cui si trovano i video, che è lo stesso di 
quello visto nel precedente passo 4. 
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La fase di montaggio 

. Terminate l'importazione, per iniziare il montaggio basterà se- 

6lezionare i filmati e trascinarli nella sezione in basso di Power- 
Director Express denominata Video. Nella barra presente sul 
lato sinistro della finestra vi sono i pulsanti che consentono di aggiun- 
gere dei titoli ai vari filmati con effetti di scorrimento e scomparsa sul 
testo, di scegliere gli effetti di transazione di una scena ad un'altra, op- 
pure di selezionare delle musiche di sottofondo o commenti audio. 



Salviamo il nostro film 

Ì Cliccando su Produci, presente nella barra degli strumenti di 
' PowerDirector Express, possiamo visualizzare in anteprima il 
risultato del nostro montaggio. Una volta che l'assemblaggio 
dei video è steto completato possiamo salvare il lavoro sia su hard di- 
sk sia su DVD. Per masterizzarlo basterà cliccare sul tasto Masterizza. 
PowerDirector verrà ridotto ad icona e si aprirà l'utility Power Producer. 
Scegliendo l'icona Direttamente su disco potremo iniziare la scrittura. 
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QUANTO COSI»: 

JVC Everta GZ-MC200EX 
è commercialiuata 
a €1.063,00 



IL SITO UFFICIALE 

www.jvcitalia.il 

A CHI RIVOLGERSI: 

Nomatici 

Tel. 899 788 633 

CARATTERISTICHE: 

RISOLUZIONE VIDEO: 

720x576 pixel 
RISOLUZIONE FOTO: 

1 . €00 x 1.200 pixel 
ZOOM OTTICO: lOx 
SCHEDE DI MEMORIA: 

SD, CF II, Microdrive 
SOFTWARE: PowerDVD, 
Power Director Express 
Power Ptoducer 
DIMENSIONI: 
74x56x94(LxAxP) 
PESO: 285 grammi 




Errasi 

Ledete lampeggia ogniqualvolta 
si accede ad un file, «ime nel caso 
della registrazione o riproduzione 



HEE31 

Pei avviare la registrazione 
del filmato, stoppa r la o per 
scattare foto in modalità camera 



Pulsante pei passate dallo stato 

di Off a Ila riproduzioneoalla 

modalità di registrazione 

EEjl — | 

Pulsante utilizzato per 

visualizzare le informazioni 

sui file audio/video/immagine 



usm- 



-ITOTCl 

Tasto direziona bile 
che racchiude una serie 
di funzioni, come 

passaggio da modo 
automatico a manuale, 
cambiamento della 
modalità flash, avvio/stop 
riproduzione file ecc. 



Pulsante da utilizzare per 

l'eliminazione dei file 

audio/video/immagine 



UtltUM 1 

Regolatore dello 

zoom e del volume 
degli speaker 



Consente di accedere ai diversi 

menu della modalità 

videocamera, fotocamera 

e registratore audio 



La sua feima può cambiare a seconda 
del modello di videocamera, ma in tutti 

i casi permette il collega mento 
ad un videoregistratore, 
lettore DVD o televiso re 
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Da utilizzare 

pei il collegamento 

all'alimentatore 



ESSE» 

Permette di abilitare la modalità 

videocamera, fotocamera 

o registratore audio 




Da utilizzare pei il collegamento 
al PCtramrte porta USB 11/2.0 
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Software I Audio Rip&Burn 



Realizziamo compilation musicali di alta qualità per avere 
sempre a portata di mano i brani dei nostri cantanti preferiti 

Rippare in 
tutta libertà 



Tempo 

IO minuti 

Difficoltà 



IL SOFTWARE / 



LO TROVI SUL \ 

DCDBfDVD v 

Ashampoo Audio Rip&Burn e 
presente, solo nelle versioni 
DVD e GOLD di Win Magazine, 

nell 'Interfaccia principale 



Non c'è niente di meglio di un po' di 
buona musica per rilassarsi dopo una 
stressante giornata di studio o di 
lavora La nostra collezione di CD musicali è 
tale da far invidia alla migliore stazione 
radio. Purtroppo, però, non tutte le canzoni 
più belle si trovano sullo stesso disco Siamo 
così costretti ad alzarci continuamente dalla 
nostra comoda poltrona, sbloccare lo 
screensaver di Windows, che in tanto si è 
attivato, e caricare un'altra compilation. Alla 
lunga ci accorgiamo di essere ancora più 
stressati di prima. Perché, allora, non creare 
raccolte personalizzate, magari con le can- 
zoni che meglio si adattano ai nostri stati 
d'animo? Tra l'altro, è possibile copiare su 
un solo CD centinaia di brani? Se sì, come? 
Semplice, utilizzando i formati audio com- 
pressi come l'Ogg Vòrbis, compatibile con 
quasi tutti i più famosi player che funziona- 
no sotto Windows. Grazie ad Audio 
Rip&Burn riusciremo nel nostro intento in 
pochissimo tempo Ecco come fare. 
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Raccolta dati 

. Cicchiamo su Estrarre i file da un CD audio e 

3 avviamo la procedura guidata di lippa ggio. 
Scelto il lettore nel quale è presente il CD 
audio, spuntiamo la voce Scaricare It informazioni 
sul CD per ottenere in maniera automatica tutte le 
informazioni sul cantante e i brani del CD che stiamo 
rippando. Quindi, clicchiamo su Avanti. 



limili .lini »i 




Registriamo il software 

_» Durante l'installazione mettiamo un segno di 

1 spunta alla voce Gtt futhtrsion kty, presente 
, nella schermata Pltast choost, e colleghia- 
moci ad Internet. Al termine verremo reindirizzati sul 
sito Ashampoo, dove potremo inserire l'indirizzo e- 
mailal quale sarà inviato il codice di attivazione. Quin- 
di, clicchiamo sul pulsante Stnd. 




I segreti delle tracce 

. Inseriamo il CD Audio nel lettore e clicchiamo 

4 su Avanti: il programma si collegherà con il 
sito frttdb.org per scaricare le informazioni 
sul CD. Dopo un po' di tempo, a seconda della velocità 
di connessione, d verrà mostrata una finestra con tutti 
i dettagli delle tracce audio. Selezioniamo quelle che 
vogliamo rippare e clicchiamo su Avanti. 



Attiviamo il prodotto 

^ All'avvio, Audio Rip&Burn ci chiederà di sce- 

2gliere una modalilà di funzionamento del pro- 
gramma: possiamo spuntare la voce Ai odo 
normak e cliccare su OK. Ora, nella finestra Informa- 
zioni sulptriodo di prova, clicchiamo su Inserire la 
chiavt di rtgistraziont, digitiamo il codice arrivatoci 
via e-mail e clicchiamo su OK. 
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Eorarippìamo! 

I A questo punto, scegliamo il formato con il 
quale creare le nostre compilation, per esem- 
pio Ogg Vorbis e la loro qualità finale. Quindi, 
spuntiamo la voce Normalizza il volumt per unifor- 
mare l'audio di tutte le tracce e scegliamo una direc- 
tory dove memorizzarle. Per avviare il rippaggio, è suf- 
ficiente cliccare su Avvia. 
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Hardware no probi e m I Kit di casse sonore 



£v Audio di qualità 
^■' -sul nostro PC 




QUESTIONE DI FONDO 

7 Ho acquistato un sistema audio 5.1. 
Come mai i satelliti hanno una pesan- 
te base in ferro? Posso toglierla? 
Le basi di ferro, o di qualche altra lega, sono 
di solito un indice di buona qualità. La loro 
funzione è quella di "sospendere per aria" le 
casse. Quest'accortezza permette ai diffu- 
sori di espandere il suono nel miglior modo 
possibile, senza diffondere le vibrazioni che 
una semplice sistemazione sul pavimento 
potrebbe dare. Ovviamente, il supporto può 
essere tolto nei casi in cui è possibile 
appendere le casse. 




Ilsupporto dicuisonodotati i satellitievi- 
taito eventuali vibrazioni die disturbereb- 
bero il nostroascolto. 



STRANE DISTORSIONI AUDIO 

7 Appena provo ad alzare il volume del- 
le mie casse, queste iniziano a "grac- 
chiare". Come faccio ad eliminare que- 
sto fastidioso problema? 

Spesso il problema può essere ricollegabile 
alla scarsa qualità delle casse. La loro potenza 
non si misura tenendo "a manetta" il volume 
delle casse, ma dalla limpidezza del suono a 
livelli di volume intermedi. Inoltre, è bene con- 
trollare le impostazioni della scheda audio e 
delle casse, come il riverbero o gli effetti 3D, in 
quanto un'errata impostazione può provocare 
distorsioni del segnale audio. 



QUESTIONE 
DI SIGLE 

Che significano 
i codici ZI, 51 e 
ZI che differen- 
ziano i vari sistemi 

audio? 

Identificano il nume- 
ro di casse che costi- 
tuiscono l'impianto. 
Un sistema 2.1 con- 
tiene due casse, det- 
te satelliti, e un 
subwoofer per la 
riproduzione dei toni 
bassi. Il 5.1, a sua vol- 
ta, è composto da 
cinque casse satellite 
e un subwoofer. E 
così via. 



I consigli giusti per configurare al meglio 
un sistema di casse multicanale 



CERCASI BASSI 
DISPERATAMENTE 

Da un po' di tempo il mio subwoofer 
non riesce più a riprodurre i bassi. 
Come faccio per ripristinarne il corretto 
funzionamento? 

Per prima cosa bisogna controllare che i volu- 
mi della periferica non siano regolati a zero o 
disattivati. Per farlo clicchiamo due volte sull'i- 
cona a forma di altoparlante presente nella 
system tray, vicino all'orologio di sistema. Se 
sul mixer non dovesse apparire nessuna 
voce riguardante il subwoofer aggiungiamo- 
la: clicchiamo su Opzioni, selezioniamo Pro- 
prietà e spuntiamo la casella relativa al con- 
trollo subwoofer. Se anche quest'ultima ope- 
razione dovesse risultare vana, possiamo 
provare un'altra soluzione: da Pannello di 
controllo/Suoni, voci e periferiche audio 
selezioniamo la voce Suoni e periferiche 
audio. A questo punto, dalla finestra Pro- 
prietà apriamo il tab Volume e nel campo 
Impostazioni altoparlanti clicchiamo su 
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Avanzate. Ora, nella finestra Proprietà audio 
avanzate impostiamo la configurazione 
degli altoparlanti, scegliendo la voce Altopar- 
lanti per effetto surround 5.1. In ultima 
analisi, consideriamo l'aggiornamento dei 
driver della scheda audio e dei relativi 
software di gestione. 
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Configurare correttamente l'impianto 
audio ci permetterà di apprezzarne a pieno 
te sue caratteristiche. 



Configurare correttamente rimpianto 
audio ci permetteràdi apprezzarne apieno 

le sue caratteristiche. 



CANALI PREFERENZIALI? 

?Ho collegato correttamente tutti i diffu- 
sori ma pu rtrop pò non riesco a fa r fu n - 
zionare i satelliti destro e sinistro. 
Come posso fare? 

Il problema potrebbe dipendere dal colle- 
gamento al sub woofer o all'eventuale 
decoder che elabora il segnale audio, 
oppure da un errato inserimento nei con- 
nettori della scheda audio. In ogni caso, è 
buona norma seguire con attenzione i 
passi di montaggio riportati sulle istruzioni 
d'uso e non lasciarsi prendere dalla fretta 
di provare il nostro acquisto. Per risolvere il 
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Sulretrodi un subwoofertrovìama 

i connettoriperglispeaJrerepercoBegxre 

le varie sargzntianalogiche esterne. 



problema iniziamo col collegare solo i satelliti 
del lato destro: spesso le scelte sono obbliga- 
te, nel senso che i satelliti sono costruiti a 
seconda delle posizioni cui sono destinate (il 
discorso vale soprattutto per i satelliti centrali). 
Le specifiche, di solito, le troviamo in corri- 
spondenza del connettore. Quindi, accendia- 
mo il subwoofer o il decoder e con il program- 
ma di gestione della scheda audio controllia- 
mo che effettivamente il suono provenga dal- 
la nostra destra. Dopodiché, ripetiamo le stes- 
se operazioni con tutti gli altri satelliti. 



UN AMBIENTE SOFISTICATO 

7 Sia io che un mio collega possediamo 
entrambi lo stesso sistema multicana- 
le 71 con la stessa scheda audio alla 
quale abbiamo entrambi aggiornato i dri- 
ver. Ma la qualità sonora espressa differi- 
sce. Quale può essere la causa? 

L'ambiente di ascolto è uno dei parametri che 
meglio possono farci comprendere le pecche 
e le peculiarità del nostro sistema. Dimensioni, 
mobili, finestre, tappeti possono avere un'in- 
fluenza non indifferente sulla scena acustica. 
Le regole generali per una buona resa preve- 
dono di collocare le casse o i satelliti sonori ad 
una distanza di almeno SO cm l'una dall'altra, 
evitando di disporle dietro porte o mobili. 
Un'altra buona abitudine è quella di posizio- 
narle all'altezza delle nostre orecchie quando 
siamo seduti in posizione di ascolto, senza 
"coricare" il subwoofer di lato, a meno che non 
sia espressamente previsto. E soprattutto, 
teniamole lontano dalle interferenze elettro- 
magnetiche, provocate da quasi tutti gli elet- 
trodomestici presenti in casa. Un'altra accor- 
tezza da seguire attentamente riguarda la 
configurazione dei parametri di ascolto: prati- 
camente tutti i software di gestione delle cas- 



se permettono d'impostare l'ambiente di 
ascolto, dandoci la possibilità di simulare la 
disposizione dell'impianto all'interno, per 
esempio, di una stanza chiusa, di un hangar 
o di un'arena. In questo modo, ove possibile, 
abbiamo la possibilità di riprodurre l'esatto 
posizionamento delle casse nell'ambiente, 
adattandone così il campo sonoro. 



SATElilTI SOTTO CONTROLLO 

Vorrei testare il corretta funzionamento 
W dei satelliti del mia impianta audio? 
Esiste qualche strumento software 
adatto per questo scopo? 

Molte schede sonore hanno in dotazione dei 
software appositamente realizzati per la 
gestione del sistema audio. Questi programmi 
sono in grado di riconoscere il collegamento di 
una o più casse proponendoci dei validi sug- 
gerimenti per la loro ottimale installazione. Altri, 
più avanzati, verificano il corretto inserimento 
dei jack e in alcuni casi addirittura riconoscono 
automaticamente il connettore utilizzato asso- 
ciandolo allo specifico componente collegato 
(sia esso un subwoofer o un satellite). Inoltre, 
sono in grado di gestire le varie sorgenti sono- 
re, permettendo di compensare eventuali errori 
di posizionamento dei diffusori e modificare il 
livello di emissione di ciascun canale. Ciò con- 
sente di poter utilizzare un impianto surround 
anche in luoghi non perfettamente adatti ad 
un sistema multicanale. Inoltre, praticamente 
tutti i software di gestione dei kit audio inclu- 
dono dei test diagnostici indispensabili per 
verificare il corretto funzionamento del- 
l'hardware e l'installazione dei driver. 



I VANTAGGI DEL DIGITALE 

^ Sulla mia scheda audio è presente un 

connettore digitale di tipo S\PDIE Quali 
• vantaggi potrei ottenere utilizzandolo? 
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Il vero punto di forza della connessione d 
le è dato dal fatto che è possibile elim 
tutte le eventuali interferenze captate da 



gita- 
nare 
cavi 
connessione analogica. Il collegamento 



UNO STRANO 
SFARFALLIO 

Perché il mo- 
nitor presenta 

delle interfe- 
renze quando ac- 
cendo le casse? 
La causa è ricondu- 
ci bile sicura mente al 
fatto che gli altopar- 
lanti non sono op- 
portunamente sc- 
hermati oppure sono 
posizionati troppo 
vicini al monitor. Ecco 
perché lo sfarfallio 
del monitor si pre- 
senta solo quando le 
casse sono accese. 

EVITIAMO 
L'ACCENDI 
E SPEGNI 

Quali sono le 

, . principali ac- 

• cortezze da 

seguire per non 

danneggiare i miei 
altoparlanti? 
Non ci sono regole 
universali di com- 
portamento in que- 
sti casi. Esiste però il 
buon senso: accen- 
dere e spegnere in 
continuazione le 
casse oppure alzare 
il volume al massi- 
mo non fa certo 
bene al nostro siste- 
ma. E neanche ai 
nostri vicini! 




Alcuni chip audio più avanzati sono dotati di connessioni 
SSPDIFdi tipocoassiaìe (ingiallo) o ottico (in nero}. 



avviene tramite una presa coassiale di tipo 
RCA o ottica denominata S\PDIF (Sony /Philips 
Digital Interface). Per utilizzare il canale audio 
digitale è necessario collegare al PC un deco- 
der in grado di gestirlo oppure utilizzare una 
scheda audio che lo integra. Ricordiamoci che 
le connessioni tra il decoder e le casse avven- 
gono comunque attraverso cavi analogici e 
quindi non esenti da probabili interferenze. In 
pratica, la presenza di un decoder permette di 
collegare il PC ad un lettore DVD da tavolo o ad 
una console per giochi, trasformando un qua- 
lunque sistema di altoparlanti amplificati a S.1, 
6.1 e 7L canali in un sistema Home Theatre. 



GENERAZIONI A CONFRONTO 

7 Ho cambiato PC da poco e il chip audio 
integrato sulla scheda madre mi 
garantisce la gestione fino a S canali. 
Dato che ho mantenuto le mie vecchie cas- 
se, co me posso ora sfruttarle al meglio? 

Per sfruttare le potenzialità delle "vecchie" cas- 
se, verifichiamo se sono alimentate o no. Tale 
parametro influisce, infatti, sulla qualità audio 
finale. L'utilizzo di casse passive implica l'atti- 
vazione dal pannello di controllo delle opzioni 
audio (attivabile con un doppio die sull'icona 
a forma di altoparlante posta vicino l'orologio 
di sistema) della voce Altoparlante PC, in 
quanto ricavano l'alimentazione proprio da 
questo componente. Se invece le casse sono 
alimentate, basta configurarle attraverso il 
software di gestione della scheda audio inte- 
grata, quali il Realtek Sound Manager o il C- 
Media CMIlxxx, dove le x indicano il numero 
diversione dei driver del chip sonoro. 



MEGUO RMS PMPO? 

Possiedo un sistema 21 da 1.000 Watt 
PMPO ma nonostante abbia configu- 
rato tutto nei minimi dettagli, l'ascolto 
è sempre su livelli deludenti. Come mai? 

La potenza effettiva delle casse viene misurata 
in RMS (RootMean Square, Prodotto Quadrati- 
co Medio), una grandezza che misura insiemi 
di grandezze eterogenee come possono esse- 
re i valori positivi e negativi del segnale audio. 
La misura PMPO indica, invece, una stima teo- 
rica della potenza espressa dal sistema e viene 
utilizzata per rappresentare i picchi massimi 
che il segnale audio può raggiungere in condi- 
zioni ambientali ideali solo per alcuni secondi. 
Un sistema PMPO con 1000 watt esprime gros- 
so modo una potenza reale (subwoofer e 
satelliti), di circa 10 watt RMS. Pertanto alla luce 
dei fatti non possiamo aspettarci molto da un 
sistema con tale potenza. 
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Masterizzazione 



Hardware I Philips DVDR 1640K 




Installiamo 

un Dual Layer 




Apriamo il case del nostro computer 
e scopriamo come aggiungere 
un masterizzatore nuovo di zecca 



Tempo 

SO minuti 



rs 



Difficoltà 

Media 



I 



US) 

QUANTO COSTA: 

Il Phiips DVDR I640K 
viene con meleti lizzato 
al prezzo di€ 94,00 



ILSITOUFFKIALE: 

www.philips.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Philips Tel. 899 234506 



masterizzatoli CD e DVD sono or- 
mai indispensabili per chi fa uso del 
computer, non solo per copiare mu- 
sica, film ecc., ma soprattutto perché 
consentono di realizzare duplicati di si- 
curezza (backup) dei dati più importan- 
ti. La maggior parte dei computer at- 
tualmente in vendita prevedono già un 
masterizzato re nella configurazione di 
base, ma può capitare di volerlo sosti- 
tuire con un drive di ultima generazio- 
ne, magari in grado di scrivere sui sup- 
porti DVD Dual Layer. Probabilmente, 
avventurarsi all'interno del case per in- 
stallare un masterizzatore può apparire 
a prima vista complicato o comunque 
roba da tecnici specializzati, ma nel 
corso di questo articolo scopriremo 
che, agendo con la dovuta attenzione si 
tratta di un'operazione molto semplice. 
Quindi, rimbocchiamoci le maniche e 




Impostiamo la modalità EIPE 

.^. Spegniamo il PC, scolleghiamo i cavi di alimentazione, scoperchiamo il case 

Isu entrambi i lati e controlliamo come sono state collegate le unità EIDE. Nel 
nostro caso imposteremo il nuovo masterizzatore come Master sul secon- 
do canale IDE della scheda madre, correggendo la posizione del jumper sul retro 
del drive (aiutiamoci con una pinzetta). 



Philips DVDR1640K I Hardware 



Masterizzazione 



partiamo con l'installazione! Prendere- 
mo in considerazione il Philips DVDR 
1640K con interfaccia EIDE. Pertanto, i 
passi sono identici per tutte le altre u- 



nità dotate della stessa tecnologia, hard 
disk compresi. Neltutorial eviteremo di 
collegare il cavetto audio al masterizza- 
tore, in quanto i moderni player multi- 



mediali come Windows Media Player 
consentono l'esecuzione dei CD musi- 
cali, anche senza connessione diretta 
dell'unità o ttica alla sche da audio. 
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Colleglliamolo allo slot IPE 

Inseriamo il masterizzato fé A Cerchiamo sulla scheda madre i due slot del 

3 controller IDE. Sono posti l'uno accanto all'al- 
tro, ognuno con colore diverso. Ad uno degli 
slot va collegato il cavo piatto (EIDE) che andrà poi in- 
serito sul retro del masterizzatore. Colleghiamo l'unità 
ottica al primo connettore libero del cavo, seguendo il 
verso obbligato dalla tacca presente sul connettore. 



Cerchiamo un alloggiamento libero per il ma- 
| sterizzatore all'interno del case (quelli da 5,25" 
'sono posizionati nella parte alta del case). 
A volte, per questo scopo, è necessario rimuovere 
un'apposita mascherina di metallo. Inseriamo il ma- 
sterizzatore e blocchiamolo con le viti in dotazione. 



IK'h'k'I^ILOH I '] ^ l'i Fi Vili l\ ^*/:U'] l\ A ttcoa cosa servono gli slot presenti sul retro del dispositivo. 
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Permette di mi lega re il masterizzatore 
a I la scheda audia I ri questo modo 
potremo ascoltate la musica 
dei CD- Audio inseriti nel drive 



-iwiwi'iU'itìifla 

Alcune schede audio hanno degli ingressi 
digitali che consentono il collegamento all'unita 
ottica per l'ascolto della musica. In questo 
modo, la qualità sonora dei CD riprodotti non 
sarà affetta da rumori e frusci! di fondo, in 
quanto il segnale resterà in digitale 




Alimentiamolo correttamente 

^ Colleghiamo adesso il cavo dell'alimentazione 
fa alla presa posta sul retro del masterizzatore. 
m II connettore raggruppa quattro fili colorati che 
arrivano dall'alimentatore ed ha un verso obbligato 
d'inserimento. Chiudiamo il case e colleghiamo il cavo 
di alimentazione al PC. Avviamo il computer e verifi- 
chiamo che tutto funzioni correttamente. 



Quando un cavo 
piatto di tipo EIDE 
viene collegato a 
due dispositivi, è 
necessario configu- 
rare entrambi in 
modo tale da stabi- 
lire una priorità tra 
loro. I dispositivi 
possono essere con- 
figurati come Ma- 
ster (primo o unico 
drive), Slave (se- 
condo drive instal- 
lato) o Cable Select 



SELETTORE MASTER /SLAVE/CS 
TRAMITE IUMPER 



Da qui possiamo impostale il ponticello 
pei settate il masterizzatole come Slave 
o Master sul canale IDE utilizzato 



Questo é l'alloggiamento pei il cavo EIDE, 
che si occuperà di trasferire al sistema i dati 
letti dal masterizzatole. La tacca presente e 
il piedino mancante, peimettono di inserire 
il cavo nel gusto verso d'inserimento 



Qui possiamo inserite uno dei connettori liberi 
che escono dall'alimentatoie del PC 



PER COPIARE ALLA GRANDE 

Dopo ave raggiunto il nuovo masterizzatore potremmo ritrovarci con 
q uattro u n ita. È conven iente i nsta Ila re i d ìs pos itivi nel seguente otd ine 



PER OTTIMIZZARE! DISCHI FISSI 

U n modo d iverso d i dispone q uattro u n ita pot rebbe essere il segue nte: 





Questa configurazione è ideale pei realizzale copie alvolo dal lettore al ma- 
sterizzatole. Per individua re il connettore dei Canale Primario sulla scneda 
madie (ingenere di colore blu), facciamo riferimento al manuale dìstiuzioni. 



Questa configu razione, simile alla precedente,é ideale neicasi incuisi vo- 
gliono installare due sistemi operativi, unosuogni hard disk, osi vuole utiliz- 
zate il secondo disco fisso per il backup dei dati. Se al posto dei semplice let- 
tore CD/DVD installiamo un altro masterizzatole, potremo copiate gli stessi fi- 
le su due supporti ve rgin i diffe re nti, in conte muoia nea. 



- CS - (autoconfigu- 
razione di master e 
slave a seconda 
della posizione sul 
cavo) spostando il 
jumper sui giusti 
connettori. Per im- 
postare la corretta 
configurazione, pri- 
ma di procedere 
diamo sempre uno 
sguardo all'etichet- 
ta posta sul dorso 
del masterizzatore. 



Wh Magazbie Aprile 2005 



Masterizzazione 



Sapevi che... 




Realizziamo un'immagine dei nostri CD originali utilizzando 
CloneCD. Eliminiamo, inoltre, i silenzi tra le tracce audio con 
Nero per masterizzare delle perfette compilation "dal vivo" 



P ► CloneCD 



IMMAGINI INAZIONE 

Nei casi in cui non è possibile masterizzare subito un CD, possiamo ricorrere 
a CloneCD per creare un'immagine fisica del supporto da memorizzare. 
Potremmo masterizzarla quando lo riterremo più opportuno. 

L'immagine al poterei 

Nella masterizzazione, l'immagine non è altro che una copia fedele di un CD 

originale. Per crear- 
Fne una, avviamo 
CloneCD da StartlPro- 
grammilCloneCD e 
inseriamo un disco nel 
lettore. Cicchiamo sul 
pulsante Crea file imma- 
gine e selezioniamo l'u- 
nità corrispondente. 



B 
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Copie su misura 

ii Scegliamo il tipo di dati contenuto nel CD, cliccando sulla relativa icona. Fatto 

I 2 I dò, premiamo Avanti e poi, tramite il pulsante Sfoglia, selezioniamo la car- 
' • tella in cui salvare il file. Quindi, clicchiamo su Salva e confermiamo con OK. 

II programma impiegherà qualche minuto per creare l'immagine. 

Scriviamo a più non posso 

Inseriamo un disco vergine nel masterizzatore e clicchiamo sull'icona 

Scrivi da File Immagine. 

'Quindi, attraverso il pul- 
sante Sfoglia, cerchiamo il file 
precedentemente creato. Ora, 
clicchiamo su Apri e poi su 
Avanti, selezioniamo il tipo di 
formato da utilizzare per creare 
il CD e avviamo la masterizza- 
zione con OK. 



E 




[u\ ► Nero 6 Reloaded 

ASCOLTI SENZA INTERRUZIONI 

Quando realizziamo un CD Audio, partendo dalla nostra compilation di file 
MP3, viene automatica mente aggiunto, tra una traccia e l'altra, un inutile silen- 
zio che ne rovina l'ascolto. Ecco come eliminarlo con Nera. 

Prepariamo di strumenti 

a Avviamo Nero dal menu Start/Nero. Verrà automaticamente visualizzata 
la finestra Nuova compi- 
lation. Sulla sinistra del- 
l'interfaccia, dal menu a ten- 
dina in alto scegliamo la voce 
CD e dalla lista sottostante la 
voce CD-Audio. Quindi, clic- 
chiamo sul pulsante Nuovo, 
lasciando inalterate tutte le 
altre opzioni. 
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Selezioniamo le tracce 

I Dalla finestra Gestione file sfo- 
gliamo l'hard disk alla ricerca 
della cartella nella quale sono 
memorizzati i nostri file MP3. Selezio- 
niamoli e, con il mouse, trasciniamoli 
nella finestra Audio 1. Verranno auto- 
maticamente convertiti in tracce 
audio. In questa fase, controlliamo la 
barra inferiore di Nero che d informa 
sullo spazio occupato su disco. 



Togliamo i silenzi 

ii Nella finestra Audiol selezioniamo tutte le tracce e clicchiamoci sopra 
I jt I con il tasto destro del 
l J mouse. Dal menu 
contestuale scegliamo la 
voce Proprietà, dal tab Pro- 
prietà traccia, impostiamo la 
voce Pausa a zero secondi e 
clicchiamo su OK. Tornati 
nella schermata principale 
di Nero possiamo procedere 
normalmente con la maste- 
rizzazione. 
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SI Questione di memoria 

Nero permette di impostare un buffer di memoria per rendeie 
più affidabile la scrittura dei dati. Dal menu File/Preferenze 
scegliamo la voce Uhrabuffer, impostiamo il metodo di 
gestione su Configurazione manuale e scegliamo la dimen- 
sione in MB, che comunque non deve superare il 40% della 
RAM di sistema 



M Scritture a prova di errori 

Con Nero possiamo evitare di bruciare i supporti durante il 
processo di masterizzazione, 'simulando" tale operazione pri- 
ma di procedere. Verificheremo cosi la presenza di eventuali 
errori Per attivarla in Nero, quando avviamo una nuova scrit- 
tura da File! 'Nuovo è sufficiente aprire il tab Scrivi e spu mare la 
voce Simulazione. 



Lèi Sottotitoli su richiesta 

DVD Shiink consente di eliminare i sottotitoli da un video, per 
comprimerne le dimensioni. Se non lo facciamo, dopo la 
masterizzazione questi verranno automaticamente visualizzati 
all'avvio del film. Per evitare ciò, dal menu FiefPreferences 
apriamo il tab Stream Seiections e spuntiamo la voce Disabte 
aS subpkxure. 




Win MagazJne Aprile 2005 



Software di masterizzazione I La scelta giusta 



Masterizzazione 



I f iVUl'l' - I [4 I ÌL% 4>Hl'll J [J ili - - [j ** J j '.1 NTI CD&DVD Maker ha un interfaccia scmplkc e intuitiva. 
Basta cliccare su uno dei pulsanticheappakmo per avviare la creazione di un piogeno o di una compilation personalizzata. 



filllOM 



liTÌTCl 



Permette di masterizza re, ed ita re 
e riprodurrei CD- Audio 



EJT5T 

Per realizzare copie 
dei nostri CD o DVD preteriti 



Qui travia moi classici pulsa riti pei creare numi proget- 
ti, avviare la masterizzazione, aggiunge re o togliere file, 
cancellate dischi tisciivibili, otterrete inloimazionisul 
disco insetto nel masterizzatole ecc. 




Pei mette di creare CD.' DVD dati e di 
rea lizzare/ripr istina re copie di skL ■ 
rezza dei nostri file più importanti 



VMitì 



Clicchiamo su questo pulsante 
se vogliamo mastetizzate 
DVD/ VCD/9/ CD con filmati 
oslid eshow fotografici 



E2E] 

Crea supporti CD/DVD per archiviare 
le proprie fotografie 
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Consente di realizzate una copia 
di sicurezza dei nostri dati 



Cicchiamo su questo pulsante pei crea- 
te un'immagine su disco fissocon idati 
inseriti nella compilation cottente 



Da qui possiamo cerca re i file p resenti 

sul nostro disco fisso e fascinarli nella 

finestra sottostante pei masterizzate 

una nuova compilation 



21 NTI CD&DVD-Maker 
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Le mie copie 
sono legali! 

A confronto sette programmi per masterizzare compilation 
personalizzate e creare backup di CD e DVD 



Anni fa il masterizzatole CD 
era un vero e proprio bene 
di lusso, appannaggio di 
pochi fortunati, sogno proibito 
di milioni di possessori di home 
computer. Oggi, invece, è rarissi- 
mo trovare un PC che non sia 
munito di una qualsiasi periferi- 
ca per la scrittura di dischi ottici. 
Negli ultimi due anni, infatti, 



l'avvento dei mas te rizzato ri DVD 
ha fatto crollare rapidamente il 
prezzo delle periferiche di scrit- 
tura CD: ormai è possibile acqui- 
stare un masterizzatore CD-RW 
con soli 2 euro. Invece, chi opta 
per un'unità DVD Dual-Layer, a 
fronte di una spesa maggiore, 
avrà la possibilità di registrare sui 
nuovissimi dischi a doppio stra- 



NUOVI TEST 

Per una maggiore com- 
prensibilità del la tabel- 
la, abbiamo preferito 
darle un aspetto più 
immediato. Ciò non 
toglie che i prodotti pre- 
si in esame vengono 
testati in laboratorio, 
fin nei minimi dettagli. 




to, dalla capacità di ben 8,5 GB 

ciascuno. Per sfruttare appieno 
le possibilità del masterizzatore 
è però indispensabile munirsi di 
un buon programma di scrittura. 
La scelta è sicuramente difficile, 
molti sono gli aspetti da tenere in 
considerazione. Innanzitutto, un 
buon programma dovrebbe sup- 
portare tutti i formati attualmen- ►► 



VCDESUCD 

VCD sta per Video 
Cora paci Disc e indica 
un CD contenente dati 
Audio/Video nel for- 
mato MPEC-l.SVCD 
sta per Super Video 
Compact Disc e a diffe- 
renza del VCD ospita 
dati compressi nel for- 
mato MPEG-2, che 
garantisce risoluzione 
video maggiore e qua- 
lità superiore. 

PftCKETWRlTING 

E una tecnologia che 
permette di scrìvere 
dati sui dischi ottici in 
modo incre me ntale, 
cioè con piccoli blocchi 
di dati successivi, Si 
differenzia dal metodo 
DAO (Disk At Once), 
che scrive un CO riem- 
piendolo con un singolo 
blocco di dati, e dal 
metodo TAO (Tracie At 
Once), che invece sud- 
divide la scrittura in 
blocchi di dimensioni 
prestabilite (tracce). Il 
pactetwriting, pertan- 
to, rende la scrittura su 
disco ottico del tutto 
simile a quella di un 
harddtskodiun 
floppy.O 

IMMAGINI ISO 
ECUE/BIN 
L'immagine ISO di un 
discoè un singolo file, 
con estensione .iso, che 
contiene tutti i settori 
delta traccia del disco, 
L'immagine CUE/BIN, 
invece, è composta da 
un file di testo con 
estensione .aie, conte- 
nente la descrizione del 
contenuto del secondo 
file, conestensione 
.bin, Quest'ultimo, a 
differenza del .iso, può 
contenere tracce audio 
e dati (fino ad un nume- 
rodi 99). 
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i^ Grafica Digitale 



Fai da te I Faccio a pezzi i miei ricordi 



Faccio a pezzi 
i miei ricordi! 




Trasformiamo le nostre fotografie 
in coloratissimi puzzle, per giocare 
in famiglia o fare un regalo originale 



Tempo 

200 minuti 



Difficoltà 



O 




gfCDHDVD\ 

Faint Shop Pro 9 e Xenofe-. 
sorto presentì nella sezione 
Grafica Digitaiè 



Cosa ci 
occorre 

Digkam 

La nostra scelta— 

Panasonic DMC-LC80 
Quantotosta: €349,00 
Ai hi rivolgasi 
Panasonic -Tel. 02 67881 
Sito Internet 
wwAntpanasonk.it 

Stampante 

La nostra scelta_ 

Canon Pixma ÌP2000 
(Juantotosta: €83,50 
A chi rivolgersi 
Canon Italia -MS* 800 5)9 
Sito I ntemet: wwwca non.it 

Software grafico 

La nostra scelta- 
Paint Shop Pro 9 
(Juantotosta: €149,00 
Athi rivolgerai: 
Coiai Italia -lèi 02 64672502 
Sito Internet: 
wwwit.coielrom 

Plug-in puzzle 

La nostra scelta— 

Xenofex 

(Juantotosta: €125,00 
Sito Internet 



Perché tediare gli amici con intermina- 
bili sequenze di diapositive e foto del- 
le nostre vacanze? Per quale motivo ci 
ostiniamo a tenere sulla scrivania delle ba- 
nalissime immagini, quando possiamo dar 
loro un tocco di originalità? Ebbene, per da- 
re nuova vita ai nostri ricordi non c'è niente 
di meglio degli effetti personalizzati... ma 
invece di fare sempre le stesse modifiche, 
perché per una volta non cerchiamo anche 
di divertirci? Uno spunto potrebbe essere 
quello di realizzare un puzzle, a partire dalle 
nostre fotografie (magari scattate ad hoc per 
l'occasione) . Sarebbe un'ottima idea regalo 
o un diversivo per tenere impegnati i nostri 
figli. In fondo, non è poi così difficile: si trat- 
ta di cercare una bella foto, con un soggetto 
interessante e molti particolari, imprimere 
su di essa un motivo che riproduca le tessere 
tipiche di questa forma di "mosaico carta- 
ceo", stampare l'immagine, incollarla su 
cartoncino e... Va bene! Bisogna ammettere 
che richiede un bel po' di tempo e risorse, 
ma la soddisfazione del risultato finale con- 
sente di dimenticare anche la parte più lun- 
ga e noiosa del progetto: ritagliare le tessere 
una ad una! 

La tessera "mancante"! 

Evero, si potrebbe ottenere lo stesso risulta- 
to portando la foto in uno studio professio- 
nale, con attrezzature in grado di stampare 
puzzle., ma quanto ci verrebbe a costare? E 
poi, dove lo mettiamo l'appagamento che 
deriva dal realizzare qualcosa con le proprie 
mani? Con un buon programma di fotori- 
tocco e l'aiuto di una plug-in per effetti gra- 
fici otterremo, in pochi clic, tutto ciò che ab- 
biamo in mente! Dunque, prepariamo forbi- 
ci, colla, cartone. . . scheda video e mouse! 



Faccio a pezzi i miei ricordi I Fai da te 



Grafica Digitale 
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3 Idee 



Scegli il puzzle da realizzare 

Con una fotocamera digitale possiamo scattare delle foto ad hoc per realizzare i nostri "mosaici 
di carta". Di seguito abbiamo riportato alcuni consigli per ottenere il meglio da ogni situazione. 




Cosa riprendere 

Nel primo piano il soggetto deve essere il prota- 
gonista dell'immagine e la sua figura deve stac- 
carsi dal fondo. Controlliamo sempre lo scatto af- 
finché il soggetto risulti sempre nitido e a fuoco. 
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Impostiamo la digicam 

Per questa foto abbiamo utilizzato un treppiede 
e il programma di scatto Portrait (ritratto) del- 
la digicam, avvicinandoci con lo zoom. Se il sog- 
getto ha la luce alle spalle, possiamo attivare il 
flash in modalità fSlow o Fili-in) per illuminar- 
lo correttamente. 




Occhio al Puzzle! 

/ leggeri dettagli delle nuvole permettono di non 
confondere le varie tessere. Se fotografiamo il 
cielo, facciamo in modo che non sia uno sfondo 
monocromatico (solo blu!). 



Cosa 
riprendere 

La figura intera 
non pone grosse 
difficoltà di reali, 
zazione. Anche q 
la figura centra 
deve essere a fuo- 
co, avendo l'accor- 
tezza di lasciare lo 
stesso spazio sotto 
ai piedi e sopra la 
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Impostiamo la digicam 

Per realizzare questa foto abbiamo utilizzato le nor- 
mali impostazioni automatiche della digicam. Se la 
fotocamera prevede la modakà Sport possiamo 
impiegarla per riprendere i soggetti in movimento. 



Occhio 



KlIuTFTiral 



Quando dobbia- 
mo lavorare su 
una figura intera, 
'iamo parti- 
■. attenzione 
a non far cadere 
il volto del sogget- 
to inquadrato tra 
la giunzione delle 
tessere. Rovine- 
remmo tutto! 




Cosa riprendere 

Non incliniamo mai la macchina fotografica! Un 
orizzonte non perfettamente orizzontale non è 
artistico, ma brutto a vedersi! £ bene collocare la 
linea d'orizzonte sopra la metà della foto; cer- 
chiamo inoltre d'includere qualche soggetto che 
dia un senso di prospettiva e profondità. 



Impostiamo la digicam 

Per scattare foto panoramiche possiamo ricorrere 
alla modaltà Landscape (icona a forma di mon- 
tagna). Se c'è poca luce, è consigliabile utilizzare 
un treppiedi, al fine di rendere la macchina più sta- 
bile ed evitare che te foto vengano mosse. 



Occhio al Puzzle! 

I diversi colori del paesaggio immortalato nella foto 
ci aiuteranno a ricostruire facilmente il Puzzle. 
In questi casi, i dettagli sono prow'idenz'iali! 



Wfci Magazbie Aprile 2005 



f^ Grafica Digitale 



Fai da te I Faccio a pezzi i miei ricordi 



O Creiamo i tratti del mosaico 

Diamo il via alla parte "informatica" del nostro progetto, procurandoci tutti gli strumenti necessari 
al disegno delle tessere. Ecco, quindi, come utilizzare i software Paint Shop Pro 9 e Xenofex. 
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^. Installiamo i programmi 

Inslalliamo Paint Shop Pro (riawiamo il PC se ci 



u: 



viene chiesto). Allo stesso modo, lanciamo il 
setup d'installazione della plug-in Xenofex. Per inte- 
grarla automaticamente nel software di fotoritocco, 
scegliamo come percorso di destinazione la cartella 
Plugin di Paint Shop Pro (nel nostro caso CVYogram- 
mi\/asc Software InAPaint Shop Pro WJug-in). 



Apriamo la foto 

•j Avviamo Jasc Paint Shop 
Pro da Start/Programmi! 
Jasc Software e nella finestra 
che appare sullo schermo dese- 
lezioniamo tutte le estensioni 
dei file che non vogliamo asso- 
ciate al programma. Clicchiamo 
su OK e andiamo in Fiklèrow- 
se, oppure clicchiamo sull'icona 
a forma di archivio (terzo pulsan- 
te in alto a sinistra nella barra de- 
gli strumenti), per sfogliare le car- 
telle del di sco fisso in cerca del- 
l'immagine da trasformare in 
puzzle. Per importarla, facciamo 
doppio clic su di essa. 
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A Carichiamo il filtro 

I _ J Dopo aver cliccato sull'immagine per atti var- 
v£> la, selezioniamo il filtro da applicare, tramite il 
menu EffettiIPtug-inlAlien Skin Xenofex 1 De- 
molPuzzk. Se viene visualizzata una finestra di av- 
viso che ci ricorda che la versione in uso di Xenofex 
è una demo, clicchiamo su Continue: partirà auto- 
maticamente un'anteprima dell'immagine. 

k La seconda scheda 



a. Il numero dì tessere 

jl II filtro si aprirà in una finestra sovrapposte a Paint 
•J Shop Pro. La prima barra scorrevole (slide) Co- 
lumns, in alto a sinistra nella scheda Basic, indica quante 
colonne di tessere verranno applicate alla foto. Per non 
complicarci la vita, in fase di successivo ritaglio, ci convie- 
ne settarie su S, in modo tale eh e su un foglio A4 oriz- 
zontale risultino circa 4 righe, per un totale di 20 tessere 
comodamente rtagiiabili. 
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▲. Forma e spessore 

r j Le due barre scorrevoli più in basso riguarda- 
no la forma dei connettori delle tessere 
[Connectors Lengt) e la larghezza delle scanalature 
[GrooveWidthì La prima lasciamola impostata su 
50, la seconda portiamola al minimo così da non 
avere una segnatura dei pezzi troppo spessa. 



Nella sezione Lighting stabiliamo l'effetto di illuminazione che darà profondità 



alle tessere e 
l'intensità della marca- 
tura nera tra di esse, 
che ci sarà utile in se- 
guito per ritagliarle. Sfit- 
tiamo Groove Dark- 
ness a 40 così da ve- 
dere le linee, ma evitia- 
mo che queste copra- 
no i particolari della fo- 
to. Impostiamo gli altri 
due slide al minima 




**' 'El^pr.; 



k A pplicare l'effetto all'originale 

Z Appena siamo soddisfatti dell'anteprima che ci viene offerta, possiamo 
premere su OK in alto a destra così da applicare l'effetto sull'immagine ori- 
ginale. La finestra di Xenofex si chiuderà e partirà l'elaborazione della foto principa- 
le, scandita da una barra 
di progressione in basso. 
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Q Stampiamo in duplice copia 

Una volta disegnate le tessere, potrebbe essere una buona idea stampare due foto per sicurezza. Nel caso 
in cui dovessimo perdere o danneggiare qualche pezzo potremmo sempre ricorrere all'immagine di riserva. 
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@ Impostiamo la stampa 
Premiamo sull'icona della slampante, oppure an- 
diamo in File/Stampa, e nella finestra che appa- 
re impostiamo su 2 il Numero di arpie. In Orientamen- 
to selezioniamo Orizzontale (poiché lale è la nostra 
immagine) e in Dimensione e posizione scegliamo 
Adatta alla pagina per usare tutte l'area stampabile del 
noslro foglio A4. 
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1^ Altre opzioni 
•j Nella scheda Opzioni selezioniamo Colore e 
1 togliamo tutti i segni di spunte dalla categoria 
Cornià di stampa. Infine, premiamo sul pulsante Pro- 
prietà per la configurazione della stampante, che è di- 
versa per ogni modello. In ogni caso, conviene selezio- 
nare il tipo di carta utilizzato (carte fotografica) e la mo- 
dalità di stampa ad alta qualità. Clicchiamo su Stampa 
per avviare il processo. 



FIMI 




Ecco la nostra stampai Stiamo attenti 
a non toccare con le dita l'inchiostro fresco. 



1 1»! vi I LM 1'.* i i i'I*JJ i I "ilC'j ' *'.\M Questi sono gli attrezzi die utilizzeremo per trasformare la stampa 
del nostro puzzle in un unaserie di tessere da attaccare l'urta con l'altra. 



EHB 



I «itone da utilizzare deve 

avere una certo spessore (ma 

non eccessivo). Il coperchio di 

una scatola di cartone potrebbe 

andare bene. Proviamo anche 

con il tetroeartonedi Win 

Magazine versione Gold 



Ovviamente, avremo 
bisogno anche di 

un'immagine idonea. 
In questo articolo 

abbiamo visto come 

stamparne una con 

tanto di segni per le 

tessere del puzzle 



Procuriamoci un tubetto di colla 

vinilica. È f ideale per incollare 

cartone, in quanto una vote 

seccata, diventa rigida, permette 

cos'i alle tessere di assumere la 

giusta consistenza per ferie 

aderire insieme 



Il taglierino deve essere di qualità. Se la lama 

non è affilata, correremmo il rischio di 

deturpare f immagine stampata, 

compromettendo il risultato tinaie L'ideale è 

disporre di un cutter con lame intercambiabili, 

con diversa torma e spessore, in modo da 

seguire al meglio i contorni delle tessere 





STAMPARE 

IN DIMENSIONE 

POSTER 

Se non si possiede una 
stara pante in grado di 
stara pare in formati 
grandi, tipo A3, si può 
tentare su 2 o 4 fogli 
A4, cercando di far 
combaciare le tessere 
centrali. Se è disponi- 
bile, utilizziamo la 
funzione "stampa po- 
ster" presente in quasi 
bitte le più recenti 
stampanti A4. 



LEGGI 




SUL WEB 



wmwata iuafotodiriitai.it 



Su questo sito è 
possibile ordinare la 
stampa di puzzle 
professionali a partire 
dalle proprie foto, in 
formato 20 x 30 e 
30 x 40. 1 costi si 
aggirano intorno ai 15 
euro per il formato più 
ingombrante. 
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0^ Grafica Digitale 



Fai da te I Faccio a pezzi i miei ricordi 



PC, COLLA E TAGLIERINO 



Finita la parte informatico- tecnologica si apre ora quella rudemente fisica, che tirerà fuori l'artista del bricolage che è in noi. 



INCOLLIAMO 
LA FOTO 

Attacchiamo le no- 
stre fotografie con 
la colla vinilica, su 
un cartone da im- 
ballaggio, facendo 
attenzione a non 
sporcare la superfi- 
cie stampata. Se 
possibile, lasciamo 
ad asciugare la foto 
sotto un asse di le- 
gno tenuto in pres- 
sione da un peso: in 
questo modo la foto 
non si inarcherà 
asciugandosi. 




EB 



RIFILIAMO IL PUZZLE 

Per completare l'opera, rimuoviamo i bordi del 
puzzle (la cornice bianca della stampa) e perfaci- 
litare l'inserimento delle tessere l'una nell'altra, ri- 
filiamole separatamente una per una, togliendo 
le sbavature di cartone 




Con un taglierino, meglio ancora con un 
bisturi da fai-da-te, cominciamo a se- 
guire le linee stampate delle tessere. 
Per facilitare la foratura ci converrà 
mettere del polistirolo sotto al cartone. 
Alla fine di ogni sagoma giriamo l'im- 
magine e stacchiamo gli ultimi lembi 
che trattengono la tessera. 



0B 





puzzle sono pronti 
Possiamo quindi divertirci 
a mettere in "disordine" 
e nostre foto! 
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Sapevi che... 
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4j> Correggiamo l'eccessiva luminosità delle nostre foto 
con Paint Shop Pro 9 e scopriamo un modo nuovo 
per duplicare gli oggetti in FreeHand MX 



!§!► Paint Shop Pro 9 

CORREZIONI FOTOGRAFICHE 

Poter correggere una foto scattata in condizioni di luce poco favorevoli è una 
bella opportunità Con Paint Shop Pro 9, sfruttando le opzioni contenute in 
Regola/Correzione fotografica, possiamo davvero fare miracoli in due clic 

Veloci e scattami 

Prendiamo una foto nel- 
la quale risulta evidente 
un eccesso di lumino- 
sità che rende indistinguibili 
molti particolari importanti. 
Come primo intervento utiliz- 
ziamo Regola/Correzione foto- 
grafica in un passaggio. Così 
vengono apportate le modifi- 
che essenziali per quanto 
riguarda tonalità, saturazione, 
luce e contrasto. 



Contorni precisi 

risultato è migliorato. 

Ima non è ottimale! Usia- 
mo quindi i tool di sele- 
zione per delimitare l'area del 
campanile, ovvero l'area che 
risulta più disturbata dagli effetti 
di luce. Poiché dovremo appor- 
tare interventi di diversa inten- 
sità, sarà opportuno lavorare in 
due fasi, selezionando per pri- 
ma la parte più sovresposta 





Mai più contro luce 

~1 Applichiamo il filtro Regolai 
1 1 Correzione fotograficalCon- 
LJtro/uce e portiamo al massi- 
mo il cursore dell'intensità. Ripetiamo 
l'operazione con la parte del campa- 
nile appena sotto la cupola, con 
un'intensità di 40. Infine, usiamo dal- 
lo stesso menu il comando Rimozio- 
ne disturbo fotocamera digitale e 
confrontiamo originale e risultato. 



Lenti correttive 

Per create un effetto realistico di sfocatura con Photoshop, possia- 
mo ricorrete alla funzione Fiker/BSurfL&is Btur. Il filtro Depth Map 
ci permette di controllale i paia metri in base alla distanza e quindi 
sfocate globalmente Nmmagine, oppure apportare la correzione 
solo agli oggetti in primo piano o a quelli presenti sullo sfonda 




► FreeHand MX 

VOLI DI GABBIANO 

Vediamo come utilizzare in FreeHand MX gli strumenti di distorsione, rotazione 
e rif I essi o ne, p er crea re e assemb lare assi em e d iverse rico rre nze del I o stesso 
oggetto. In questo modo potremo realizzare immagini davvero suggestive. 



Rifletti esposta 

SCon l'accessorio Rifletti, 
che si trova nella barra 
degli strumenti, creiamo tre 
diverse ricorrenze dell'oggetto. Per 
applicare la funzione dobbiamo 
semplicemente selezionarla e 
fare clic sull'oggetto da riflettere. 
Creati i cloni, trasciniamoli con il 
tasto sinistro del mouse nella 
posizione desiderata, utilizzando 
lo strumento Puntatore. 





Rotazioni in 3D 

"^Passiamo adesso allo 
M strum ento Rotazion e 
l 1 3fi attiviamolo, sele- 
zioniamo con il mouse l'og- 
getto da ruotare e quindi 
effettuiamo un trascinamento 
fino a dargli l'inclinazione 
desiderata. Ripetiamo l'opera- 
zione per i tre disegni. Ora, con 
lo strumento Fattore di scala 
attribuiamo delle dimensioni 
diverse a dascun gabbiano. 



Volo a spirale 

SDal menu Finestra attiviamo 
la barra di controllo degli 
StrumentiXtra e scegliamo 
la Spirale. Ricordiamo che per 
accedere al pannello di controllo 
dello strumento basta un doppio 
clic sul suo pulsante. Disegniamo la 
spirale e applichiamole infine 
un'opportuna distorsione, in modo 
da adattarsi al volo dei tre gabbiani. 
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File organizzati 

In Photoshop, richiamando la voce Browser dal menu fle otte- 
niamo la finestra di gestione dei documenti, Fìk Browser. Da qui 
possiamo organizzare i nostri file in base al criterio di ordinamento 
preferito [Sort), ruotarli [Editi creare al ristante presentazioni PDF 
oppure assemblare più foto in un panorama lAutomate). 



.S Variazioni personali 

Con So dipo di, premendo il pulsante Strofe sttttigs si apre la 
finestra di controllo Objesct Sty/e, che permette di definire i para- 
metri di riempimento, spessore e colore del tratto. Si possono sce- 
gliere anche impostazioni diverse, in base all'oggetto, utilizzando 
il menu Appfyto che si trova sulla parte inferiore della finestra 
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Test I Installare una scheda grafica 








% 




Sai veramente 
tutto sulle 

SCHEDE VIDEO? 



Scoprilo rispondendo 

correttamente alle domande 

che ti verranno proposte 



L* evoluzione tecnologica nel campo 
informatico va avanti a passi da gigan- 
■ te. Diventa così praticamente impossi- 
bile starle dietro, nel vano tentativo di man- 
tenere aggiornato il nostro PC. Non si fa in 
tempo a prendere dimestichezza con una 
nuova tecnologia che subito questa viene 
aggiornata con nuove specifiche e suppor- 



tata da nuovi prodotti. Un'evoluzione che 
non ha trascurato le schede grafiche. Negli 
ultimi tempi abbiamo assistito ad un proli- 
ferare di prodotti cosi avanzati e potenti da 
far invidia agli Studios Hollywoodiani spe- 
cializzati nella realizzazione di effetti specia- 
li per il cinema. Alle volte, è sufficiente 
aggiornare questo componente per dare 



nuova linfa al nostro computer. Non è un'o- 
perazione particolarmente complicata, ma 
è bene seguire alcune accortezze per evitare 
di acquistare un scheda che potrebbe risul- 
tare incompatibile con la nostra scheda 
madre. Rispondi correttamente alle doman- 
de che ti verranno proposte e scopri se sei in 
grado di sostituirla da solo! 



Osserva il modello di scheda grafica 
riportata in figura e associa ad ogni 
componente il suo giusto significato 



Serve per il collegamento 
analogico di monitor CRTo LCD 



^m 



Serve per fornire alimentazione 
supplementare per il conetto 

funziona mento del sistema 
di raffreddamento 



È l'intertaccia di collegamento 
tra la scheda grafica 

e la moine rboard 




RE E 

Qui vengono elaborati tutti i dati 
necessari per la creazione dei pixel 
grafici sul monito! 



È presente su alcune 

schede grafiche dotare 
di lune r TV 



Viene utilizzata per abbassare 
la temperatura del processore 
grafico 



EMUIE 



Mi 



Presente solo sulle schede nVidia, 
é utilizzato per collegare 

in parallelo due schede grafiche 



IMrzzabife pei «rilegare 

un monitor LCD con uscita 
digitale 
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Sai indicare l'esatta 
tipologia degli slot riportati 
nella foto sottostante? 




□ A Partendo da sinistra, abbiamo lo slot PCI 

Express XL6, tre slot PCI e due PCI Express XI 

□ B Partendo da sinistra, abbiamo lo slot AGP tre 

slot PCI Express X16 e due PCI Express XI 

Perché esistono due tipi 
di slot PCI Express, IK1 
e 11(16? 

□ A Lo slot XI, di dimensioni più piccole rispetto 

airX16, serve per montare i modelli di 
schede grafiche più economiche 

□ B Perché i produttori di schede grafiche non 

sono riusciti a mettersi d'accordo sullo 
standard costruttivo 

□ C Lo slot XI, anche se ancora poco diffuso, 

dovrebbe sostituire il vecchio PCI, mentre IX16 
dovrebbe prendere il posto dello slot AGP 

È vero die lo slot PCI 
Express XI verrà utilizzato 

per l'installazione di modem 

interni e schede audio? 

□ A Vero 

□ B Falso 

Osservando questi 
due connettori, sapresti 

indicare quale è AGP e quale PCI 

Express X16? 



iMlr^fc? Ili \m 



mm 



f.T.v/.sT' y.l 



E possibile installare 
una scheda grafica AGP 

su una scheda madre dotata 

di PCI Express? 

□ A No, i due slot hanno specifiche elettriche, 

oltre che fisiche, completamente diverse 
e sono quindi totalmente incompatibili 

□ B SI, in quanto la scheda madre è in grado 

di gestire le differenti frequenze 
di funzionamento 

Perché su alcune schede 

video è presente 
un connettore supplementare 
per l'alimentazione? 

□ A Per aumentare la potenza nel caso in cui 

decidessimo di montare un dissipatore 
sulla GPU 

□ B Perché quella che ricevono attraverso 

lo slot di connessione con la scheda 
madre non è sufficiente ad alimentare 
i sempre più prestanti componenti come 
RAM e chip video 

Aggiornando i driver 
è possibile aumentare 

le prestazioni della scheda 

video? 



□ A Si, i driver servono anche ad ottimizzarne 

il funzionamento e la compatibilità con 
hardware e software già presenti sul PC 

□ B No, i driver servono solo ad aggiungere 

alcune funzionalità alla scheda 

È possibile 

"overclockare" 
le prestazioni della nostra 
scheda grafica? 

DA No, le sue componenti, come memoria 
o chip video, non supportano tale 
operazione 

□ B Si, ma senza esagerare. L'aumento 

di calore generato potrebbe danneggiare 
la scheda 

rrr\ Che cosa sono e a cosa 
ILJ servono le librerie 
DirectX? 
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□ A Sono delle librerìe grafiche che consentono 

la comunicazione diretta tra la scheda 
grafica e i software (tipo i videogiochi) 

□ B Sono delle librerie grafiche che 

aggiungono l'accel erazione 3D al sistema 
operativo 



□ A II primo è PCI Express X16, il secondo AGP 8x 

□ B Partendo dall'alto, AGP 8x e PCI Express XL6 



ail|o 'ajB'tiyosèzyaKwco auijiio 

wpuewafte ipiJiswuip >)mw\ 

P3 jjiajxNs rjjd Et) uwj o<j un jp 

aiEWipjet),|«jad w»p*j ìapyeuiop 

d| «ini eatyMuejjwJto ojsodsij ibh 



aispaxud !P oipnb a ojfSjsuco oiiswj 

I! bui 'atpjieuiiopJ! aajwsou» 

ajajKjp ;n| 'oapjA epwps 

eun jp jwauodui» !iedp*jud aj 

pswj» d apu euiop 3i»s aui pd 

3||8aw«uenftuo>oiHKts|j !&*jas 

OM-UVUllfl 



j«j«l !UE*J «)> 

ond uwj Riniwi euwiq euri -^vaeSevi 

•*!M !P liaiiaue jjduinu ; jisiroojd 

'!Kjs«u uw as ">j lapajEwipjet) jib 

ou8uiaj*)dui (pftteyiajpaoj|S 

-jsucowkw ij'apunuopaJiduiiJd 

3) i e waw e^»jj» oisodsjj \ e*\ uw 3$ 

01H1IS3PJI 



HW'N.III'rl 

I — ihiaibihiiii.il 





s 

m 



bawMimm.n 



JS3n3Q31S0dSm31 



Wh Magazbie Aprile 2005 



Grafica Digitale 



Hardware I Canon Ixus 40 



Utilizziamo le impostazioni manuali della nostra digicam 
per realizzare splendide fotografìe in qualsiasi circostanza 

Scatti perfetti 
in ogni occasione 



Le fotocamere digitali sono stru- 
menti molto versatili e facili da 
usare, grazie alle impostazioni 

auto matich e: bas ta inqu adrare il s o g- 
getto che si vuole fotografare e pre- 
mere il pulsate di scatto. La macchina 
setterà da sola tutti i parametri per ot- 
tenere una buona foto. In alcune si- 
tuazioni, però, la modalità automati- 
ca potrebbe non dare i risultati spera- 
ti; ecco perchéle digicam consento no 
di ricorrere alle impostazioni manti a- 
lipermiglioraregliscatti. Incondizio- 



ni di scarsa o eccessiva luminosità, la 
foto può risultare scura o troppo chia- 
ra, può avere colori innaturali o pre- 
sentaredisturbo digitale. Se, ad esem- 
pio, si usa il flash in notturna o in 
mancanza di idonea luminosità può 
risultare che lo scatto abbia il sogget- 
to in primo piano ben illuminato, 
mentre lo sfondo risulti completa- 
mente scuro. Ebbene, tutti questi 
problemi p o ss ono ess ere ris o Iti agen- 
do su una serie di impostazioni che è 
possibile trovare anche sulle fotoca- 



mere digitali di fascia bassa. Esposi- 
zione, sensibilità ISO e bilanciamen- 
to del bianco, se impostati corretta- 
mente, possono migliorare notevol- 
mente le nostre foto , anche se non di- 
sponiamo di uno strumento profes- 
sionale. Per il nostro scopo ci siamo 
serviti di una Canon Ixus 40, ma la 
maggior parte delle d igitali compatte 
integrano queste funzioni. Pertanto, 
le considerazioni che faremo posso- 
no essere tranquillamente generaliz- 
zate per tutti gli altri modelli. 



Tempo f ^J\ 

60 minuti 

Difficoltà 

Bassa 




NIENTE 
OCCHI ROSSI 

Aku ne foto scattate col 
flash potrebbero pre- 
sentare u n fastid bso 
effetto occhi rossi su I 
volto del soggetto, Per 
ridurlo, le fotocamere 
digitali sono dotate di 
una funzione chia nata 
Red -Eye Reductio», 
identificata da un'icona 
aformadiocchb. 
Per attiva ila basta clic- 
care su I selettore della 
modalità del fbsh 

COLORI REALI 

Configurando il bilan- 
ciamento del bianco, as- 
sicuriamoci chel'esposi- 
zionesia impostata sul 
valore 0, altrimenti l'im- 
magine potrebbeappa- 
rire completamente ne- 
ra o bianca. 



E2MÈ- 

Pulsante the consente di 

mettere a fuoco i soggetti e di 
realizzare la foto 



Consente di inquadrare i 
soggetto da riprendere 



Consente di regolare lo zoom 

sul soggetto da riprendere o 

sulle foto in memoria 



■ i'.WL'I 



Permette di regolare alcune 

impostazioni operative della 

fotocamera come i segnali 

sonori, il volume, la luminosità 

del display e aldo ancora 



ES3-, 

Interfaccia pei il collegamento 
delta fotocamera al PC 



Permette di selezionare la 

modalità per effettuale le foto 

registrare i vìdeo o rivedere i 

contenuti in memoria 






EEES 



L'uscita Audio/ Video 
premette di collegare 
la digicam ad un televisore 
pei visualizzare le foto 
e i video registrati 



-EH3 

Permette di visualizzare 
le informazioni sul 
display o di spegnalo 
per risparmiare la 
carica della batteria 



Diffusore pei ascoltare l'audio 
registrato e i messaggi della 
fotocamera 



SELETTORE 



Consente di selezionale la 
modalità flash, la macio, 
l'autoscatto o di muoverai 
all'interno dei vari menu della 
fotocamera 



-LilMhJ 



Consente di accedete alle 

impostazioni di ripresa e 
passare dalla modalità 
automatica a quella manuale 



-EMESSE! 

Manda in stampa le 

foto in memoria su 
periferie he compatibili o 
le scarica sul PC 




eco 

Sta perChaige-CoupIed 
Devke ed è ilsensore 
che cattu ra la luce pro- 
veniente da D'obiettivo e 
realizza l'immagine. 
Funziona u n po' come b 
pellicola delle macchine 
fotografiche ed è com- 
postoda un numeroele- 
vatod i elementi, dispo- 
sti secondo una griglia. 
Og ni nodiessi corri- 
sponde ad un singolo 
pixel dell'immagine e ne 
cattura le informazioni 
circa il colore, la lumi- 
nosità ealtro. Il numero 
di questiele Denticida 
anche b risoluzione del- 
la fotocamera, 

MACRO 

Fu nzbne che permette 
di metterea fuoco og- 
getti mollo ravvicinati, 
Può essere utile per rea- 
lizzare foto d i piccoli 
pa iticela ri come fiori, 
punte, insetti, monete 
e a Dio ancora. 
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Entriamo in modalità manuale 

j^_ Accendiamo la fotocamera premendo il 

1 pulsante ONIOFF ed entriamo nel menu 
delle impostazioni con FUNCISET. Sele- 
zioniamo la modalità Manuale e spostiamoci sul 
controllo dell'esposizione. Usando il tasto Seletto- 
re multidirezionale è possibile scegliere un valore 
corri preso tra -2EYe+2 EY. 



Il bilanciamento del bianco 

k Quest'impostazione è importante per dare alle foto colori naturali. At- 
JL traverso il Selettore multidirezionale selezioniamo la fonte di luce che 
£* illumina il soggetto: è possibile scegliere tra luce diurna, nuvoloso, tung- 
steno, fluorescente, 
fluorescente H e per- 
sonalizzato. Nel caso 
si abbiano fonti diver- 
se di luce, selezionia- 
mo la modalità perso- 
nalizzata e puntiamo 
l'obiettivo della foto- 
camera su un foglio 
completamente bian- 
co: premiamo, quindi, 
il pulsante MENU per 
impostare il bilancia- 
mento del bianco ot- 
timale. 








Impostiamo la sensibilità ISO 

1^^ Possiamo setta re questa impostazioni tra 50 e 400 ISO. 
Basta selezionare il valore desiderato con Selettore mul- 
tidirezionale e confermare con FUNCISET. Quando 
realizziamo foto in condizioni di scarsa luminosità come le ore 
serali, impostando valori alti otterremo immagini più chiare. 
Questo, però, aumenterà anche il disturbo digitale presente sulla 
foto; quindi è meglio non esagerare. 



Scattiamo una foto di prova 

j±_ Dopo aver scattato una foto, andiamo in modalità Play 
M. p er vi sua I izzarla. Cli cchiam o su Disp . per fa r a ppa rire le 
^ informazioni relative all'immagine. Un istogramma ci dirà 
se è troppo scura (ovvero avrà un andamento decrescente) o se 
è troppo chiara (il grafico sarà crescente). Nel primo caso dovre- 
mo impostare l'esposizione su un valore positivo, mentre nel 
secondo selleremo un valore negativo. Realizziamo, quindi, 
un'altra foto con i valori modificati e ricontrolliamo. 



AUTOMATISMI DI SCATTO 

Eccole modalità di scatto della Canon Ixus 40. Per impostarne una è sufficiente selezionarla dal menu FuncISet. 



E 



La maggior parte delle 
impostazioni sono set- 
tate automaticamente 
dalla macchinasi può 
regolate solo la risolu- 
zione e la qualità delfimmagine 
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altre impostazioni 



Lasca al fu tenie la 
possibilità di regolare 
l'esposizione, la sensi- 
bilità, il bilanciamento 
del bianco e molte 



EU 



Consente di ingrandire 

getto ripreso in 
modalità macro, in mo- 
do da ottenere un'im- 
magine più grande e 
dettagliata (per le foto molto ravvicinate) 



E3 



Tutte le varie imposta- 
zioni della fotocamera 
ve ngon o automati ca- 
mente configurate per 
realizzare foto di per- 
sone in primo piano 




Questa modalità va uti- 
lizzata per scattare foto 
in condizioni discarsa 
luminosità^, in modo da 
ridurre gli effetti dovuti 
i mancanza di un cavalletto 



Modalità da utilizzare 
quando si riprendono 
soggetti in movimento 
come bambini e ani- 
mali domestici, in mo- 
do da ottenere foto non mosse 




AL COPERTO 



Consente di realizzare 
foto mantenendo i co- 
lori naturali anche 
quando i soggetti sono 
illuminati da sorgenti 
artificiali come lampade fluorescenti 



SOTT'ACQUA 





Selezionare quando si 
usa la macchina con la 
custode impermeabile, 
per realizzare scatti sot- 
tacqua e serve a ridurre 



QUANTO COSTA: 

La Canon Ixus 40 
viene commercia liuata 
a € 324,00 

IL SITO UFFICIALE: 

wvjwcanon.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

N «natica 

Tel. 899 788633 

CARATTERISTICHE: 

SENSORE CCD: 
4.0 megapixel 
RISOLUZIONE 
MASSIMA: 
2.272 x 1.704 pbel 
ZOOM OTTICO: 3X 
ZOOM DIGITALE: 3,6X 
MACRO: 3 ero 
MIRINO: ottico 
DISPLAY LCD: 2' a colon 
da 118.000 pixel 
PORTATA FLASH: 
0,5-3,5 metri 
FILMATI: 640x480 
piiel a 30fps 

USCITE: USB 1.1, A/VOut 
MEMORIA: Saure Digital 
06MB inclusi) 
BATTERIA: al litio 
ricaricatele 
DIMENSIONI: 
86x53x20,7 min 
PESO: 130 giani mi 




Due accessori per 
renderla completa 




CANON AW-DGO 

Questa custodia consente 

di realizzare foto fino alla 

profondità di 3 metri. 

Quanto costa: €95,10 

Sito Internet: 

www.digitalfoto.it 






i riflessi blu provocati dalfacqua 



MANFROTTO 
DIGI-TABLE-TOP 

Per realizzare foto 

con l'autoscatto ed evitare 

immagini mosse 

in condizioni 

di luminosità scarsa. 

Quanto costa: € 31,20 

Sito Internet: 
www bo gè ni maging.it 
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Interne 







Software I Internet Explorer 



La sicurezza 
la decido io! 

Configuriamo Internet Explorer 




per navigare sicuri in Rete 
e senza nessun impedimento 



Tempo r „_\ 



IO minuti 

Difficoltà 

Bassa 



Rileggi 

tì ANCHE... 

In allegato al numero SS 
di Win Magazìne (Otto- 
bre 20O4), versioni Plus, 
DVD e Coki abbiamo 
pubblicato il CD ufficiale 
Microsoft con il Service 
Pack 2 per Windows XP. È 
possibile richiederlo 
come arretrato al nostro 
servizio clienti: 
setviaocSenti@edmaster.it 



Il Service Pack 2 per Windows XP introduce 
diverse novità e correzioni anche su Inter- 
net Explorer, per aumentare comodità di 
navigazione e sicurezza del sistema. Ora, il 
browser Microsoft è finalmente in grado di 
bloccare i popup, i download di file non 
richiesti e l'installazione di controlli ActiveX 
da parte di siti non attendibili. Tuttavia, i 
popup potrebbero non contenere pubblicità, 
ma essere parte integrante del sito che stiamo 
visitando. Ad esempio, quando clicchiamo su 
un'immagine miniaturizzata, potrebbe aprir- 
si una finestra contenente la versione a 
dimensioni reali del file. Il blocco dei controlli 
ActiveX, invece, potrebbe impedire il carica- 
mento o la visualizzazione di siti che ne fanno 
uso in modo lecito. Per evitare tali inconve- 
nienti, Internet Explorer dispone di una Barra 
informazioni che ci avvisa se viene bloccato 
un popup o l'installazione di un controllo 
ActiveX, lasciando a noi la decisione 



Bloccare i popup 

k Carichiamo Internet 
m Explorer, clicchiamo su 
i Strumenti! Opzioni 
Internet, poi sulla linguetta Pri- 
vacy. In basso troviamo l'opzio- 
ne Blocca popup-. accertiamoci 
che nell'apposita casella sia 
presente il segno di spunta. 
Premiamo Appka se abbiamo 
apportato modifiche e clicchia- 
mo sul pulsante Opzioni. Met- 
tiamo la spunta su Mostra Bar- 
ra informazioni quando viene 
bloaato un popup (se non c'è 
già) e usciamo con Chiudi. Clic- 
chiamo su OK. per condudere. 
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Internet Explorer I Software 



Internet 0* 
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Solo siti sicuri 



I 



Per bloccare il caricamento di controlli ActiveX non firmati, da Internet 
Explorer clicchiamo su Strumenti/Opzioni Internet e quindi sulla lin- 
guetta Protezio- 



Ese la finestra era utile? 

I D'ora in poi, durante le nostre scorribande sul 

2 Web, quando Internet Explorer bloccherà un 
popup, la Barra informazioni comparirà per 
informarci dell'accaduto. Se vogliamo visualizzare il 
popup, clicchiamo sulla barra. Potremo scegliere tra 
Consenti popup temporaneamente e Consenti sem- 
pre popup da questo sito (indicato in caso ne fossi- 
mo frequentatori abituali). Attraverso Impostazioni 
possiamo anche disabilitare il blocco popup. 



ne, nella nuova finestra 
che appare. Ora, clic- 
chiamo sulla prima ico- 
na in alto, a forma di 
globo terrestre, per 
selezionare l'area Inter- 
net e impostiamo il 
livello di sicurezza su 
Media. Questo ci con- 
sentirà di navigare in 
maniera scorrevole e 
con buona sicurezza. 
Se non vediamo lo sli- 
de, clicchiamo sul pul- 
sante Livello predefinito. 
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ActiveX sconosciuto? 

. Se un sito, per caricarlo correttamente, necessita l'installazione di un con- 
r. trailo ActiveX sconosciuto, la Barra inform azioni apparirà come al solito per 

' chiederci cosa fare. Clicchiamoci sopra e scegliamo la voce Quali rischisi 
corrono, se desideriamo ulteriori informazioni. Se riteniamo il sito affidabile, clic- 
chiamo su Instato controllo ActiveX Altrimenti, evitiamo di caricare la pagina. 
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Uno, tutti, o nessuno 

I Se scegliamo di installare il controllo ActiveX, 

5 apparirà una finestra simile a quella della foto. 
Cicchiamo su Più opzioni e impostiamo delle 
regole su tutti i controlli ActiveX che il sito dovesse 
richiedere in futuro. Se lo riteniamo affidabile, sceglia- 
mo Installa sempre software, altrimenti spuntiamo 
Non installare mai. Selezioniamo Chiedi conferma 
ogni volta per decidere di volta in volta quali controlli 
ActiveX scaricare. 




POPUP 

"Pop-up" in inglese 
significa "a compar- 
sa" . Con la diffusione 
di Internet è divenuto 
d'uso comune chiama- 
re "popup" quelle fine- 
stre secondarie del 
browser, che si aprono 
automatkamente 
quando navighiamo su 
alcuni siti, Nella mag- 
gior parte dei casi i 
popup contengono 
pubblicità e sono piut- 
tosto fastidiosi; se pre- 
senti in gran numero, 
infatti, riempiono lo 
scherma mentre il loro 
caricamento ralle nta 
la navigazione delsito 
principale. 

ACTNEX 

Un controllo ActiveX è 
u n elerae nto prese nte 
in una pagina Web: 
può essere un sempli- 
ce box di testo, un 
grafico, un foglio elet- 
tronico o elementi 
ancora più complessi. 
E possibile creare con- 
trolli ActiveX che 
abbiano effetti dan- 
nosi sul computer su 
cui sono eseguiti: per 
questo motivo, Micro- 
soft ha predisposto 
un sistema di autenti- 
cazione dei controlli, 
che blocca lo scarica- 
mento degli script 
sconosciuti, poten- 
zialmente pericolosi 
per il sistema. 




*mi+ntnia*<nt-tmim* 







Installare l' ActiveX 

. Valutata l'attendibilità del sito e fatte le nostre 

6 scelte, non ci resta che cliccare su Installa o 
su Non installare (se abbiamo dei dubbi). Nel 
primo caso la procedura durerà pochi istanti, dopodi- 
ché potremo tornare a navigare sul sito, che ora sarà 
completamente fruibile. Nel secondo caso, invece, il 
sito avrà delle pagine più o meno incomplete. Potreb- 
bero persino diventare impossibili da caricare. 




Personalizziamo! 

k Se le impostazioni di sicurezza predefinite non ci soddisfano, da Internet 

/Explorer clicchiamo su Strumenti/Opzioni Internet, poi Protezione e Ugel- 
lo personalizzato, accederemo alle opzioni di gestione avanzata. Possia- 
mo provare con tranquillità tutte le combinazioni: è sempre possibile tornare alle 
impostazioni predefinite, tramite il selettore e il pulsante Reimposta situati in basso. 




UN POPUP 

PER L'ANTIVIRUS 

Alle volte, i popup sono 
indispensa bili per u na 
corretta navigazione in 
Internet o per I funzio- 
na mento d i alcuni pro- 
gni «uniche richiedono 
u na connessione a Ib 
Rete, Questoè 1 caso 
del McAfee Antivirus. 
Quando avvia no la pro- 
cedura di agg iorna men- 
to on Ino, il programma 
prova a visua lizza re u n 
popup. Se k> blocchia- 
mo, frodate non potrà 
essere completato. 
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Fai da te I Personalizziamo le nostre e-mail 



f^ Internet 



Un'e-mail 
da incorniciare! 

Applichiamo elementi decorativi, come sfondi grafici, clipart o caratteri, 
per abbellire l'estetica dei nostri messaggi di posta elettronica 



Tempo 

20 minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE/ 
LO TROVI SIILI 

SfCDBfDVDX 

Dreamweaver MK2004 è 
presente nella sezione 
Jnternet, mentre nella 
sezione Sp èci ali a boia mo 
inserito una strepitosa raccolta 
di clipart e gif animate già 
pronte per abbellire le nostre 
e-mail. 



V 



ogliamo dare un tocco di 
colore alle nostre e-mail e 
stupire parenti, amici e 
colleghi di lavoro? Utilizzando i 
programmi di posta elettronica 
più diffusi possiamo rendere i 
nostri messaggi più simpatici e 
gradevoli alla lettura, inserendo 
immagini, sfondi e molto altro 
ancora. Poiché alcuni di questi 
software non integrano funzioni 
avanzate di gestione della grafi- 
ca, vedremo come personalizza- 
re la nostra posta elettronica 
creando una pagina HTML de- 
corativa. 



Personalizzazioni di base 

Un messaggio di posta è compo- 
sto generalmente da testo e da 
una firma posta in calce ad esso. 
Le operazioni più semplici che 
possiamo compiere per arric- 
chirne esteticamente l'aspetto, 
consistono nel personalizzare lo 
stile del carattere utilizzato e 
neir inserire alcuni elementi de- 
corativi. Capita però che, appli- 
cando delle immagini, esse ven- 
gano replicate lungo tutto lo 
sfondo, pregiudicando la leggi- 
bilità del testo. Ci rendiamo per- 
ciò conto che, per ottenere un ri- 



sultato migliore, è più opportu- 
no inserire i vari elementi grafici 
esattamente nella posizione de- 
siderata. 

Uno stile unico 

Per rendere attraente l'aspetto 
di un messaggio di posta, basta 
realizzare un modello che ripor- 
ti un logo nella parte inferiore o 
un'intestazione particolarmen- 
te curata al di sopra del testo. 
Vedremo appunto come creare 
un formato grafico di e-mail, da 
applicare in Outlook 2003, con 
l'intestazione grafica collocata 



O Creiamo l'elemento decorativo 

Utilizzando le opzioni di Outlook 2003 possiamo generare un nuovo elemento decorativo, che verrà salvato 
automaticamente in un file in formato HTML, pronto per essere modificato in Dreamweaver. 
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Prepariamo il decoro 

* In Outlook 2003 clicchiamo sul menu Stru- 
' menti /Opzioni e poi sull'etichetta Formato 
posta. Cicchiamo ora sul tasto Selezione elementi 
decorativi e successivamente su Nuovo. Digitiamo il 
nominativo che desideriamo attribuire all'elemento in 
fase di creazione, selezioniamo la voce Parti da un 
elemento decorativo vuoto e premiamo su Avanti. 



Una base semplice 

~ Nella finestra Modifica elementi decorativi, 
scegliamo il tipo di carattere che vogliamo ap- 
plicare alle e-mail (a tal fine utilizziamo il tasto Cam- 
bia carattere). Nella sezione Sfondo scegliamo Non 
inserire uno sfondo nell'elemento decorativo (even- 
tuali modifiche a colori e grafiche saranno apportate 
durante la modifica dell'HTMU e clicchiamo su OK. 



Apertura dell'HTML 

^ Verrà generato automaticamente un file .htm 
che avrà lo stesso nome dell'elemento deco- 
rativo appena memorizzato. Andiamo in C:\Docu- 
ments and settings\nome utente\Dati applicazio- 
niVAicrosof&Bementi decorativi e tra i file in formato 
HTML presenti troveremo quello appena creato. 
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Personalizziamo le nostre e-mail I Fai da te 



Internet 



nella parte superiore ed il corpo del 
messaggio libero da immagini o colori 
che renderebbero poco leggibile il te- 
sto. A questo scopo utilizzeremo una 



tecnica che, attraverso apposite fun- 
zionalità di Outlook 2003, prevede la 
composizione guidata di un file HTML 
idoneo e, in un secondo momento, la 



modifica di tale pagina attraverso un 
programma per la creazione di pagine 
Web (nel nostro caso Dreamweaver 
MX2004). 



Q Inseriamo l'immagine 

Apriamo ora l'elemento decorativo appena creato con Dreamweaver e inseriamo un logo preparato ad hoc 
o eventualmente scaricato da Internet, che costituirà l'intestazione di tutte le nostre nuove e-mail. 
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Inserimento file grafici 

_! Apriamo Dreamweaver e trasciniamo sulla fi- 
nestra principale il file HTML appena creato 
con Outlook, che verrà così aperto per la modifica. Per 
inserire il logo, che può essere costituito da un'imma- 
gine salvata nei classi d formati Web (.gif .jpg o .png), 
scegliamo la voce Immagine da Inserisci e attendia- 
mo il caricamento della schermata successiva. 



Ricerca dell'immagine 

~ Navighiamo tra la struttura delle cartelle del 
nostro disco fisso fino a raggiungere la direc- 
tory C:\Documents and settings\nome utente\Dati 
applicazioni\Microsoft\Bementi decorativi dove 
avremo avuto cura di spostare il file grafico da utiliz- 
are. Per evitare problemi durante l'invio delle e-mail, 
i file con la grafica devono essere collocati nella stes- 
sa cartella del file HTML che stiamo modificando. 
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Scelta dell'immagine 

Selezioniamo il file grafico di nostro interesse, 
tra quelli memorizzati nella cartella, e verifi- 
chiamo che nel campo URL, in fondo al riquadro, 
venga indicato il nome dell'immagine. Controlliamo 
poi che nella casella Relativo a compaia la scritta 
Documento, seguito dal nome del file HTML che 
stiamo modificando. Infine, clicchiamo su OK. 



Gli ultimi ritocchi! 



Dobbiamo adesso memorizzare il file HTML dell'elemento decorativo per poterlo applicare automaticamente 
a tutte le nostre e-mail. Per farlo, sarà sufficiente impostarlo come sfondo. 




Posiziona mento e salvatagg io Verifica dei cambiamenti 



Per posizionare con la massima precisione l'in- 
' testazione trasciniamo l'immagine che compa- 
re nella schermata di Dreamweaver. A tal fine, nella 
modalità di visualizzazione Layout, dalla barra oriz- 
zontale degli strumenti scegliamo lo strumento Dise- 
gna livello e disegniamolo esattamente nella posizio- 
ne dove vogliamo che compaia. Cicchiamo nel menu 
File sulla voce Salva 



Se abbiamo eseguito tutte le modifiche, ritor- 
nando nel pannello di configurazione degli ele- 
menti decorativi di Outlook vedremo che il riquadro di 
anteprima che raffigura l'elemento modificato rappre- 
senterà l'immagine inserita. Clicchiamo su OK e sele- 
zioniamo il nuovo elemento dal menu a tendina Uti- 
lizza questi elementi decorativi come predefiniti. 
Confermiamo, quindi, con OK 
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Intestazione automatica 

•y Quando creiamo una nuova e-mail, l'elemento 
decorativo così creato e reso come predefinito 
otterrà l'effetto di riportare una sola immagine esatta- 
mente nella posizione dove l'abbiamo collocata agen- 
do con il nostro editor HTML. Per scrivere il messaggio 
basterà spostarsi sotto l'immagine e digitare il testo. 
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Speciale trucchi I Software I 




Comunicare 
senza limiti 



Più di 30 consigli per configurare 
Messenger e videochattare alla grande 



fò CREIAMO 
W UN ACCOUNT 

Per utilizzare MSN Messenger è necessario 
avere un account di posta Hotmail attivo o 
essere registrati al servizio Pa ssport .NET. 
Connettiamoci ad Internet, apriamo MSN 
Messenger e clicchiamo sul pulsante Accedi. 
Si aprirà la finestra di creazione guidata del 
profilo Pa ssport .NET. Se invece si apre la 
finestra di dialogo che ci chiede l'indirizzo di 
posta e la password, clicchiamo sul link 
Richiedi profilo Pas- 
sport .NET, quindi su 
Avanti, selezioniamo 
No, Desidero aprire un 
account e-mail MSN 
Hotmail e ancora su 
Avanti. Si aprirà una 
pagina di Internet Explo- 
rer contenente un 
modulo da riempire con 
i nostri dati, l'indirizzo di 
posta Hotmail da creare 



MSN 



LEGENDA 



m 



DIFFICOLTA 
ELEVATA 



DIFFICOLTÀ 
BASSA 



DIFFICOLTA 
MEDIA 
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AGGIORNAMENTI DELL'ULTIMA ORA 

Lo scoiso 8 febbraio Microsoft ha rilasciato un inportante aggiorna- 
mento di sicu rezza per MSN Messe nger. Tale patch risolve una vulne - 
rabilità del programma, nell'elaborazione delle immagini PNG, che 
potrebbe essere sfruttata da un pirata informatico per prendere il 
controllo del nostro PC ed eseguire operazioni dannosee ovviamente 
non autorizzate. La vulnerabilità e l'aggiornamento riguardano solo le 
versioni 6,1 e 6.2 di MSN Messenger. La patch, di circa 5 Megabyte, 
può essere scaricata dal sito http:/ /download. ra icrosoft.cora/down- 
load/2/8/l/2817ceaf-2de7-48bc-b33c-5ad924ae93e7/IT/ 
SetupDL.EXE. Per maggiori informazioni, possiamo consultare il boi 
tettino di sicurezza Microsoft raggiungibile al link http://www.ra icro- 
sof t. coni /down loads/detaÌls,aspx?dÌsplay la nq=lt& Fara llylD= 
ebc898d8-fe1c-4a5e-993c5fab3e62c925. 



e la rispettiva password. Confermiamo con 
Accetto. L'account di posta sottoscritto potrà 
essere utilizzato per col legarsi ad MSN, pre- 
mendo il pulsante Accedi. 
Ad ogni avvio di Messenger verrà richiesto 
l'inserimento dei dati relativi al nostro 
account Hotmail (e-mail e password). Per 
automatizzare questa procedura, spuntiamo 
la casella Accesso Automatico e confermia- 
mo con OK. 

CANCELLARE 
I DATI DI ACCESSO 

Una volta abilitato l'accesso automatico è 
sempre possibile sovrascrivere i dati di 
accesso per evitare eventuali intrusioni non 
autorizzate al servizio di messaggi stica 
istantanea. Selezioniamo nel menu Stru- 
menti la voce Opzioni. Nella pagina di con- 
figurazione, con etichetta Generale, desele- 
zioniamo la voce Consenti l'accesso auto- 
matico se connesso a Internet. Chiudiamo 
il programma selezionando col tasto destro 
l'icona presente nella System Tray (vicino 
all'orologio di Windows) e cliccando sulla 
voce Esci da MSN Messenger. 
Riapriamo il programma e, nella schermata 
di login, clicchiamo su Fai clic qui per acce- 
dere con un altro account. Ci ritroveremo 
davanti alla schermata di losin. Inseriamo 






! l-iniin j "w»ni | <d*J t | ■* v»# | jibJi fcwvwnr 



Ìlncwwrrr rtiw* vr.-\ «town ■» r-nv*v»-iw. Mvtovt 
h mivt-*mn1rWMn3i-.v^ftTO-»-nrm rvrfc 

■rr .1 HFT k\tkvnryt <r MM KAK rtMi 






sfege 
fonerei 



in^nr 



dati diversi dai nostri, anche non corretti, e 
clicchiamo su OK. 
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ILPROXY 
CHE BLOCCA 



Se ci troviamo in una rete aziendale o universi- 
taria, il modulo di connessione di MSN Mes- 
senger potrebbe incontrare ostacoli che, nella 
maggior parte dei casi, sono costituiti da filtri 
come firewall o server proxy Nel caso di un ser- 
ver proxy impostiamo dei parametri che per- 
mettono di sbloccare il servizio: dal menu Stru- 
menti scegliamo la voce Opzioni e nella pagina 
Connessione abilitiamo la voce Viene utilizzato 
un server proxy. A questo punto, scegliamo il 
tipo di server dal menu a tendina Tipo e digita- 
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NEW PROGRAM 



MSN Messenyei istiyinyto access the 
lutei nel. 

Vdiddliur i. Nul ovaibLilc in Zur leAldiui 

Application: msnmsgr.exe 

D estination IP: 0.0.0.0:DNS 

More Information Avallatile: 

This is the piogram's first attempi lo access the 
Internet 
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Want to have lewer alertsV 
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mber this sclling. 



Den, 



mo i dati di accesso nei campi sottostanti. Si 
tratta di informazioni tecniche note all'ammini- 
stratore di rete e che solo lui può dard. Premia- 
mo sul tasto OK per abilitare i nuovi settaggi e 
proviamo a riconnetterci al servizio. 

{ £ì) SE IL PROBLEMA 

DIPENDE DAL FIREWALL 

Il blocco del servizio può anche essere dovuto 
a un firewall. In questo caso dobbiamo impo- 
starlo per consentire all'MSN Messenger di 
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accedere a Internet. Ogni firewall ha dei diversi I II ' I »i 'A A 
sistemi di impostazione. Con Zone Alarm, per 
esempio, sarà lo stesso programma a chiederci 
se autorizzare o meno l'MSN Messenger. Clic- 
chiamo sul tasto Ailow per consentire al 
software di accedere liberamente ad Internet. 



ifiv CONVERSAZIONI 
W MULTIPLE 

MSN Messenger consente di intrattenere una 
conversazione contemporanea con più utenti. 
Mentre stiamo chattando con un contatto. 




all'interno della finestra di comunicazione già 
aperta scegliamo dal menu Azioni la voce 
Invita qualcuno a questa conversazione. Nella 
finestra che si apre verranno visualizzati i con- 
tatti attualmente on-line, che potremo selezio- 
nare e invitare cliccando sul tasto OK. Tutti gli 
utenti presenti nella chat potranno così comu- 
nicare tra di loro. 



^ SALVARE 



UNA CONVERSAZIONE 

Una volta chiusa una finestra di conversazio- 
ne, tutti i messaggi digitati vengono automati- 
camente cancellati, impedendone il recupero. 
Se una conversazione contiene informazioni 
particolarmente interessanti, per salvarla inte- 
gralmente prima di chiudere la finestra è suffi- 
ciente selezionare nel menu File la voce Salva 
con Nome, scegliere il nome del file di testo in 
cui memorizzare le informazioni e la cartella 
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®CHATTARE 
ON-LINE 

È possibile, attraver- 
so un nuovo servi- 
zio offerto dal por- 
tale MSN, accedere 
al sistema di mes- 
sa ggistica istanta- 
nea MSN Messen- 
ger anche se sul PC 
di cui disponiamo 
non è installato 
alcun software spe- 
cifico. Accediamo al 
sito http://web- 
messenger.msn.co 
m ed effettuiamo il 
login inserendo i 
dati del nostro 
account. Dopo 
pochi istanti si 
aprirà una finestra 
simile, nell'aspetto 
e nelle funzionalità, 
a quelle del Mes- 
senger classico. 

m SFIDA 
' GLI AMICI 

Le versioni più 
recenti di MSN Mes- 
senger consentono 
di giocare on-line 
con un nostro con- 
tatto. Per sfidarlo a 
uno dei giochi forni- 
ti con il programma, 
basta cliccare, all'in- 
terno di una norma- 
le finestra di con- 
versazione, sull'ico- 
na Giochi e Diverti- 
mento: nella nuova 
schermata che ci 
verrà mostrata, sce- 
gliamo un gioco e 
attendiamo che il 
nostro contatto 
accetti la sfida. In 
caso affermativo, 
comparirà per qual- 
che istante una pic- 
cola finestra che 
visualizza il carica- 
mento del gioco. 
Al termine, sarà 
possibile interagire 
in diretta! 



dove salvarlo. Per automatizzare questa proce- 
dura, dal menu Strumenti clicchiamo su 
Opzioni. Nel pannello che compare clicchiamo 
sull'etichetta Messaggi. Da qui abilitiamo, nella 
parte inferiore della pagina, l'opzione Crea 
automaticamente una cronologia delle con- 
versazioni. Da questo momento sarà possibi- 
le recuperare e consultare tutti i messaggi 
scambiati con ogni contatto. Per rileggerli, 
apriamo una finestra di chat verso il contatto 
del quale vogliamo recuperare i messaggi già 
scambiati e selezioniamo nel menu File la 
voce Apri cronologia dei messaggi. 




m 



fcì> TESTO 
W E VOCE! 

Le ultime versioni di MSN Messenger consen- 
tono di comunicare in diversi modi, oltre che 
con il testo anche attraverso la voce e il video. 
Se entrambe le persone impegnate in una 
chat sono dotate di microfono e casse, è pos- 
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sibile stabilire una connessione audio che tra- 
sformerà la chat testuale in una videotelefona- 
ta. Per invitare una persona a una conversa- 
zione audio basta, all'interno di una finestra di 
chat già aperta, cliccare sull'icona Audio. Stabi- 
lita la connessione sarà possibile regolare il 
volume di casse e microfono, trascinando i 
cursori a destra dell'immagine rappresentante i 
due interlocutori. 

fà GESTIRE LE 

W FINANZE PERSONALI 

Nella pagina del Messenger dedicata al ser- 
vizio Money, cliccando sul link nella parte 
inferiore Gestire il mio portafoglio MSN 
Money sì aprirà una finestra del browser pre- 
definito con la pagina Web del portale MSN 
dedicata agli strumenti di gestione delle 
finanze personali. Da qui possiamo scegliere 
se utilizzare i servizi a pagamento o quelli 
gratuiti presenti nella sezione raggiungibile 
cliccando su Portafoglio Base. 

fà PERSONALIZZARE 
W IMEEGO 

Oltre a modificare sfondi, avatar e stile della 
scrittura, MSN Messenger prevede la possibi- 



: y 



K325> 



lità, attraverso servizi a 
pagamento offerti dai 
partner del portale 
MSN, di acquistare 
elementi personaliz- 
zati come emoticons, 
cioè le faccine espres- 
sive inviabili all'interno 
di messaggi di testo, e 
Meego, i nuovissimi 
personaggi da costrui- 
re on-line. Per costruire 
"pezzo dopo pezzo' 
un Meego personalizzato, dopo aver cliccato 
sul pulsante a sinistra del messenger, sul 
simbolo dell'omino, nella schermata che 
appare clicchiamo sul grande pulsante cen- 
trale Crea il tuo Meego. Si aprirà una finestra 
di Explorer da dove potremo assemblare le 
parti fisiche e gli abiti del personaggio. Con- 
clusa la personalizzazione, attraverso un 
sistema di pagamento elettronico potremo 
acquistare il Meego creato e aggiungerlo alle 
immagini utilizzabili come avatar. 




®\ RICERCA 

" DI NUOVI AMICI 



Le nuove versioni del Messenger, che non 
prevedono più la vecchia chat pubblica, hanno 
introdotto un sistema di ricerca dei contatti 
molto avanzato che consente di trovare nuovi 
amici attraverso l'inserimento di interessi in 
comune. Clicchiamo nel menu Contatti su 
Cerca un contatto e, nel menu che si apre, 
Ricerca in base agli interessi. Nella finestra di 
Explorer che appare possiamo navigare tra le 
migliaia di iscritti a MSN Messenger, diccando 
sulle varie categorie di interessi. 

(gìs IMPEDIRE A UN 
W CONTATTO DI VEDERCI 

Per evitare che uno dei contatti della nostra 
lista possa sapere se siamo on-line in quel 
momento, possiamo seguire due strade: ren- 
derci invisibili a tutti, oppure bloccare il singo- 
lo contatto. La seconda alternativa presenta 
l'indubbio vantaggio di continuare a permet- 
terci di comunicare con tutti gli altri contatti in 
elenco. Per effettuare tale operazione, sele- 
zioniamo nell'elenco il contatto da cui non 
vogliamo essere visti, clicchiamo sul suo 
nominativo col tasto destro e scegliamo l'op- 
zione Blocca. Per ripristinare la situazione di 
normalità e renderci nuovamente visibili, 
selezioniamo il nominativo del contatto e 
scegliamo la voce Annulla Blocco. 

/^memorizziamo 
Ricontatti 

L'elenco dei nostri contatti può essere sal- 
vato per effettuare operazioni di backup o 
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per inserire in automatico l'intero elenco tra II l»i 'A A 
i nominativi di un eventuale altro account di 
MSN Messenger. Per procedere, clicchiamo 
sulla voce Salva elenco contatti nel menu 
Contatti della finestra principale. Scegliamo 
come formato Contatti di Messenger 
(*.ctt), indichiamo dove salvare il docu- 
mento e concludiamo l'operazione cliccan- 
do su Salva. Allo stesso modo, per impor- 
tarli in nuovo account è sufficiente cliccare 
sulla voce Importa contatti da un file sal- 
vato e individuare il documento di backup. 



fà AGGIUNGERE UN 
W CONTATTO IN RUBRICA 

MSN Messenger si integra con il sistema di 
gestione dei contatti di Windows. Per 
aggiungere un contatto al Messenger che 
si trova già nella nostra rubrica di posta 
elettronica, per esempio di Outlook 
Express, basta selezionare nel menu Con- 
tatti la voce Aggiungi Contatto e, nella 
schermata che appare, scegliere l'opzione 
Selezionando un contatto esistente nella 
Rubrica. A schermo comparirà l'elenco di 
tutti i contatti in rubrica. 

fò RENDERE LA WEBCAM 
™ INACCESSIBILE 

Se abbiamo una Webcam col legata al PC, 
quando siamo in MSN Messenger è possi- 
bile per un utente richiedere una video- 
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chat. Qualora non volessimo offrire questa 
opportunità ai nostri interlocutori non è 
necessario scollegare la Webcam. Infatti, da 
StrumentilOpzionilPersonale possiamo 
disabilitare l'accesso del Messenger alla 
videocamera, deselezionando la voce 
Condividi con altri le funzionalità della 
mia webcam. 



r CAMBIO 



DELNICKNAME 

Uno degli aspetti più divertenti di MSN 
Messenger è la possibilità di modificare 



; POSTA 
E CHAT 

^integrazione dei ser- 
vizi offerti dal portale 
MSN è pressoché 
telale. Accedendo alla 
casella di Hotmail, 
cliccando sull'etichet- 
ta Contacts notere- 
mo non solo che l'e- 
lenco dei contatti 
coincide con quello 
del Messenger ma 
che, addirittura, i con- 
tatti on-line in quel 
momento sono iden- 
tificati dal simbolo 
dell'omino blu. Clic- 
chiamo sui contatti 
on-line per inviare un 
messaggio istanta- 
neo che sarà ricevuto 
attraverso Messenger. 

m BLOCCARE 
I CONTATTI 

Dopo aver condiviso 
con un contatto una 
lavagna o un'applica- 
zione per chiudere 
qualsiasi tipo di con- 
divisione ed avere la 
certezza che nessuno 
possa accedere ai 
nostri programmi è 
sufficiente diccare 
sull'icona Chiudi pre- 
sente nel piccolo 
pannello Sessione di 
cond'Nsiont. 



velocemente il nome con cui veniamo visti 
dagli altri contatti. Ogni giorno, o più volte al 
giorno, possiamo così utilizzare un nickna- 
me in sintonia con il nostro umore. Per 
cambiare il nome basta accedere al pan- 
nello di controllo contraddistinto dall'eti- 
chetta Personale, che si raggiunge cliccan- 
do nel menu Strumenti sulla voce 
Opzioni. Da qui, immettiamo nel primo 
riquadro in alto il nome o la frase desidera- 
ta e rendiamola attiva cliccando su OK. 

fò DOVE MEMORIZZARE 
™ | FILE RICEVUTI 

Se si scambiano file inviati tramite Mes- 
senger, è possibile scegliere la cartella del 
disco fisso dove verranno memorizzati i 
documenti a fine trasferimento. Apriamo il 
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menu Strumenti, scegliamo la voce 
Opzioni e clicchiamo sull'etichetta Mes- 
saggi. A questo punto selezioniamo il pul- 
sante Cambia al centro del pannello e, 
nella finestra che si apre, scegliamo la car- 
tella dove troveremo in seguito tutti i file 
trasferiti via Messenger. 

fà SCANSIONE 
ANTIVIRUS 

Pur non integrando un sistema per la scan- 
sione dei file trasmessi, MSN Messenger 
consente di estendere le proprie funziona- 
lità con quelle di un eventuale antivirus 
installato nel computer. Per attivare la scan- 
sione automatica dei file trasmessi via 
Messenger si deve abilitare l'opzione Ricer- 
ca virus nei file mediante presente nel 
pannello di configurazione Strumenti! 
Opzioni/Messaggi, cliccare sul tasto Sfo- 
glia e individuare nel disco fisso il file ese- 
guibile che lancia il nostro antivirus. . 

/£& PIÙ SICUREZZA 
W USANDO ALTRI PC 

Utilizzando un accesso al Messenger attra- 
verso altri PC, è possibile che alcuni nostri 
dati come login e password vengano 
memorizzati per distrazione. Per evitare che 
qualcuno possa accedere a Messenger o 
ad altri servizi MSN con i nostri dati, sceglia- 
mo dal menu Strumenti la voce Opzioni, 
clicchiamo su Privacy e spuntiamo le voci 



Richiedi sempre la password quando si 
controlla Hotmail e Non memorizzare la 
Rubrica, l'immagine personale né lo 
sfondo su questo computer. 



m 



BLOCCO SELETTIVO 
DEI CONTATTI 



Per regolare velocemente le impostazioni di 
blocco dei contatti è possibile, oltre che 
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agire singolarmente su ciascuno di essi 
(attraverso il menu che compare cliccando 
col tasto destro del mouse sui singoli nomi 
in elenco), accedere al pannello Privacy 
presente nella finestra che appare sceglien- 
do nel menu Strumenti la voce Opzioni. 
Spuntiamo la casella Solo le persone sul- 
l'elenco, selezioniamo i contatti da bloccare 
nella finestra a sinistra e rendiamo operati- 
vo il blocco cliccando sul tasto Nocca 

fà RIMUOVERE IL 
W MESSENGER DA IE 

Microsoft Messenger è integrato nelle fun- 
zionalità delle barre dei comandi di Explorer. 
Per disattivare l'integrazione tra i due stru- 
menti Web possiamo accedere alla Gestio- 
ne dei componenti aggiuntivi, presente 
nel menu Strumenti di Explorer, e rimuo- 
vere MSN Messenger. Nella finestra di 
gestione, selezioniamo la voce Windows 
Messenger e clicchiamo su Disattiva. 
Quindi, premiamo su OK per confermare. 
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/ Modifichiamo il motore di ricerca predefinito di Avant 
Browser e inviamo richieste di pagamento per oggetti 
venduti o servizi erogati con Paypal 



i.i ■■■■■.■ i 



► PayPal 



LA MONETA DEL WEB 

Se vendiamo oggetti all'asta tramite eBay o altri portali simili, uno dei metodi 
più sicuri per riscuotere denaro è quello di utilizzare il sistema di pagamento 
on-line fornito da www. paypal.it Ecco come inviare una richiesta di 

pagamento ad un compratore. 



► Avant Browser 

RICERCHE PERSONALIZZATE 

Installando una versione recente di Avant Browser noteremo come il 
motore di ricerca non è più quello standard pre definito, come acca deva 
nelle prime versioni del programma. Il browser, infatti, permette di sosti- 
tuirlo, ad esempio, con Google. 



Accesso a Payp al 

Dopo esserci registrati gratui- 
jtamente al servizio per i 
pagamenti Paypal, effettuia- 
mo l'accesso con i dati di autenti- 
cazione personali inviatici via e- 
mail. Dopo qualche istante di atte- 
sa si aprirà il pannello di gestione 
del nostro conto Paypal. Accedia- 
mo alla funzionalità di invio delle 
richieste di pagamento cliccando 
sull'etichetta Richiedi pagamento. 




Richieste dettagliate 

.Se vogliamo erogare una 
y Inchiesta di pagamento detta- 
gliata per più oggetti, possia- 
mo compilare un modulo avanzato 
di fatturazione che permetterà al 
destinatario di individuare le singole 
voci di costo della nostra richiesta. 
Clicchiamo, dalla schermata Richie- 
di pagamento, sull'etichetta Crea 
fattura. Compiliamo tutti i campi e 
procediamo con il suo invio cliccan- 
do sul tasto Continua. 
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Invio della richiesta 

Clicchiamo ora sull'etichetta Crea 
richiesta di pagamento e compilia- 
_'mo tutti i campi del modulo avendo 
cura di inserire l'indirizzo e-mail del destina- 
tario della richiesta e di specificare i dettagli 
dell'operazione. Dopo aver cliccato su Conti- 
nua, ci verrà richiesta conferma e saranno 
riepilogati gli estremi della richiesta. 
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Ricerca rapida 

bLa barra di ricerca nel Web di 
Avant Browser consente di digi- 
tare le parole di ricerca e, cliccando sul 
tasto Web in alto a destra, di visualiz- 
zare i risultati in una nuova finestra in 
pochissimi istanti. Dopo l'installazione, 
i risultati sono visualizzati attraverso 
una pagina dall'aspetto simile a quella 
di Google che però, in realtà, è il servi- 
zio "concorrente" d i AvantFind. 
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Il nostro preferito 

Cicchiamo sull'etichetta 
Ricerca e apriamo il 
_J menu a tendina presente 
nella parte destra della scher- 
mata. Vedremo un lungo elenco 
di versioni localizzate di Google. 
Scorriamo in basso fino a sele- 
zionare la versione www.goo- 
gle.it. Per rendere operative le 
modifiche clicchiamo sul pul- 
sante Àppka e poi su OK. 
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Configurazioni su misura 

Sostituiamo AvantFind con Goo- 
gle attraverso le opzioni dedica- 
te alla configurazione dei motori 
di ricerca predefiniti. Apriamo il menu 
Strumenti e scorriamolo fino a sele- 
zionare la penultima voce in elenco. 
Opzioni di Avant Browser. Nel pannel- 
lo di configurazione che si apre, sce- 
gliamo la voce Motori di ricerca nella 
colonna a sinistra della schermata. 
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El l servizi "seiyeti" di Google 

Per accedere ai servizi sperimentali offerti da Google è necessa- 
rio accedere alla versione inglese del portale. Oltre a digitare 
www.google.com nella barra degli indirizzi del browser, che 
molto probabilmente ci rei n di rizzerà sulla versione italiana del 
portale, dobbiamo cliccare sul link.GoogJe.com h E/igikh. I servi- 
zi sperimentali sono accessibili cliccando sul link More. 



H I negozi di eBay 

Oltre al servizio di aste on-line, eBay offre ai propri iscritti la possi- 
bilità di cercare oggetti di ogni tipo all'interno dei 'Viegozi", ovvero 
di siti utenti che presentano un'ampia offerta di prodotti non 
all'asta. Per accedere ai negozi occorre cliccare sul link Negozi che 
si trova nella parte inferiore della pagina nella colonna a sinistra 
dell'home page wuvwebayjt 



■ Password al sicuro 

Alti nd ir izzo wuVuvsecuritystatscom/tools/pass wn'H php è poss ib i- 
le misurare il livello di sicurezza di una possibile password che 
vogliamo impiegare nei vari form incontrati in Rete. Digitiamo la 
password nello spazio bianco e clicchiamo su Submt Un grafico 
ci darà un'indicazione del suo livello di sicurezza: più la barra è 
lunga, minore è la vulnerabilità del codice. 
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Hardware I Scanner e stampanti 




Dalla carta 
digitale... 

■ Configuriamo scanner e stampanti 
per usarli al meglio con il sistema 



operativo del Pinguino 



Tempo 

20 minuti 



Difficoltà 

Media 



o 



! LEGGI 

SUL WEB 



www, li nuxprintinq.org 
Su questo sito viene ri- 
portato l'elenco completo 
ed aggiornato delle stam- 
panti supportate da Li- 
nux. Daqui è inoltre pos- 
sibile scaricare idriverdi 
quei modelli riconosciuti 
dal sistema operativo ma 
non integrati nel suo da- 
tabase di supporto. 

http://hp. sourceforqe.net 
La HP fornisce dei driver 
specifici per Linux per 
tutti i modelli delle sue 
stampanti, Essi integrano 
nel sistema operativo tut- 
te le funzioni delle perife- 
riche, allo stesso mododi 
Windows e con gli stessi 
programmi grafici per 
mostrare, per esempio, il 
livello de If inchiostro, ecc. 

www, sane -proje ct.org 
SANE {Scanner Access 
Now Easy) è un progetto 
nato per garantire il sup- 
porto degli scanne r sotto 
Linux. Sull'home page è 
riportato fé lento dei mo- 
delli compatibili con il 
pinguino. 



Linux associa le varie periferiche ai 
relativi driver mediante l'utilizzo 
di alcuni file speciali che fungono 
da interfaccia software. Questi ultimi 
sono necessari a qualunque sistema 
operativo e non solo a Linux e garanti- 
scono la comunicazione tra una data 
periferica ed il nostro kernel. In pratica, 
il driver segnala al kernel le caratteristi- 
che del dispositivo che andremo ad uti- 
lizzare: se non disponiamo dei driver 
per una certa periferica il sistema non 
sarà in grado di riconoscerla ed utiliz- 
zarla. Il problema delle incompatibilità 
hardware, di cui si parla spesso quando 
si fa riferimento a Linux, nasce dal fatto 
che i produttori di stampanti o scanner 
(ad esempio) non sviluppano software 
di controllo per le loro periferiche (dri- 
ver) per sistemi operativi differenti da 
Windows. Quindi gran parte del lavoro 
viene lasciato, come sempre, alla buo- 
na volontà degli sviluppatori della co- 
munità Open Source, che ovviamente, 
in caso di assenza assoluta di driver 
non possono fare molto. 

Un server di stampa nel PC 

Al momento dell'installazione di una 
qualsiasi distribuzione Linux, viene in- 
stallato un server in grado di gestire 
tutto il processo di stampa. Questa 
struttura, a prima vista complicata, 
permette una migliore gestione delle 
cosiddette "code di stampa".Per quanto 
riguarda il funzionamento degli scan- 
ner, invece, la situazione è praticamen- 
te identica a ciò che succede sotto Win- 
dows. Per cui, non perdiamo altro tem- 
po e mettiamoci subito all'opera! Im- 
pareremo a configurare scanner e 
stampante col pinguino! 



Scanner e stampanti I Hardware 
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OK, il modello è giusto! 

a. Dal menu K di KDE clicchiamo su Centro di 
■€ controllo e selezi oniamo la voce Periferich el 
1 Stampanti. Con il pulsante Aggi ungi/ Stam- 
pante avviamo kprint. Seguiamo i passi che ci ven- 
gono proposti, scegliamo il tipo di stampante, ad 
esempio locale se non è collegata ad una piccola rete 
domestica, e selezioniamo il nostro modello. 



Configuriamo lo scanner 

| La Mepis Linux personalizzata Win Magazine 
; offre un completo e semplice tool per confi- 
gurare il nostro scamer : Kooka, che possiamo 
avviare dal menu KIGraficalProgrammi di scansione 
e OCR. A questo punto configuriamo il nostro scanner 
selezionando luminosità e contrasto. 
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Configuriamo la stampante 

4±_ Clicchiamo su Successivo, selezioniamo la 
*% stampante dall'elenco che ci viene proposto 
■^ e premiamo di nuovo su Successivo. Se clic- 
chiamo su Informazioni driver compariranno tutte le 
note sui driver utilizzati. Proseguendo con un altro 
clic su Successivo avremo la possibilità di stampare 
una pagina di prova. 
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Acquisiamo le immagini 

j±_ Con Kooka è semplicissimo digitalizzare le no- 

2strefoto. La sua struttura a finestra d permette 
di sfogliare i documenti scannerizzati, di visua- 
lizzarne un'anteprima e di modificare le impostazioni. 
Possiamo anche avviare il riconoscimento dei caratteri 
(OCR) che si basa sul relativo programma integrato. 




Eoo due 

stampami di 

qualità e uno 

scanner piano 

perfettamente 

compatibili con il 

nostro nuovo 

sistema operativo 
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Impostazioni personalizzate 

a. Torniamo al Centro di controllo e, dal menu 

3 Periferiche/Stampanti, apriamo la scheda 
Istanze. Quindi, selezioniamo il modello di 
stampante appena installato e clicchiamo su Impo- 
sta come predefinita. Cliccando invece su Imposta- 
zioni potremo configurare la qualità di stampa ed il 
formato di pagina predefinito. 
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E adesso cosa manca? 



^ Dal menu contestuale che si apre, clicchiamo 

3 su Galleria di Kooka, presente nella parte de- 
stra dell'interfaccia del software, per creare 
una cartella, salvare un'immagine o importarla. Kooka 
ci permette inoltre di manipolare le foto selezionando 
la voce desiderata dal menu Immagini ed avviando 
su di essa il riconoscimento OCR. 





HP DESKJET 6560 

Utilizzando una particolare cartuccia di stampa 

fotografica/questa periferica diventa compatibile 

con la nuova tecnologia HP Photoret IV che permette 

di realizzare stampe a colori con risoluzione 

di4.800x 1.200 dpi. 

Quanto costa: €129,00 

Sito Internet: www.hp.com 

Achi rivolgersi: HP - Tel. " 



EPSON STYLUS CM PHOTO 

Ideale peri piccoli uffici e per tutti gli utilizzi 

domestici, questa periferica consente di stampare 

documenti di testo e fotografie ad una risoluzione 

molto elevata, con una velocità di stampa che può 

arrivare a 22 pagine al minuto in bianco e nero. 

Quanto costa: €108,00 

Sito Internet: www.epson.it 

Achi rivolgersi: Epson Italia - Tel. 800801101 



MUSTEK BE@RPAW 2448npuisuSB 

Ecco uno scanner piano di nuova generazione 

perfettamente supportato da Linux. Dotato di una 

veloce interfaccia USB 2.0, permette un'installazione 

ed una gestione estremamente semplice e intuitiva, 

oltre a garantire un'ottima velocita di scansione. 

Quanto costa: €66,00 

Sito Internet: www.chl.it 

A chi rivolgersi: CHL - Tel. 055644291 
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Hardware I Modem ADSL 



Utilizziamo gli strumenti messi a disposizione da Linux 
per configurare correttamente il nostro modem ADSL 

Navigare 
col Pinguino 



Sebbene Internet sia entrata nelle no- 
stre case da parecchi anni, le tecnolo- 
gie a banda larga si sono diffuse sol- 
tanto negli ultimi tempi. L'ADSL, ad esem- 
pio, non necessita di cablaggi particolari 
poiché i dati viaggiano attraverso il tradizio- 
nale cavo telefonico. Quindi non richiede 
una linea specifica. Linux offre tutti gli stru- 
menti necessari per effettuare un collega- 
mento ADSL. L'unica difficoltà potremmo 
incontrarla utilizzando un modem USB. 
Sebbene molti modelli siano ormai ricono- 
sciuti anche da Linux, per altri servono dri- 
ver specifici, troppo costosi da produrre re- 
lativamente alla bassa diffusione del pingui- 
no. Il problema non si pone, invece, utiliz- 
zando un modem Ethernet. In questi casi 
basta collegare il dispositivo e utilizzare gli 
strumenti di configurazione messi a dispo- 
sizione da Linux 
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Ci siamo quasi... 

.^ Seguiamo le indicazioni fornite dal program- 

2 ma, confermando le impostazioni che ci ven- 
gono proposte con un clic del mouse su Yes. 
Alternativamente, spostiamo il cursore con il tasto TAÈ 
e selezioniamo i pulsanti con il tasto Etrter della ta- 
stiera. Completiamo la procedura di configurazione in- 
serendo username e password di accesso alla Rete 
forniteci dal provider e rispondiamo Si alla domanda 
di avviare automaticamente la connessione all'avvio. 




Muoviamo i primi passi 

^ Avviamo Linux e verifichiamo che il modem venga riconosciuto. A tal fine, 

1 apriamo la Console cliccando sull'icona a forma di monitor con sopra una 
J conchiglia, presente nella system tray, e acquisiamo i privilegi di ammini- 
stratore: al prompt dei comandi digitiamo su e, alla richiesta di inserire la password, 
digitiamo root (o quella che abbiamo scelto per l'utente amministratore). Quindi, 
lanciamo il comando pppoeconfche farà partire un software di configurazione. 



Tempo f ^ 1 

10 minuti 

Difficoltà 

Bassa 




NAVIGARE 
SENZA FRETTA 

Anche con una connes- 
sione analogica a 56K 
possiamo navigare in 
Rete con tmux. Utiiz- 
zando un modem ester- 
no, co legato al PC attra- 
verso b porta serble 
(COM), non avremo nes- 
sun problema^ dal meni 
K/inte mei selezionia- 
mo la voce Connessione 
ili rete (kppp) e configu- 
riamolo così come mo- 
strato nelfarticolo di 
pagina 52 pubblica io su 
Win Magazme 72 al pas- 
so B . Alcune d ifficoRà 
potremmo incontrarle 
utilizzando modem in- 
terni. Alcuni d i questi, 
come queli con chip Li- 
cent, sono difficilida 
configura re, a Ibi, come i 
Conexant, hanno driver 
a pagamento, la Mepis 
Lnux persona lizzata 
Win Magazme riconosce 
la quasi totalità di que- 
sti d b positivi Sul sito 
www.chpweb.de/dsl/ 
index.php?menu=2&le- 
vel=9 è riportata b tsta 
ditutti i modem compa- 
tibili con Li nu*. 
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Tutto sotto controllo 

^ Dal menu Kllnternet avviamo il Monitor di Rete (Knemo) Dal tab Interfacce clicchiamo sull'icona 

3 Aggiungi una nuova interfaccia, presente nella parte bassa della finestra, sotto la lista delle inter- 
; facce. Nel campo Varie, alla voce Alias, digitiamo pppO e spuntiamo la casella Nascondi icona se 
non connesso. Ora, dal menu a discesa Insieme di icone scegliamo un'icona che apparirà nella system tray 
quando la connessione è attiva, in perfetto stile Windows. Infine, apriamo il tab Grafico deltraffico e per- 
sonalizziamo le informazioni che verranno visualizzate quando cliccheremo su quest'icona. 
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KDE I Software 



Linux 



Personalizziamo Linux con pochi clic del mouse. 



Tempo 



/O 



dallo sfondo del desktop fino al tema grafico predefinito PjJ koltà 

Cambiamo look 
al nostro sistema 




Dopo aver sudato sette camicie per in- 
stallare il nostro nuovo sistema ope- 
rativo, possiamo iniziare ad utiliz- 
zarlo e a scoprirne tutti i suoi segreti. In- 
dubbiamente, le interfacce grafiche Linux, 
come KDE, si presentano in tutto il loro 
splendore ad ogni avvio del sistema opera- 
tivo; ma da bravi fanatici della personaliz- 
zazione non ci accontentiamo dell'aspetto 
grafico della distribuzione e subito andia- 
mo alla ricerca degli strumenti necessari 
per modificarla Oltre ai colori e alle icone, 
KDE consente di personalizzare l'intero te- 
ma dell'ambiente desktop, a partire dallo 
sfondo della scrivania, fino ai contorni del- 
le finestre e ad eventuali effetti stilistici e 
grafici, utilizzati per visualizzare menu e 
pannelli. Nei passi seguenti vedremo come 
dare un tocco di trasparenza alle finestre e 
ai menu, per rendere il nostro desktop ve- 
ramente unico e personale 
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Effetti spedali 

a Passiamo ora al menu Decorazioni finestra 
^ dal quale potremo modificare l'aspetto 
"■ delle schermate. Dalla scheda Decorazione 
finestre clicchiamo sul menu a tendina posto in al- 
to al centro e scegliamo la voce Bagliore oppure 
un più classico Ceramica e clicchiamo nuovamen- 
te su Appka. 
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Giochiamo con i colori 

^. Dal menu K clicchiamo sul pulsante Centro di controllo. Dalla fine- 

Istra di gestione dell'ambiente grafico selezioniamo la voce Aspetto 
e Temi/Colori e scegliamo lo schema che preferiamo; per esempio 
un bel Blue Ardesia o un più allegro Ceramica. Quindi, confermiamo 
la nostra scelta cliccando su Applica. 



TEMI PRONTI 
ALL'USO 

Modificare perso- 
nalmente tutti gli 
aspetti grafici del- 
l'ambiente desktop 
KDE può essere 
molto divertente, 
ma potrebbe anche 
farci perdere tem- 
po prezioso. Tra 
l'altro, le caratteri- 
stiche modificabili 
sono così tante da 
essere praticamen- 
te impossibile per- 
sonalizzarle tutte. 
Per chi invece vuo- 
le tutto e subito, 
consigliamo una vi- 
sita al sito Internet 
www.kde-look.org. 
Qui sono raccolte 
enormi collezioni 
di icone, temi e 
sfondi per il desk- 
top, pronte per es- 
sere scaricate ed 
utilizzate. Per in- 
stallare un tema è 
sufficiente seguire 
il passo 3 presen- 
tato in questo stes- 
so tutorial. 
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Vestiamo il Desktop 

^ Selezioniamo la voce Gestore dei temi e uti- 
li} lizziamo i pulsanti presenti nel campo Perso- 
na/izza // tema per modificare il tema corren- 
te della distribuzione. Eventualmente, possiamo scari- 
carne uno nuovo direttamente dalla Rete, cliccando 
sul pulsante Ottieni nuovitemi, in alto a destra. Sal- 
viamo il file scelto nella directory Ihomelutentel.kde, 
visualizzabile attivando la funzione Mostra file na- 
scosti dal menu Visualizza di Konqueror, e installia- 
molo cliccando su Installa nuovotema. 
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Ed ora gli accessori 

jl± Dal menu Gestore dei temi clicchiamo su Sti- 
g. te. Nella finestra Configura apriamo il tab 
' Stile, clicchiamo sul menu a tendina Stile de- 
gli elementi grafici e scegliamo Keramik. Apriamo 
ora il tab Effetti e spuntiamo la voce Abilita effetti 
grafici. Dal menu Effetto dei menu selezioniamo la 
voce Rendi trasparente e abilitiamo Ombra menu, 
scegliendo il grado di trasparenza desiderata. 
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^ Telefon 



Software I Film per cellulare 




Il cinema 

movimento 



Riversiamo sul nostro cellulare 
un bel film per poterlo rivedere 
dovunque ci troviamo 



Tempo 

20 min ufi 

Difficoltà 

Bassa 
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s 



10 trovi sul \ 
eTcdeTdvd 

11 film Deìonatoc già convertito 
nei fermati compatibili con i 

p rinopalf modelli di telefona», 
e presente sol secondo (D 
fìedo&onofe. Nelle versioni 
DVD e GOLD di Win 
magazine è presente, invece, 
nella sezrone SptcìaiiiHm 
per ce/More. 




TRASFERIMENTI 
ALTERNATIVI 

Per trasferre e condivi- 
de re dati tra PC e te- 
lefonino esistono altri 
due metodi oltre a 
quelli visti nel tutorial. 
Il primo prevede l'uti- 
lizzo de Ila connessione 
a raggi infrarossi (Ir- 
DA), molto più lenta di 
quella Bkietooth (se il 
PC non è dotato di Ir- 
DA, è possibile ricorre- 
re ad uno specifico 
adattatore USB/lrDA). 
Il secondo prevede l'u- 
tilizzo di uno specifico 
cavo di connessione. 
I noltre, è necessario in- 
stallare un software 
per la gestione dello 
scambio dati, come il 
Nokia PC Suite, 



embterà strano, ma c'è un aspetto che 
accomuna tra loro i computer coni te- 
lefonini: la possibilità di riprodurre i 
film Se è facile immaginarci comodamente 
seduti davanti ad un bel monitor a 17 polli- 
ci, diventa un po' più complicato pensare di 
avere a che fare con un display grande 
quanto un post-i t. I negozi specializzati so- 
no pieni di luccicanti telefonini con scher- 
mi a colori e capacità di elaborazione dati 
dati di tutto rispetto. Proprio queste loro ca- 
ratteristiche fanno sì che l'oggetto dei nostri 
desideri possa trasformarsi in un player vi- 
deo da portare sempre dietro. Un'idea fan- 
tastica che ci aiuterà, per esempio, a tra- 
scorrere in maniera più spensierata le lun- 
ghe ore di attesa durante un viaggio. 

Questione di compressione 

Ma com'è possibile che un film di almeno 
un'ora e mezza possa essere memorizzato 
sulla memoria di un cellulare, con una qua- 
lità Audio/ Video più che accettabile? Il se- 
greto sta proprio nel limite maggiore di que- 
sti prodotti: il display. La ridotta risoluzione 
dello schermo riesce a "mascherare" molti 
dei difetti introdotti dalla compressione vi- 
deo, indispensabile per ridurre un film in 
DVD a poche decine di MB, registrabili su 
memory card o direttamentesullamemoria 
del telefonino. Operazione, questa, chepuò 
richiedere diverse ore per essere portata a 
termine. Ma come al solito, Win Magazine 
ha pensato a tutto. Sul CD /DVD -Rom alle- 
gato alla rivista è infatti presente il film De- 
tona tor già convertito e compatibile con al- 
cuni dei modelli di video fonino di ultima 
generazione. Non dovremo fare altro che 
scaricarli sull'hard disk del nostro compu- 
ter e da qui trasferirli sul cellulare, utilizzan- 
do un collegamento Bluetooth o una nor- 
male memory card. 



Film per cellulare I Software 
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Il computer col Bluetooth 



Per utilizzare la connessione Bluetooth su un 
PC che ne è sprovvisto, ricorriamo ad un adat- 
tatore USB. Prima di col legarlo, installiamo il 
driver fornito in dotazione, che garantirà il corretto fun- 
zionamento della periferica. Quindi, inseriamo il CD 
nell'apposito lettore del computer e seguiamo la sem- 
plice procedura guidata di installazione e riconosci- 
mento del telefonino. 



. 



Questione di formato 

Per inviare il film su un Motorola A1000, le cose 

Isono un po' diverse. Questo videofonino, in- 
fatti, utilizza come scheda di memoria Tran- 
sFlash. Per potervi trasferire i nostri file dovremo quindi 
ricorrere ad uno speciale adattatore Tra nsFhsh /Me- 
mory Card che potrà poi essere letto da un normale 
lettore di memorie. 



Prepariamo gli strumenti 

I Supponendo ora di utilizzare un Nokia 6600, 
dal suo menu principale selezioniamo la voce 
Bluetooth. Quindi, dalla finestra Dispositivi as- 
sociati! Altri dispositivi clicchiamo su Opzioni e sce- 
gliamo la voce Nuovo disp assoc. per avviare la scan- 
sione delle periferiche Bluetooth raggiungibili efargli ri- 
conoscere il nostro adattatore. 



Non perdere 
la memoria 



Inizia il trasferimento 

A questo punto, scarichiamo dal Win CD7DVD- 
Rom sull'hard disk il file del film compatibile 
con il nostro cellulare. Al termine, clicchiamoci 
sopra con il tasto destro del mouse. Dal menu conte- 
stuale scegliamo la voce Invia al Bluetooth, selezio- 
niamo il telefonino, clicchiamo su OK e aspettiamo 
alcuni minuti affinché tutto il file venga trasferito. 



Col leghiamo il lettore di me- 
, mory card alla porta USB del 

PC e lasciamo che venga 
portata a termine la fase di ricono- 
scimento, dopo la quale verrà visto 
come una normale unità rimovibile, 
raggiungibile da Risorse del com- 
puter. Fatto questo, individuiamo il 
filmato che avevamo precedente- 
mente salvato sull'hard disk e clic- 
chiamoci sopra con il tasto destro 
del mouse: quindi, scegliamo la vo- 
ce Invia a e selezioniamo l'unità 
corrispondente al lettore di memory 
card. Al termine, potremo reinserire 
la TransFlash nel suo alloggiamento 
sul Motorola A1000. 





Gli accessori 

per arricchire 

la dotazione 

del videofonino 

e consentire 

il traferimento 

dati col PC 



UNDY 
ADATTATORE USB-IRDA 

Ideale per aggiungere una porta 

a raggi infrarossi al desktop 

o al notebook, supporta la modalità 

di funzionamento IrDÀ 1.2, 

che permette la comunicazione 

bidirezionale con velocità fino a 4 Mbps. 

Quanto costa: €32,00 

Sito Internet: www.lindy.it 




NORTEK 
BLUETOOTH BT-2O0X USB 

Dalle dimensioni molto contenute, 

consente di utilizzare una semplice 

porta USB per mettere 

in comunicazione un PC con un 

qualsiasi dispositivo Bluetooth, come 

i videofonini di ultima generazione. 

Quanto costa: €14,90 
S ito I nte met: www.n orte kon I i ne . com 



ENERMAX 
P-030 ECR-A7S 

Un'elegante struttura in alluminio 
per un lettore di memory card 7 in 1 
in grado di leggere schede di memoria 

nei formati CFI/II, MD,MS,MS 

PRO,SM,SD,MMC Ottima la velocità 

di trasferimento dati di 480 MB/sec 

Quanto costa: € 19,00 

S ito I nte met: www.e n erm ax.it 







SANMSK 
TRANSFLASH 128 MB 

Con le loro dimensioni poco più grandi 

di un'unghia, le TransFlash sono 

al momento i dispositivi di 

memorizzazione più piccoli al mondo. 

I 128 MB di capacità sono più che 

sufficienti per memorizzare due film. 

Quanto costa: €30,00 
Sito I n te r n et: www.n ornati ca.com 
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-^inietti il mondo 
■g nel telefonino 




Cosa ci 
occorre 



Cellulare 
compatibile AG PS 

La nostra scelta— 

Motorola M000 

Guida software 
per metropolitane 

La nostra scelta— 

Metro 

Quanto tosta: Gratuito 

Sito Internet 

http://chottafree.fr/tatami/ 

Metro/i ndex. htm 

Programma AGPS 

La nostra scelta— 

nhGPS 

Quanto rosta: €25,00 

Sito Internet 

wuvw.nfgps.com 



Raggiungiamo qualsiasi destinazione sfruttando 
la tecnologia AGPS dei cellulari di ultima generazione 



Se amiamo viaggiare in posti 
sempre nuovi o dobbiamo 
spostarci per lavoro in località 
sconosciute, potremmo correre il 
rischio di perderci e di non raggiun- 
gere la destinazione. Per non incor- 
rere in questi problemi possiamo 
affidarci al nostro fedele telefonino 
Come? Non tutti lo permettono, ma 
i modelli di ultima generazione 
consentono di installare alcuni pro- 
grammi che possono venirci in aiu- 



to, come Metro; oppure, integrando 
la funzione AGPS, possiamo rileva- 
re la nostra posizione sfruttando il 
sistema satellitare Global Positio- 
ning System Nel primo caso si trat- 
ta di un programma totalmente 
gratuito che contiene il database 
delle metropolitane di tutto il mon- 
do: basterà selezionare la città in 
cui ci troviamo per essere guidati 
verso la destinazione desiderata, 
con indicazioni precise circa le li- 



nee da prendere e i cambi da effet- 
tuare. Con l'AGPS, invece, possia- 
mo rilevare le nostre coordinate 
sulla Terra e, sfruttando un pro- 
gramma come nhGPS, controllare 
la nostra posizione su una mappa 
geografica ed essere guidati verso il 
punto desiderato. Per vedere come 
fare ci serviremo del Motorola 
Al 000, uno Smartphone dotato di 
un vero e proprio sistema operati- 
vo: il Symbian 7. 0. 



QUANTO COSTA; 

Il prezzo del Motorob 
AIMO è di €499,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.motorola.it 



A CHI RIVOLGERSI: 

Motorob 

Tel. 199 501160 

CARATTERÌ5TKHE: 

ReteGSMTriband,U(vlTS 
Tipo di display: 
208x320 pixel a 65k colori 
Ali tonomia instand by: 
finoa200ore 
Autonomia in conversa?.: 
fino a 225 minuti 
GPRS: Classe 10 
WAP: WAP 2.0/ MIB 2.2 
Fotocamera: 1,2 megapixel 
Connettività: 
USB/Huetooth 
Messaggistica: SMS, MMS, 
E-mail (IMAP4,POP3) 
Memoria interna: 
24MB (espandibile) 
Sistema operativo: 
Symbian 7.0 



ImI'JLO H'J fi?.* ', i I i I i 1 Diamo uno sguardo ai pulsanti e agli alloggiamenti del nuovo Smartphone Motorola. 



È l'auifcolaie pei ascoltale 
la voce delfinteiloartore 

durante una telefonati 



EMU 

Éa color idi tipo 

touchscieen, ovvero 

è sensibile allocco 

e consente di selezionare 

levarle opzioni premendo 

sulle icone attraverso 

pennino fornito in dotezione 



Termina una chiamate 

e pamette d i visua lizza re 

sul display la tastiera 

pei compone un numero 

HMl'llM'il'W 

Sono due e vengono 

utilizzati pei alcuni comandi 

dei v ideoga me insta listi sul 

dispositivo 

IMI3— 

Peimette di effettuare una 

chiamata o una 

videochiamata. Consente 

anche di accedete all'elenco 

delle ultime chiamate 

effettuate 




Sono due e vengono 
utilizzati pei alcuni 

comandi dei videogame 
installati sul dispositivo 



VtdeocameiaServe per 
inquadrarci durante una 
videochiamate 




EEE2 

Consente di attivale la 

funzione "viva voce" 
durante una chiamate 



Spostandolo verso 
il basso accende e 
spegne il telefonino. 
Verso l'alto, invece, 
attiva il blocco tasti 



teck pei «rilegare le 

cuffie con amicatele 

fomite in dotazione 

col cellula le 



CSHZ2H 

Con questo pulsante è possibile 
accedere al Portale 3 
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Q La linea da prendere 

Con Metro possiamo trovare il percorso per raggiungere la nostra destinazione, 
sfruttando le linee metropolitane di tutte le citta del mondo. 

Installiamo il software 

Estraiamo il file M etrop 800.zip, presente nella sezione Telefonìa 

del Win CD/DVD-Rom, in una cartella del PC e col leghiamo il telefoni- 
no al computer. Av- 
viamo l'applicazione 
Desktop Suite e 
clicchiamo su //istal- 
lazione software. 
Dalla finestra succes- 
siva premiamo su In- 
stallazione, andia- 
mo nella cartella in 
cui abbiamo estratto 
i file, selezioniamo 
Metrosis e facciamo 
clic su Afri. 
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Carichiamo le map pe 



) aver installato il software, estraiamo il 
file Metro.zip in una cartella e dall'applica- 
zione Desktop Suite selezioniamo File Browser. 
Andiamo nella cartella C:\Documents\media fiks\ 
other presente nella memoria del cellulare e copia- 
mo al suo interno tutti i file della cartella ali, conte- 
nuta nel file precedentemente estratto. 



Avviamo 
il programma 

Lanciamo il program- 
ma Metro dal telefonino e 
andiamo in MetrOICittà. 
Selezioniamo la dttà in cui ci 
troviamo (ad esempio Mila- 
no) e clicchiamo su OK. 
Possiamo scegliere tra circa 
280 località diverse. 
Il database delle città può 
essere aggiornato scarican- 
do l'ultima versione dal sito 
http://chotto.free.fr/tatam i/ 
Metro/index, html. 

Calcoliamo 
il percorso 

Premiamo sull'i- 
cona Start (il primo in 
basso a sinistra) per cal- 
colare il percorso che ci 
consentirà di raggiungere 
la nostra destinazione. 
Sul display verrà mostra- 
ta la soluzione che com- 
porta il minor tempo e 
quella che richiede me- 
no coincidenze. Cliccan- 
do sul pulsante a stella, 
invece, è possibile sele- 
zionare come destina- 
zione un punto d'inte- 
resse come un museo o 
l'ufficio informazioni. 




Troviamo 
il percorso 

Clicchiamo sulla 
freccia al lato della prima 
riga e selezioniamo la 
stazione della metropoli- 
tana di partenza. Faccia- 
mo la stessa cosa per la 
stazione di arrivo, clic- 
cando sulla freccia al lato 
della seconda riga. Pos- 
siamo anche digitare il 
nome delle stazioni sen- 
za doverle selezionare 
dall'elenco disponibile. 

Le mie 
preferenze 

Andando in Me- 
tro/Preferenze possia- 
mo selezionare alcune 
opzioni per persona- 
lizzare la nostra ricerca 
e filtrare i risultati. 
Spuntando la voce 
Meno coincidenze, ad 
esempio, sarà visualiz- 
zato solo il percorso 
che richiede meno 
cambi o con Completa 
stazione impostare il 
completamento auto- 
matico della stazione, 
durante la digitazione 
del nome. 
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DOVEI» TRE 

Per muoversi a l'interno 
diuncontiourbanoe 
trova re una destinazio- 
ne possiamo affida rei 
a ne he al servizio Dove 
messo a disposizione dal 
gestoreditefefonia H3C 
su I suo porta le. Una vol- 
ta entrati basta selezio- 
nare la voceDovee poi 
Tuttociaà. Possìa no ef- 
fettua re b ricerca diun 
ind i rizzo o di un pu nto 
d'interesse specifico che 
può essere un cinema, 
un ristora nte, untotelo 
atroancora. Possiamo 
a ne he calcola re il per- 
corso tra due punti diffe- 
renti e visualizzare le 
istruzioni per raggiunge- 
re la destinazione. Que- 
sto servizio, però, è a pa- 
gamento e ogni interro- 
gazione costa € 0,30 
rVAincbsa. 




AG PS 

Questa sigb sta per As- 
sisted GPS ed è u na va- 
ria nte del sistema GPS 
per 1 rileva mento della 
posizione, sfruttando 
u na serie di sa teliti che 
orbita no intomo alla 
terra. Nei sistemi GPS 
classici il ricevitore ca p- 
ta i segnale proveniente 
dai sa teliti o b proces- 
sa perrlevarelecoordi- 
natespaziaf inalici 
trovbmo. I sistemi AG- 
PS, invece, contengono 
solo alcuni componenti 
del GPS: le informazioni 
ricevute dai satelliti 
vengono trasmesse ad 
un server remoto attra- 
versouna rete wireless 
che prowedea proces- 
sa rli per restituire le 
informazioni circa b po- 
sizione, Questo sistema 
consente d icostruire di- 
spositivi che richiedono 
meno memoria e meno 
hardwa re, contenendo 
così i costi e le dimensio- 
ni Per ì suo fu nzbna - 
mento è necessaria una 
rete wireless che forni- 
sca il servizio AG PS 
In italo, questo servizio 
è offerto da Tre. 
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MAPPEGRATUITE 

Attraverso un piccolo 
trucco è possibile sca- 
ricare le nappe con 
nhC PS senza usare la 
connessione GPRS del 
telefonino, ina sfrat- 
tando quella del PC di 
casa, Colleglliamo il 
cellulare al computer, 
avviamo l'applicazione 
Desktop Suite e clic - 
chbmo su Connetti. 
Stabilita la connessio- 
ne mettiamoli telefo- 
nino in modalità Aero- 
piano, cliccando sull'i- 
cona che visualizza lo 
stato del seg na le su I 
display. Avviamo, infi- 
ne, nhOPSed effettuia- 
mo b connessione. 
Ora, qua ndo sca rene- 
remo le ma ppe, sfrut- 
teremo la connessione 
del PC e senza dover 
spendere soldi in più, 

QUANTO COSI» 

Quando rilevbino b po- 
sizione col ceh bre 
sfruttando il program- 
ma nhGPSoaltri simili 
non spendiamo alcun 
centesima Le informa- 
zioni ricevute, però, so- 
no limita tea Ile coordi- 
na te geografiche deb 
nostra posizione, a Ib d i- 
rezione d i sposta mento 
e a la velocità. Se vog Ib - 
no 900 refere rubre b 
nostra posizione su u na 
cartina, dobbb mo sca ri- 
care brebtrva mappa 
sfrutta ndo b connessio- 
ne GPRS. Questa, pur- 
troppo, è a pagamentoe 
ammonta a circa €4,00 
perog ni megabyte. Og ni 
mappa scaricata è già ri- 
de circa 50-100 KB. 

RICEZIONE 
OTTIMALE 

II rilevamento delb no- 
stra posizione attraver- 
so ilGPS può essere 
ostacobtodalb pre- 
senza di edifici alti, al- 
beri ealtro ancora. 
Questo potrebbe far im- 
piegare più tempo al te- 
lefonino per rileva re le 
coordinate in cui ci tro- 
vb mo o, in casi estre- 
mi, impedire del tutto il 
rilevamento. Faccia ino 
in modo, quindi, ditro- 
varci sempre in posti 
che presentino pochi 
ostacoli 



Q Destinazioni sotto controllo 

Alcuni modelli di cellulare, come il Motorola A1000, integrano la funzione AGPS die tramite 
l'utilizzo di un software permette di rilevare la nostra posizione e di visualizzarla su una mappa. 



Primi passi 

Installiamo il file 
nhGPS. SIS sul te- 
lefonino come visto in 
precedenza con Metro. 
Abilitiamo il modulo AG- 
PS cliccando sull'icona 
relativa posta in basso 
sul display del cellulare e 
spuntando la voce AGPS 
on. Andiamo, infine, nella 
schermata delle applica- 
zioni disponibili e dall'e- 
lenco selezioniamo 
nhGPS. 

La nostra 
posizióne 

Andiamo in GPS 
e selezioniamo Connet- 
ti per avviare la ricerca 
della nostra posizione. 
Attentiamo che l'AGPS 
del telefonino la rilevi: il 
tempo di attesa dipen- 
derà dalla presenza di 
ostacoli meno per 
captare il segnale pro- 
veniente dai satelliti (so- 
litamente occorre circa 1 
minuto). 

Eccomi, 
sono qui! 

Dopo alcuni 
secondi comparirà 
sullo schermo del 
telefonino la mappa 
scaricata. La nostra 
posizione è rilevata 
sul display da una 
stella rossa, mentre 
nella barra grigia in 
basso saranno vi- 
sualizzate le coordi- 
nate. Possiamo cam- 
biare il livello di 
zoom cliccando col 
pennino sulle icone 
- e +: il dettaglio 
della mappa sarà 
naturalmente limita- 
to alla risoluzione 
della stessa. 




Configurazione 



nttMriniT'n ri- 




aver avviato il 
software andiamo in 
GPSIPreferenzelGenerale. In 
Modello Telefono selezionia- 
mo il tipo di cellulare in nostro 
possesso (in questo caso 
Al 000} e spuntiamo la voce 
Usa GPS Interno. In Memoriz- 
zazione impostiamo quale 
memoria vogliamo usare per 
salvare le mappe che saranno 
scaricate: quest'opzione va se- 
lezionata se si dispone di una 
scheda di memoria esterna. 

Scarichiamo 
la map pa 

nhGPS non include alcuna 
mappa, ma si possono scaricare 
da Internet sfruttando la connes- 
sione GPRS del telefonino. Per farlo 
andiamo in Mappa e selezionia- 
mo Scarica mappa. In Sito sele- 
zioniamo il sito Internet dal quale 
vogliamo scaricare la mappa relati- 
va alla nostra posizione e sceglia- 
mo la risoluzione. Possiamo scari- 
care la mappa per un'altra posizio- 
ne immettendo in Lat e Lon le 
coordinate del punto desiderato. 





Ra ggiungiamo la destinazione 

Per essere guidati verso la meta, clicchiamo col pennino sul 
punto della mappa dove si trova la località da raggiungere e 
selezioniamo Aggiungi posizione qui. Assegniamo un nome alla de- 
stinazione e facciamo OK. Mantenendo il GPS attivo, in basso a de- 
stra, una freccia ci indicherà la direzione da seguire per raggiungere 
la nostra destinazione e la distanza da percorrere, che sarà aggiorna- 
ta in tempo reale, in base alla posizione rilevata dai satelliti. 
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Porta a porta! 



Bluetooth e IrDa sono fantastiche per effettuare il collegamento 
senza fili tra vari dispositivi. Ecco come sfruttarle al meglio 

Niente porta? 
No Problem! 

2 Non abbiamo porte IrDa o 
Bluetooth nel nostro PC? 
Non c'è problema: in com- 
mercio esistono appositi adattato- 
ri USB (a partire da circa €30,00) 
per ognuna di queste due tecno- 
logie. Simili alle classiche chia- 
vette di memoria, si colle- 
gano con fedita alla porta 
USB del PC e se usiamo 
Windows XP nella maggior 
parte dei casi non dobbiamo 
nemmeno installare alcun software! 




Piacere, Bluetooth! 



1 Partiamo con le presentazioni: Bluetooth e IrDa sono due tecnologie che 
permettono a più apparecchi di "interagire" fra loro, scambiandosi dati 
senza bisogno di cavi. Il Bluetooth ci riesce operando a 2,4 GHz e copren- 
do distanze che arrivano anche a 100 metri. LlrDa usa invece raggi infrarossi, fun- 
zionando a distanze ridotte: al massimo qualche metro. 




stampiamo 
ovunque... 




Non ci sono solo adattatori per il PC 
ne esistono anche per la stampante 
.costano circa € 100,00) e si col le- 
gno ad essa al posto del cavo USB. In 
questo modo è possibile stampare 
wireless a distanze fino a 100 
metri, a patto che il PC sia dota- 
di Bluetooth. Una bella 
comodità: PC in una 
stanza e stampante 
in un'altra, senza più 
problemi! 



Infrarossi per la rubrica 

' Ormai le porte IrDa stanno scomparendo. Tuttavia il loro utilizzo è 
ancora abbondante nei cellulari, se anche il nostro telefonino e il PC 
sono dotati di questa tecnologia possiamo salvare o aggiornare 
rubrica e messaggi (i dati 
trasferibili variano 
comunque da telefo- 
nino a telefoni- 
no). Basta porre 
le due porte vici- 
ne, una di fronte 
all'altra, e utilizza- 
re il programma 
fornito in dotazio- 
ne col cellulare. 



Bluetooth: un'altra vita! 

5 A differenza dei mode 
con porta infrarossi, i telefo- 
nini col Bluetooth hanno nume- 
rosi vantaggi: permettono di memorizza 
dati più velocemente e a distanze più eie 
vate. Un esempio? Scarichiamo una 
suoneria da Internet (atten- 
zione ai virus!) e poi da qui 
al cellulare in un battibaleno. 
Addirittura, possiamo inviare le 
foto riprese dal telefonino diretta- 
mente a una stampante dotata di 
Bluetooth (il tutto senza col le sa re 
alcun filo)! 
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Giocare, che 
passione! 



* Le porte IrDa e Bluetooth 
k mettono in com unica - 
9 zio ne tra loro anche due 
telefonini. In questo modo possia- 
mo giocare ai titoli per cellulare che 
supportano il multiplayer. Con 
e porte infrarossi, i telefonini 
devono stare molto vicini 
mentre col Bluetooth 
siamo più liberi di muo- 
verci e spostarci! Pronti 
per iniziare? 





Ascoltiamo 
senza fili 



7 Una delle maggiori attratti- 
ve del Bluetooth sul telefo- 
nino è l'utilizzo degli auricola- 
ri senza fili. Costano ancora parecchio 
(si parte da 60 euro), ma sono una bella 
comodità,facilmenteapplicabileanche al PC: 
esistono cuffie Bluetooth anche per il computer 
In alternativa, funzionano bene anche alcuni 
auricolari per cellulare! 





Dffièk 
ma insieme 



| Teoricamente, il Bluetooth permette 
il collegamento anche tra apparec- 
chi completamente diversi. Questo 
gioca a nostro favore. Un esempio? Un let- 
tore MP3 con Bluetooth può "passare" qual- 
che canzone direttamente al telefonino. 
Viceversa, da quest'ultimo possiamo trasfe- 
rire al lettore una suoneria MP3 appena 
scaricata tramite un portale 3G! 



Senza fili 
e gratis! 

9 Uni dea veramente 
originale e utile? 
Usiamo una cuffia wire- 
less, meglio se Bluetooth, da 
collegare al PC. Quindi, installia- 
mo Skype (presente nella 
sezione Telefonia del Win 
CD/DVD Rom) per effettuare chia- 
mate gratuite in tutto il mondo. 
Visto? In pochi semplici passi abb 
mo un efficiente telefono cordless. 





Attenti 
al muro... 



Connessioni IrDa e 
Bluetooth risentono 
pesantemente, oltre 
che della distanza, anche della 
presenza di muri divisori. Diciamo 
pure che un collegamento infraros- 
si, in presenza di un muro separa - 
i tore è praticamente impossibile, 
I ma anche il segnale Bluetooth 
decade vistosamente se non ha 
"campo libero" 



sirecoM 



rXPANDING POSSIBUmES 




Wirol, 



Crea una connessione 
wireless e condividi 
'accesso ADSL a internet! 



Il prodotto Wireless Network ADSL K\ contiene tutto il 
rR-essnrin per ottenere, in morta semplice e rapido, un 
accesso wireless a Internet o per trasformare la propria 
rete da cabale a senza fili: grazie al router ADSL wire- 
less con modem ADSl integrato, tutti i PC connessi nella 
rete (cablata o wireless) saranno in grado di accedere a 
Internet alla massima velocità utilizzando un unico colle- 
gamento ADSL. Per creare un collegamento senza fili tra 
il tuo PC/notebook e il rou'er ADSL wireless basta inserire 
l'adattatore di rete Wireless USB in una porta USB 2.0 
libera e il gioco è fallo! 



www.sitecom.com 
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Aiutiamo Topolino e i suoi amici 
a trovare le chiavi che ci faranno 
uscire dalla casa dei fantasmi 






r^ 






v 



Tempo 

ÌO min uri 

Difficoltà 

Media 



INFO 



QUANTO COSTA: 

I La casa dei fantasmi 
I dispettosi lo travi in 
I edicola a € 6,90 con i 
I supplemeto editorble 
I Win Junior 



I 




■ urante un viaggio, Topolino e i 
suoi amici giungono sulla soglia 
di una vecchia casa scricchiolan- 
te che fa venire i brividi. La porta della 
vecchia dimora lentamente si apre e la 
combriccola, tentennante, entra. Non 
appena varcano l'uscio, la porta i 
sbatte con violenza chiudendo 
Topolino e i suoi amici al- 
l'interno. Adesso devono . 
dividersi e mettersi alla ' 
ricerca delle chiavi che gli 
consentiranno di aprire la 
porta d'ingresso, in modo da 
poter scappare e mettersi in 
salvo. Ma niente patirai La 
vecchia casa è abitata da 
tre simpatici fantasmi: 
Shakey, Quakey e Cly- 
de. Quando J 



1 



conosciuti 
meglio non ci 



/// 





I PULSANTI DEI I 

Ecco i comandi per muoversi tra le stanze del gioco. 



IWVEHTWJO Ouando non è in coiso nessuna attività, clicchiamo sul pulsante 
tiene flHMft a toima ** cn,ave situato nell'angolo supenoie sinistro delio 
ptu± oflftvr xhejnio pei controllate quante chiavi abbiamo accollo. 



usane 

PMEKKfl 



Se non vogliamo più continuale il gioco, possiamo uscite facendo 
clic sul pulsante a fotma di X che si trova nell'angolo supeiiote 
destra dello scheimo. 

Pei uscite dall'attività e binate indietro nella stanza della casa, 



Blii'tmnrl Pianiamo sull'icona a foima di Itecela situata nell'angolo 
BAU. »T n»l T * yjpetiote destro dello scheimo. 



eumm. 

DVEUO 



Pei cambiate la difficoltà dei gioco, clicchiamo sul pulsante a 
fotma di tiiangolo (nell'angolo supeiiote sinistro dello scheimo) 

e poi sul numero che Indica il livello di gioco. 



TTFORMABONI ^ er,| P |e dopoavei cliccato sul pulsante a lornia difieccia, 
Miii'aTTMvli facciamo clic sul punto di domanda I?) se vogliamo inloimarioni 
*UU.ATTT»IT« .(guardanti l'attività del gioco. 



"fm 



faranno più tanta paura. A loro piace Mentre esploriamo le varie stanze, pò- solo alcune delle attività che potremo 

solo fare degli scherzetti innocenti ai vi- tremino imbatterci in ragni e pipistrelli, svolgere nella casa; starà a noi p rosegli i- 

si tato ri e la parte più divertente è che scoprire passaggi segreti e vivere emo- re l'esplorazione, cliccare sui vari ogget- 

soltanto noi e Pluto potremo vederli, zionanti avventure. Di seguito vedremo ti e vedere cosa succede. 



Installiamo il eioco 



Inseriamo il CD-Rom del gioco nell'apposito lettore del PC e aspettiamo 
l'avvio della procedura guidata d'installazione. Altrimenti, andiamo in 
Risone del computer, 

clicchiamo col tasto destro del 

mouse sull'icona del lettore 

CD/DVD dov'è inserito il gioco 

e scegliamo la voce Esplora. 

Individuiamo il file Setup.exe 

ed avviamo l'installazione con 

un doppio clic su di essa Non 

ci resta che seguire le semplici 

istruzioni che appariranno sul- 
lo schermo. 



f{ **;© norn< e-; Anna 




Pagine »c I scntfir 



La Galleria delle celebrità 



Digitiamo il nostro nome nella schermata che appare e clicchiamo 
sul pulsante Gioca. Da questo momento in poi, il nominativo sarà pre- 
sente nell'elenco, anche al successivo accesso al la Galleria. Invece, se 
vogliamo eliminare un nome, premiamo i tasti CTRL+P, clicchiamo sul 
nome e poi sul pulsante Elimina nome. 




L'orologio in camera da letto 



Dopo la presentazione animata, spostia- 



moci nelle stanze della casa cliccando sulle 
porte o sulle scale e interagiamo con gli og- 
ettì. Quando troviamo il vecchio orologio a pendo- 
k clicchiamoci sopra. Guardiamo i meccanismi: 
piamo die sugli ingranaggi sparsi sul fondo e all- 
ochiamoli sui cardini liberi. Per verificare la ripara- 
zione premiamo sulla chiave che carica l'orologio. 



Le armature in sala da pranzo 



Per avviare quest'attività, clicchiamo su 
una delle basi delle armature che dovremo 
riordinare. Ogni cavaliere ha un numero che 
serve per capire quali pezzi gli appartengono Cer- 
chiamo gli indizi sui pezzi sparsi per terra, clicchia- 
moci sopra e trasciniamoli sull'armatura corrispon- 
dente: si adatteranno automaticamente. 



I libri in biblioteca 



Clicchiamo sulla libreria e aiutiamo Shakey 
a riordinarla, dopo lo scherzo fatto a Pippo 
Per capire dove sistemare i vari testi sullo 
scaffale, guardiamo il dorso o il titolo del libro, clic- 
chiamo su quello che vogliamo raccogliere dal pa- 
vimento e posizioniamolo sulla libreria, aiutandoci 
con l'alfabeto posto in rilievo. 




I tubi eiù in cantina 



Clicchiamo sul buco nel muro per aiutare 

Clydea ricostruire l'impianto idraulico. Do- 
vremo raccogliere i pezzi del tubo situato in 
basso nello schermo, inserire un pezzo su un altro 
già esistente o gettarlo nella spazzatura se non ci 

serve. Ma non facciamo traboccare il secchio, altri- 
menti dovremo ricominciare daccapo! 



I uuadrì nel corridoio 



Al piano superiore, facciamo dicsul quadro 
del malvagio Gambadilegno per aggiustare 
_ le targhette dei quadri. Utilizzando le pia- 
strine cadute sulla mensola, direniamo sulla lette- 
ra o sulla parola mancante che meglio si adatta al 
quadro e posizioniamola sulla targhetta. Se è cor- 
retta, si incollerà nella posizione giusta. 



8 



no maeko in salotto 



Setacciamo clic sul vecchio organo possia- 
mo ascoltare uno dei pezzi presenti sullo 
_ spartita Subito dopo, questo strumento 
suonerà un motivo incompleto, che noi dovremo 
completare inserendo le note mancanti. A tal fine, 
clicchiamo sui tasti corrispondenti alla note dello 
spartita Per aiutard nella scelta osserviamo i colori. 
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Il nostro pianeta è ormai devastato da un'efferata guerra 



civile. Saetta a noi il compito di cambiarne il destino 



AULA SCOPERTA 



m 




Tempo f _ 

so minuti 

Difficoltà 




narchy è un gioco di ruolo tando alcuna specializzazione o segnalate enne diffìcili. • 

on-line ambientato in un punti deboli; gli Opifex sono più La scelta migliore per co- 

1 ipotetico futuro sul pianeta adatti per professioni ove è ri- minciare t rappresentata 

Rubi-Ka. Ci troveremo coinvolti chiesta agilità e precisione; i Na- dalla professione Ad ven- 



fazioni che vogliono ottenere il 
dominio sul pianeta: da un lato la 
corporazione Omni-Tek e dall'al- 
tro il Clan dei Ribelli. Spetterà a 
noi decidere se restare neutrali o 
sposare la causa di una delle due 
fazioni in guerra. Le razze che po- 
polano il mondo di Rubi-Ka sono 
quattro, ognuna con le proprie 
caratteristiche e abilità. I Solitus 
possono adattarsi ad ogni tipo di 
carriera e s itu azione, non presen- 



ta", ma sono dei maestri nell'uti- 
lizzo delle nanotecnologie; infine 
gli Atrox sono molto forti e resi- 
stenti, ma le loro scarse abilità 
tecnologiche potrebbero rappre- 
s entare un problema. La carriera 
rappresenta una scelta fonda- 
mentale, in quanto influenzerà il 
nostro modo di giocare. Potremo 
iniziare con una difficoltà bassa o 
media e, dopo aver appreso le ba- 
si del gioco, passare alle carriere 



battimenti si svolgono * 
in tempo reale e in mo- 
do automatico: il no- 
stro rersonaggio con- 
tinuerà ad attaccare 
fino» quando il ne- 
mico non sarà mor- 
to del tutto. Duran? 
te lo svolgimento 
potremo utilizza- 
re oggetti o attac- 
chi speciali. 




Dopo aver inserito il nostro nome utente e password e 
aver lanciato il gioco ci troveremo alla schermata di 
creazione del personaggio. Prima di tutto dovremo sce- 
gliere la razza, Solitus nel nostro caso, e il genere. Quindi il no- 
stro aspetto fisico, carriera (Sofdier) e nome. Premiamo Finish 
per raggiungere lo spazioporto. 



La oartenza 



Arrivati allo spazioporto parliamo con tutti i presenti. Per 
farlo clicchiamo su di loro con il tasto destro del mouse: 
^ automaticamente inizieremo la conversazione. Avremo 
diverse domande da porre per conoscere meglio il mondo di 
Anarchy Online. Quando avremo raccolto notizie a sufficienza, 
dirigiamoci in tondo ed entriamo nel tunnel ICC Shuttle Port 
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on-line 




Atterraeeìo di fortuna 



La nostra navetta e stata attaccata dagli 
alieni e si è schiantala vicino a un avampo- 
sto di Rubi-Ka. Fortunatamente siamo illesi 
e l'infermiera della squadra di soccorso ci invita a 
recarci sulla spiaggia a parlare con il responsabile 
della squadra Brandon Thom. Tuffiamoci in mare e 
nuotiamo verso la figura in camice verde. 



La orima missione 



Parliamo con Thom e accettiamo di aiutarlo. 
La nostra prima missione è individuare una 
serie di animali sulla spiaggia in un preciso 
ordine: Beech Leet, Island Reet, Surf Lizard eShore 
Snake. Muoviamoci lungo il litorale e premiamo 
più volte lab per selezionare le diverse creature. 
Torniamo da Thom per la seconda missione. 



L'inventario 



Premiamo il tasto I, a clicchiamo sull'appo- 
sito pulsante in basso a sinistra, per aprire 
I^^P l'inventario. Con il tasto sinistro del mouse 
clicchiamo sull'arma per impugnarla, premiamo 
Ctii+ 1 per aprire la finestra dell'equipaggiamento 
e mettiamola nello slot Right Haiìd. Allo stesso 
modo potremo indossare armature e accessori 




combattimento 



Questa volta dovremo uccidere gli animali 
prima citati. Per scoprire quale eliminare 
_ premiamo Maiusc e il tasto destro del 
mouse sul l'icona della missione. Inquadriamo lo con 
Tabe premiamo Q per attaccare Una volta ucciso, 
clicchiamo sul corpo con il tasto destro per ispezio- 
nare il cadavere e prendere eventuali oggetti. 



Facciamo un do' d'esoerienza 



Prima di tornare da Thom, uccidiamo un pò 
di creature per aumentare il nostro livello di 
_ esperienza. La difficoltà di un mostro è in- 
dicata da una barra che ne segnala la forza: un ne- 
mico verde è una preda facile, rosso un'impresa 
impossibile. Per curarci apriamo l'inventario e clic- 
chiamo con il tasto destro del mouse sul medrfrit. 



8 



Ogni qualvolta saliamo di livello, clicchiamo 
sul pulsante Skitt in basso a sinistra per 
_ aprire il menu di potenziamento. Per ogni 
categoria ci sono diversi valori che possono essere 
modificati. Come soldati aumentiamo i valori di 
Strengh, Stamina, Body e le abilità con tutte le ar- 
mi da fuoco a distanza (fianged) ed energia. 




UANTOCOS1 

rarchyOn 
è con pie tal 
gratuito 



hht.'ip ■:': 



completi™ 
luita. I 
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AL TERRORISMO 

Prendiamo il comando della Task Force Talon per combattere 
i sovvertitori della pace e ristabilire l'ordine ad ogni costo 



Inunipoteti co futuro, il mondo si 
trova costretto ad affrontare una 
crisi senza precedenti: il prezzo 
del petrolio è alle stelle a causa di 
continui attacchi terroristici e gli 
stati occidentali s ono teatro di inin- 
terrottemanifestazioni ambientali- 
ste/pacifiste controlaglobalizzazio- 
ne, cherischiano di minare le stabi- 
lità nazionali. Per risolvere tale si- 



tuazione, gli Stati Uniti d'America 
hanno deciso di creare un nuovo 
Corpo Speciale, composto da vete- 
rani richiamati in servizio e dalle 
più promettenti nuove leve dell'e- 
sercito, il loro compito, così come il 
nostro nei panni di giocatore, sarà 
quello di scoprire chi si nasconde 
dietro il misterioso Consorzio che 
finanziai terroristi e porre fine ai lo- 



roattacchi. La grafi cadi questo stra- 
tegico in tempo reale si presenta 
estremamente dettagliata e ricca di 
parti colali; grande attenzione è sta- 
t a rip osta nel ricostruire fedelmente 
città come Mosca o Londra. La tra- 
ma è stata scritta in collaborazione 
con Dale Brown, esperto dell' eserci- 
to USA di conflitti globali e tecnolo- 
giemilitari futuristiche. 





Attacco aereo 

a. Il nostro primo compito è quello di elimina- 

Ire ogni resistenza sulla spiaggia, per per- 
mettere l'arrivo dei nostri uomini. Dovremo 
quindi bombardare tutte le postazioni nemiche 
con le squadriglie di F-18a disposizione. Clicchia- 
mo con il tasto sinistro sull'icona a forma di aereo e 
quindi sull'area da attaccare, fino al completamen- 
to della prima missione. I nostri uomini atterreran- 
no sulla spiaggia e costruiranno i primi fabbricati. 

Curare i soldati 



Il convoglio nemko 

Clicchiamo sull'edificio a destra (Barracks) e 
addestriamo un buon numero di soldati e 
cecchini. Nel frattempo clicchiamo sugli edi- 
fici a cupola e costruiamo 4 Global Hawk. Posizio- 
niamo alcuni dei nostri uomini a difesa della base 
a Nord ead Est. Il comando ci informerà di un con- 
Hia nemico bloccato a nord nel canion: lanciamo 
i Global Hawk. 



Distruggere le postazioni antiaeree 

a. Distrutto il convoglio dovremo preoccuparci 

3 delle difeseantìaeree del nemico, dislocate 
a Nord -Est Selezioniamo un buon numero 

di uomini, sia soldati sia cecchini, tenendo premuto 
il tasto sinistro del mouse e disegnando un rettan- 
golo. Quindi, associamoli a un gruppo per poterli 

gestire meglio (CtrJ+7). Le postazioni si trovano 
dopo gli edifici, sul primo rilievo. 
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Per evitare ulteriori incursioni aeree sulla nostra base dovremo elimi- 



g nare la torre di controllo 
nemica, che si trova a 

sud delle difese poco prima di- 
strutte. Curiamo i nostri uomini, 
inviando l'elicottero di soccorso 
arrivato alla nostra base: posi- 
zioniamoli all'interno del cer- 
chio azzurro per recuperare l'e- 
nergia. Non ci resta che diriger- 
ci all'attacco. 



§* Antivirus&Sicurezza 



Software I FExplorer 




Non chattare 
gli estranei! 

Se il telefonino si blocca senza 
motivo o non risponde più ai nostri 
comandi... ci siamo imbattuti in Cabir 



Tempo 

20 minuti 



/O 



Difficoltà 

Media 



lo trovi sul \ 

eTcdeTdvd 

FExplo fervili in italiano 
è preente nella sezione 
Telefonia 



QUANTO COSTA: 

FExploier è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.gosyrabian.com 



A CHI RIVOLGERSI: 

d.hugo'S'sage.beOo 



Il fenomeno sta prendendo sempre più 
piede in Italia: basta attivare il Bluetooth 
del telefonino, in luoghi molto affollati, e 
sperare di ricevere il fatidico messaggio 
"Tbothing?", che ci permetterà di dare inizio 
ad una chat improvvisata con un perfetto 
sconosciuto. Chi pratica questo "gioco" lo fa 
principalmente per conoscere nuove perso- 
ne; in alca ni casi, però , i partecip anti p otreb - 
bero decidere di non incontrarsi mai e di tra- 
scorrere ugualmente del tempo a scambiare 
messaggi, foto e applicazioni, anche trovan- 
dosi ad una distanza inferiore ai dieci metri. 
Nonostante la faccenda possa sembrare in- 
nocua, lo scambio continuo di file può mette- 
rearischiodivirusil nostro amato telefonino! 
Uno dei primi agenti patogeni per sistemi o- 
perativi Symbian, si caratterizza con l'instal- 
lazione di un'applicazione denominata "Ca- 
ribe", che non può essere rimossa; inoltre, ol- 
tre a diffondersi tramite Bluetooth, causa 
strani rallentamenti e il blocco del cellulare. 
Se il telefonino inizia a manifestare strani sin- 
tomi, dopo aver ricevuto un file da una fonte 
poco attendibile, probabilmente siamo stati 
infettati da Cabir. Non disperiamoci, anche 
questa volta abbiamo la soluzione! 



Attiviamo il Bluetooth 

L Per in stai lare i I software n ecessa- 
m rio all'eliminazione del virus Cabir 
™ possiamo utilizzare l'interfaccia 
6/uetoot/? del telefonino (o l'apposito ca- 
vetto USB). Per fare questo schiacciamo il 
tasto Menu del nostro Nokia 6600, spo- 
stiamoci utilizzando il joystick sull'icona 
Bluetooth esecriamo Opzioni! Apri. Ora 
impostiamo la voce Nuetootb su Attiva, 
Visibilità disposavo su Visibile a tutti e in 
Nome telefono lasciamo quello predefi- 
nito o digitiamo uno di nostro gradimento. 




FExplorer I Software 



Antivirus&Sicurezza 




Inviamo il file da installare 

a Estraiamo su I desktop il contento d ell'archi vio fexplo rer_italian_1 1 1.zip, 
^ clicchiamo col tasto destro del mouse sul file .SIS appena estratto e dal 
" menu selezioniamo Invia a/Dispositivo Bluetooth. Clicchiamo su Sfoglia e 
nella finestra che compare selezioniamo il nostro telefono cellulare e successiva- 
mente Ok. Una volta tornati alla schermata precedente, togliamo il segno di spunta 
dalla casella Utilizza una passkey e selezioniamo Avanti. Per ricevere il file di in- 
stallazione di FileExplorer bisogna rispondere Sfalla conferma di ricezione di un 
nuovo messaggio, attraverso l'interfaccia Bluetooth 



Completiamo la procedura 

■a. Dopo aver ricevuto il messaggio, apriamolo scegliendo Visualizza. Imme- 
J» diatamente il su o contenuto sarà ri conosd uto come u n software e ci verrà 
' chiesto di installarlo. Successivamente compariranno diversi messaggi di 

avviso ai quali dobbiamo rispondere sempre in maniera affermativa, finché non 

appare la scritta Instai/azione completata. 
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FExplorer 

MixPix 

qiiickword 
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Scoviamo il "verme"! 

IDal menu del telefonino avviamo il software 
FExplorer e navighiamo all'interno dei drive del 
cellulare, alla ricerca della cartella caribe, situa- 
ta in X:\System\Apps (dove X rappresenta la lettera 
dell'unità). Dopo averla trovata, selezioniamo la cartel- 
la incriminata e scegliamo OpzionilFiklEtimina. Spo- 
stiamoci in C:\System\SYMBIANSECUREDATA e 
cancelliamo anche la cartella CARIBESECURITfMA- 
NAGER e tutto il suo contenuto. 
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Il riavvio definitivo! 

a. Per concludere, dobbiamo selezionare e can- 

51 celiare (sempre allo stesso modo) i file 
ìiFLOMDL e CARIBESIS, situati rispettiva- 
mente in C:\System\recogs e C:\System\lnstall Final- 
mente ci siamo sbarazzati del worm Cabirl Affinché ri- 
manga solo un brutto ricordo, dall'interfaccia di FEx- 
plorer andiamo in OpzionilJekfonoIRestart e riav- 
viamo il telefonino. 




Abbiamo rimosso il virus e il nostro telefonino 
è tornato a funzionare correttamente. 



A QUALI MINACCE SIAMO ESPOSTI 

I principali virus die possono infettare i nostri cellulari se dotati di sistema operativo Symbian, 



VIRUS 


^R^ffi^W 


CABIR 


Worm 


SKULLS 

MOSQUITO 

LASCO 

METAL GEAR 


Trojan 
Trojan 
Worm 

Trojan 



Causa problemi di stabilità e consuma la batteria mantenendo la connessione 
Bluetooth in modalità di ricerca 

Cambia le icone del cellulare con dei teschi e blocca numerose funzioni 
Invia SMS a farina maggiolata, consumando velocemente il credito telefonico 

Presenta le stesse caratteristiche di Cabir ed inoltre infetta anche i file con 

estensione .SIS presenti nella memoria 

E in grado di disabilitare l'antivirus del cellulare, bloccarne alcune funzionalità 

e ritrasmettersi utilizzando la connessione Blueloolh 



isaD 




ANATOMIA DI UN VIRUS 

Cabri sdutta la tecnologia Bluetooth pei infettale altri 
smartphone Symbian che si trovano nel raggio d'azione del 
cellulare infetto. If virus: é stato ufficialmente riconosciuto il 15 

giugno 2004 dai Kaspersky Lab. e sarebbe stato sviluppato 
dai Va I lez, uno pse udonimo dietro cui si nasconde un gruppo 
di pirati informatici che, ira le alfe cose, hanno anche 
realizzato i viius Donut, il primo pei la piattafoima .NET 
Microsoft, e Rugrat, il primo per Windows a M bit 
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Il PC diventa 
multimediale 



Trasformiamo il nostro computer 
in un videoregistratore digitale per 
vedere e registrare i programmi TV 




Tempo 

50 minuti 



rs 



Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE/ 



EfCDBlbVD 

Media portai O.ifl.9 è presente 
rtelf lMeiiacaa principali?, 
mentre FFDSnot» e VOBSob 
sono presenti nella sezione 
AuAo<S\W«e ^F 



N 




Cosa ci 
occorre 



Scheda 
TV lune r 

La nostra scelta— 

Hauppauge!WinTV-l6B2 

<}uartto<osta; €15999 

Sitolmemet: 
wwwoem info rmaticait 
Contatta: 
OEM Informatica 
lei 0332826861 

Programma 
multimediale 

La nostra scelta- 
Media Portai 0.1.7 

Quamocosta: Gratuito 

Sitolmemet: 

http: //rrted iapo rta Isou r- 

ceforge.net 



egli ultimi tempi le software house 
stanno investendo molte loro risorse 
nella realizzazione di programmi e si- 
stemi integrati di nuova generazione. Tali 
software sono caratterizzati da un'interfac- 
cia grafica estremamente semplice ed intui- 
tiva, che può essere utilizzata anche con 
particolari telecomandi compatibili Tutte le 
loro funzioni sono destinate all'utilizzo mul- 
timediale, come la visualizzazione di imma- 
gini e video, fino alla registrazione diretta- 
mente dalla TV o ancora come radio tuner. 

Piatto rkco— 

L'esempio più eclatante di questa nuova ge- 
nerazione di software è rappresentato dal 
Windows XP Media Center. Il prodotto è in 
realtà un combinato di soluzioni hardware 
e software, che permettono di sfruttare al 
massimo le risorse multimediali del PC. 
Una tendenza sottolineata dal fatto che un 
sistema Media Center nasce già con perife- 
riche radio eTV integrate Per avere il nostro 
Media Center personale non è però neces- 
sario spendere tanto acquistando un costo- 
so pacchetto "tutto compreso". Possiamo 
infatti trasformare il PC installando un 
software gratuito comeMedia Portai che ci 
permette di sfruttare al massimo le nostre 
risorse multimediali e di leggere agilmente 
tutti i formati grafici, comunicare con la 
schedaTVe consentirci di pianificare le re- 
gistrazioni dei nostri programmi preferiti. 
La sua interfaccia grafica è inoltre caratte- 
rizzata da grandi pulsanti, che ci consento- 
no di vedere e gestire le funzioni anche da 
lontano: una caratteristica che risulta utile 
se colleghiamo il PC al televisore e control- 
liamo tutte le funzioni con il telecomando, 
mentre siamo comodamente rilassati sul 
divano di casa! 
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l Prepariamo gli strumenti 

Come prima cosa dobbiamo installare tutti i software necessari che ci permetteranno 
di utilizzare il Media Portai come una completa stazione d'intrattenimento multimediale. 



Contratto di licenza 
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.:■, Scarichiamogli aggiornamenti 

- Per utilizzare Media Portai installiamo il .NET Rameworkl.1 (una 
1 serie di strumenti di sviluppo) e le DirectX9c, die possiamo sca- 
ricare dai siti http://download.miaosoft.eom/download/l/fya/ 
Ifa816d7-a8d6-4fl5-b682-b96239e68ab7/d0tnetfx.exe e http://down- 
load.microsoft.com /download/8/1 /e/81 ed Web- dd87-4a23-aed c- 
298a9603b4e4/directx 9 credist.exe . Al termine del download con 
doppio clic del mouse lanciamo la fase di installazione guidata per i 
due pacchetti. 

Configuriamola lingua italiana 

L'installazione del Media Portai non presenta nessuna dif- 
ficoltà. Al primo avvio ci verrà proposta una semplice pro- 
cedura guidata di configurazione. Nella prima schermata clicchia- 
mo sul pulsante 



Next lasciando 
invariate tutte le 
altre impostazio- 
ni. Quindi, nella 
finestra Generai, 
dal campo Lan- 
guage settings 
selezioniamo la 
voce Italiano pre- 
sente nel menu 
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Organizziamo le risorse 

r Nella schermata Plugins dobbiamo ora assicurarci che sia 

presente il segno di spunta sulle tre opzioni MyPictures, My 

Movies e My Music. Queste tre plug-in racchiudono i comandi e le 

funzioni che ci consentono di vedere le nostre immagini, i film in 

DVD ed ascollare musica. Procediamo oltre cliccando su Next. 
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Tutto peri video 

•y Installiamo ora i software FDDShow, contenente i codec 
necessari per visualizzare i filmati XviD, DivX ed MPEG, e 
VobSUB, che permette di visualizzarne i sottotitoli. Nella sezio- 
ne A udio&Video del Win CD/DVD -Rom sono presenti i relativi 
archivi compressi contenenti gli eseguibili necessari per avviare 
le semplici procedure guidate di installazione. 
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Personalizziamo l'interfaccia 

* Ora, nel campo General settings spuntiamo la voce Auto- 
start Mediaportal when Windows start per avviare auto- 
maticamente Media Portai all'avvio di Windows. Quindi clicchia- 
mo su Next. Potremo ora scegliere una skin per l'interfaccia gra- 
fica del Media Portai. Selezioniamone una con il mouse e clic- 
chiamo nuovamente su Next. 




Avvio automatico 

£ Configuriamo ora le cartelle nelle quali vengono memorizzati 
file musicali, video e immagini e che verranno automatica- 
mente analizzate da Media Portai all'avvio. Possiamo aggiungerne 
altre cliccando su Add. Nella finestra EditFolder clicchiamo sul pul- 
sante con i tre puntini e, dalla finestra Sfoglia per cartelle, selezio- 
niamo le cartelle. 




UN'IMMAGINE 
NELSBTEMA 

Durante l'installazio- 
ne di Media Portai, 
nella schermata Ge- 
nerai, possiamo con- 
figurare l'opzione 
che consente al 
software di caricare 
le immagini di CD e 
DVD in formato 
ISO/BIN.interfac- 
ciandosi direttamen- 
te con il software 
Daeman tools. In 
questo modo potre- 
mo visualizzare un 
filmo fare una parti- 
ta con il nostro gioco 
preferito senza che il 
supporto originale 
sia presente nel let- 
tore, preservandolo 
co sì dal l'usura. Per 
impostare questa op- 
zione, nella scherma- 
ta di installazione 
Cenemi, nel campo 
Daeman tools, spun- 
tiamo la voce Auto- 
mount Aso/Aàn e in- 
dichiamo il percorso 
dì installazione del 
software. 

VISUALIZZAZIONE 
OTTIMIZZATA 

Tutte lefunzionidi 
Media Portai sono ot- 
timizzate per la vi- 
sualizzazione a 
schermo intero. Per 
attivare questa fun- 
zionalità premiamo 
F2 per attivare la fi- 
nestra di configura- 
zione e, nella sezione 
Cenemi/General set- 
tings, mettiamo il se- 
gno di spunta sull'op- 
zione Start Media 
Portai in faHsreen 
Mode, 

UN SOFTWARE 
ESIGENTE 

Media Portai, una 
volta avviato, sosti- 
tuisce la sua inter- 
faccia grafica aquel- 
la di Windows, Per 
questo motivo, le sue 
richieste hardware 
sono ab bastanza esi- 
genti. In particolare, 
per utilizzare al me- 
glio il software, è 
consigliabile avere 
instai lato almeno un 
processore a 1 ,4 CHz 
e 256 MB di RAM 
(meglio se 512). 
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Eoo ire modelli di 

schede Timer TV 

compatibili con il 

Media Portai, per 

poter vede re sul PC 

i canali televisivi o 

quellidel Digitale 

Terrestre. 




PINNAOE 

MEDIACENTER 

3001 

Dotata di un pratico 

telecomando, questa 

scheda permette di ricevere 

facilmente sia i normali 

canali analogici trasmessi 

attraverso la normale 

antenna televisiva che 

quelli del digitale terrestre. 

Quanto costa: €129,00 

Sito Internet: 

www.pinna clesys.com 




TERRATEC TUNER 

CINERGY 600 

TV RADIO 

Collegabile allo slot PQ del 
PC, questa scheda è dotata 
sia di un sintonizzatore TV, 
per ricevere i canali televisivi 
che di uno per la radio FM 
con funzione di ricerca dei 

canali di tipo RDS. 

Quanto costa: €99,99 

Sito Internet: 

www.terratec.it 



G 
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WERMEDIA 
AVERTVUSB2.0 

Un Tuner Box Esterno, 

collegabile al PC tramite 

porta USB 2.0, che 

garantisce un'alta 

risoluzione dei canali. 

Supporta inoltre i formati 

video MPEG 1, 2 e 4 con 

funzione Pi et ure In Pi dure. 

Quanto costa: €99,00 

Sito Internet: 
www.co mp ute rd i scou nt. it 



Q Configuriamo le risorse 

Ora che la nostra stazione multimediale è stata installata, siamo pronti per riprodurre 

sul monitor le foto più belle, i film presenti nella nostra videoteca e un po' di buona musica. 
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Carichiamo le foto 

^ Se durante la fase di installazione non è stata configurata la 
cartella predefinita contenente le immagini, possiamo fallo ora: 
premiamo il tasto FI e dal menu PicturesIPicture fotder clicchiamo su 
Add. Ora, dal menu della finestra principale di Media Portai, clicchiamo 
su Immagini. Se non lo troviamo subito, scorriamo il menu posizio- 
nando il puntatore sul primo o sull'ultimo dei pulsanti dell'interfaccia. 

Rilassarsi con la musica 

Con la stessa procedura descritta per accedere alle immagini, 
cerchiamo il pulsante Musica dal menu principale. Per visua- 
lizzare i brani musicali, spostiamo il cursore sul menu Cambia Vista 
e clicchiamo sulla freccetta verde che compare fino a visualizzare la 
voce Brani. Per ascoltare 
un brano facciamo clic 
sul nome. Per selezio- 
nare un OD Audio, inve- 
ce, clicchiamo prima sul 
pulsante con la freccia 
verso l'alto, poi sull'icona 
del lettore nel quale si 
trova il OD, 
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Come al cinema... 

Qicchiamo ora su Filmati, dal menu principale di Media Portai. 

Potremo così visualizzare i video della nostra collezione presenti 
nella cartella impostata durante la fase d'installazione o direttamente 
da CD. Per avviare la riproduzione basta un clic sull'icona del video, 
mentre per bloccarla premiamo il tasto 8. Gli altri comandi per la ripro- 
duzione sono identici a quelli descritti per la musica. 




Creiamo una presentazione 



■y Apparirà la lista dei file contenuti nella cartella. Per creare 
delle miniature clicchiamo su Crea Anteprime mentre per 
configurarne la visualizzazione clicchiamo su Vista. Per ingrandi- 
re una singola immagine è sufficiente cliccarci sopra. Se voglia- 
mo avviare uno slideshow, clicchiamo su Presentazione, mentre 
per bloccarla premiamo Esc 
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Un player su misura 

I Per visualizzare i comandi del player, spostiamo il cursore del 

mouse verso la parte alta dell'interfaccia, per visualizzare un 

pratico menu a scomparsa. Possiamo, comunque, gestire il lettore 

anche con la tastiera con i tasti F5 ed F6 (avanti/indietro veloce), FI 

ed F8 (brano successivo/precedente) e 8 (stop). 
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...anzi, meglio! 

s Per vedere il film in una mi niatu ra, mentre consultiamo la I ista 
dei video, premiamo il tasto X, anche per tornare alla visualiz- 
zazione a schermo intero. Per creare una playlist, dicchiamo sul titolo 
del film con il tasto destro del mouse e scegliamo Aggiungi a Playlist 
La lista di riproduzione è poi accessibile attraverso il pulsante Playlist. 
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G Sintonizziamo i canali TV 

Ogni buon centro multimediale degno di questo nome deve avere un modulo per gestire le trasmissioni 
televisive. Grazie ad una scheda TV Tuner esterna potremo sintonizzare i canali anche con Media Portai. 



Impostazioni generali 

j Accertiamoci che la scheda sia collegata al PC, quindi premiamo il 
' tasto F2. Quando appare la finestra Media Portai Configuration, 
cerchiamo nella li- 



sta la voce Tele vi- 
sion e facciamo clic 
su di essa. Sulla de- 
stra appaiono le pri- 
me opzioni di confi- 
gurazione. 
Nel riquadro Tuner 
Setti ngs selezionia- 
mo Antenna dal 
menu tendina In- 
put So uree e Italy 
in Country. 
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...e configuriamola 

-» Dal menu 7Y Captare selezioniamo la voce WinTVUSÈ2 Video. 
Nel campo 
Audio Captare 
Card selezioniamo 
la scheda audio del 
PC e nel menu Une 
input impostiamo 
l'opzione Lineo in 
ingresso, che è l'in- 
gresso audio del PC 
nel quale abbiamo 
inserito il cavo jack 
della scheda WinTV. 
Infine, dal menu 
Device Property 
impostiamo la tipo- 
logia della periferica 
su Tv Tuner. 
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Sintonizziamo i canali 

Cliccando sul pulsante Autotune, nella finestra Editproperties ofyour 
TV card, avviamo una scansione automatica. Quando Media Portai 

rintraccia un canale . 

interrompe la scan- 
sione e ne visualiz- 
za un'anteprima 
nella finestra Findail 
Tv channel. Per me- 
morizzarlo, clicchia- 
mo su Ada. Nella fi- 
nestra Enter a Name 
digitiamo un nome 
da assegnargli e 
clicchiamo su OK 




Riconosciamo 
la scheda TV 

Sempre dal menu 
Television selezioniamo 
la voce Captare Card. 
Nel nostro caso, dobbia- 
mo aggiungere la scheda 
WinTVAJSÈl alla lista del- 
le periferiche utilizzate da 
Media Portai. Per farlo 
clicchiamo sul pulsante 
Add. Quando verrà mo- 
strata la finestra Edit pro- 
perties ofyour TV card 
selezioniamo la scheda 
Captare card. 
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Regoliamo la ricezione 

* Per abbinare le frequenza ai canali clicchiamo sul pulsante Setup, 
posto di fianco al menu Device Property. Quando appare la finestra 
Proprietà, accertiamoci che sia selezionata l'opzione Antenna nel riquadro 
Input, quindi avviamo la scansione delle frequenze cliccando su Regola- 
zione automatica. Al termine, clicchiamo su OK. 

Il televisore è pronto 

Se un canale non si vede bene possiamo saltarlo cliccando sul pulsante 

Skip.N termi- 
ne della sintonizza- 
zione affermiamo 
con OK. Chiudiamo 
tutte le finestre di 
configurazione di Me- 
dia Portai e infer- 
miamo le nuove im- 
postazioni cliccando 
ancora su OK. Quan- 
do Media Portai ci 
chiederà di riavviare, 
clicchiamo su Si. 
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E Registriamo i programmi 

Dopo aver sintonizzato e memorizzato tutti i canali televisivi, possiamo utilizzare il Media Portai proprio come 
un video registrato re, programmando le registrazioni giornaliere dei programmi direttamente sul nostro hard disk. 
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Impostazioni generali 

Prima di iniziare a registrare, dobbiamo configurare i codec da utilizzare. 

Premiamo su FI per acce- 
dere alle configurazioni del pro- 
gramma e dal menu Tele vision 
selezioniamo la voce Capture 
Card. Selezioniamo la scheda 
WinTVUSB2 Video e clicchia- 
mo su Edit. Nella finestra Edit 
properties of your TV card, 
apriamo il tab Codecs: selezio- 
niamo l'opzione FFDShow alla 
voce Video Codec e MPEG 
Layer 3 alla voce Audio Codec. 
Quindi, confermiamo con OK. 

Impostiamo la registrazione 

Per pianificare una registrazione, attiviamo la Televisione e clicchiamo 

sul pulsante 
Programmazione. 
Da questa sezione 
possiamo creare nuovi 
eventi e modificare 
quelli esistenti, ad 
esempio quando vie- 
ne posticipato o antici- 
pato un programma. 
Cicchiamo su Nuovo e 
impostiamo il canale, 
la data e l'ora d'inizio e 
fine. 



Conserviamo le registrazioni 

Nella finestra Media Portai Configuration, nel menu Te/evision cerchia- 
mo la voce Re- . 



cording e clicchiamoci 
sopra. Nel campo Sto- 
rage patti clicchiamo 
su Èrowse per aprire la 
finestra Sfoglia per car- 
telle: da qui, selezio- 
niamo una cartella 
nella quale saranno 
salvati i filmati delle re- 
gistrazioni e confer- 
miamo con OK le 
scelte effettuate. 
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Eventi giornalieri 




Se il programma che ci interessa va in onda tutti i giorni, apriamo il menu 

Guida TV, clic- 
chiamo su una registra- 
zione. Nella finestra Se- 
leziona tipo Registra- 
zione, appaiono tutte le 
modalità supportate dal 
Media Portai. Facciamo 
clic sulla voce Registra 
ogni giorno a quest'ora. 
Non dimentichiamo di 
lasciare il PC acceso af- 
finché possa registrare 
la trasmissione. 



SOTTO LA/ 



PERSONALIZZIAMO 

IL PALINSESTO TELEVISIVO 

In contemporanea con il rilascio del Windows 
Media Center, Microsoft ha presentato la versio- 
ne italiana di EPG (Electronic Program Guide) 
che aumenta le potenzialità del modulo Televi- 




sione del suo centro multimediale. Grazie all'u- 
tilizzo dell'EPG, l'utente è in grado di scegliere la 
programmazione televisiva di tutta la settimana 
e di programmare le singole registrazioni sce- 
gliendole direttamente dal palinsesto TV. Grazie 
all'EPG è inoltre possibile leggere una breve tra- 
ma sui film in programmazione e assegnare un 
indice di gradimento alle nostre trasmissioni 
preferite. La programmazione aggiornata viene 
rilasciata direttamente sul sito Microsoft ogni 
settimana e per scaricarla è dunque necessaria 
una connessione attiva alla Rete. 

MULTIMEDIALITÀ 
Al MASSIMI LIVELLI 

ATI, il noto produttore di schede grafiche ha intro- 
dotto sul mercato il nuovo chip Theater 550 PRO, 

specifico per tutte le applicazioni multimediali, tra 
le quali ricade a pieno diritto il Windows Media 




Center. Il chip, 

che sostituisce il 
Theater 200 fino- 
ra montato sulle 
schede ATI Ali in 
Wonder, potrà essere 
integrato sia su sche- 
de PCI che PCI Express XI, il che non lascia dubbi 
sulle sue prestazioni. Il nuovo prodotto garantisce 
la decodifica video di qualità in tempo reale, la 
codifica in formato MPEG -2 con qualità DVD ed è 
dotato di un sofisticato siste ma i n gra do d i ri d u rre 
il rumore del segnale video per migliorarne ulte- 
riormente la sua qualità L'unica scheda grafica al 
momento in commercio a montare il nuovo chip è 
la Sapphi re Theatrix. Il prodotto può funzionare 
sia con Windows XP MCE sia con la versione tra- 
dizionale del sistema operativo grazie al software 
fornito in dotazione con la scheda. 
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SyncBack I Software 



Utilita&Programmazione 



Realizziamo copie di backup di cartelle e documenti 

per tenerle aggiornate anche quando aggiungiamo altri file 

I nostri dati 
sempre in ordine 



Tempo tiJk 

20 minuti 



Difficoltà 



Sappiamo bene che creare 
un backup completo delle 
cartelle dell'hard disk, con i 
nostri documenti o file più im- 
portanti, è un'operazione indi- 
spensabile. Effettuarla periodica- 
mente ci tornerà molto utile per 
evitare che un malfunzionamen- 
to del sistema operativo, una rot- 
tura improvvisa del disco rigido o 



un virus possano farci perdere 
tutto il nostro archivio da un mo- 
mento all'altro. Salvare quanto ci 
interessa in un'unica grande car- 
tella e masterizzarla su CD, op- 
pure copiarla in una seconda 
partizione, può rivelarsi un me- 
todo poco efficiente e disordina- 
to, soprattutto quando effettuia- 
mo frequenti aggiornamenti dei 



nostri file. La soluzione migliore 
è quella di affidarci ad un softwa- 
re come SyncBack, in grado di ag- 
gio mare i backup in modo auto- 
matico e sincronizzato, confron- 
tando il contenuto della cartella 
originaria con quello della cartel- 
la di backup. Solo cosi potremo 
essere sicuri di non perdere... 
neanche un bit! 



LO TROVI SUL \ 

gfCDgfDVD 

SyncBack3.27 lo tisW 
nella sezione 
UtAitQ<5fiQgran\nuizlo ne 



QUANTO COSTA: 

SyncBack è gratuito 



IL SITO UFFICIALE: 

www.2brightspaiks.cora 

A CHI RIVOLGERSI: 

infaa2 Eri grrr.S parks.com 
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Un nuovo backup 

a Al termine d ella procedu s guidata per 11 nstal- 
<j lazione d i SyncBack, ci vena chiesto se voglia- 
1 mo creare un nuovo profilo personalizzato per 
la creazione dei backup: accettiamo quest'opzione 
con un clic su YES. Nella schermata successiva sele- 
zioniamo Backup e clicchiamo sul pulsante OK per 
confermare. 

Avviamola procedura 



Impariamo a riconoscerli 

^ Dobbiamo adesso assegnare un nome al 

2 nostro backup, scegliendone uno signifi- 
cativo del suo contenuto e che ci permet- 
ta una sua rapida consultazione, per esempio 
ÈackupDocumenti14022004. Inseriamo questo 
nome nel campo Name della finestra Newproftk, 
che si apre anche quando scegliamo la voce 
New dal menu Proftks di SyncBack. 
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Configurazioni su misura 

^ Si aprirà ora la finestra Profik setup. Nel cam- 

3 pò Source spedfichiamo il percorso della car- 
tella di cui vogliamo fare il backup per indivi- 
duarlo sull'hard disk, clicchiamo sulla relativa icona a 
forma di cartellina. Nel campo Destination specifi- 
chiamo invece la cartella nella quale verrà memoriz- 
zato il backup. Infine, dicchiamo sul pulsante OK. 



Sincronizziamo gli orologi! 



i 



Selezioniamo il profilo del backup e clicchiamo su Run per avviarne la 
creazione. Nella 



finestra succes- 
siva clicchiamo su Con- 
tinue run. Quando ag- 
giungiamo dei file nella 
cartella d'origine, avvia- 
mo SyncBack, selezio- 
niamo il backup creato e 
clicchiamo su Run per 
sovrascrivere la cartella 
di destinazione. 
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Per realizzare un backup sincronizzato all'avvio di SyncBack, scegliamo la voce 
Synchnnisation: forkeepingthe contente oftwo directeries identical. Seag- 
ciunsiamo nuovi 



documenti nella cartella 
d'origine, selezioniamo il 
backup e clicchiamo su 
Run per aggiornarlo La 
cartella di destinazione 
non verrà sovrascritta ma 
verranno automatica- 
mente aggiunte le modi- 
fiche apportate. 
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£j^ Utilità&Programmazione 



Software I ATnotes 



Utilizziamo i post-it "virtuali" per ricordare impegni 
e scadenze o inviare via Internet appunti agli amici 

Un messaggio 
per ogni occasione 



Tempo 

15 minuti 

Difficoltà 



6 



Ci sono dei momenti in cui la no- 
stra scrivania raggiunge un livel- 
lo di disordinatale danon essere 
più gestibile. Dappertutto sono disse- 
minati fogli con informazioni di tutti i 
tipi. E ovviamente, quanto ci serve 
qualcosa, non riusciamo mai a trovar- 
la. Per fortunahanno inventato i post- 
it, quei piccoli foglietti gialli adesivi da 



appiccicare ovunque! Ma ormai han- 
no "colonizzato" anche la cornice e- 
sterna del monitor Una situazione o- 
nestamente inaccettabile per la no- 
s trasalute mentale. Perrendere più vi- 
vibilela scrivania, possiamo utilizzare 
un programma che ci permetta di 
crearedei post-it virtuali da appunta- 
re direttamente sul desktop di Win- 



dows. Se poi riuscissimo a condivide- 
re via Internet tutti gli appunti o la so- 
luzione di un difficilissimo problema 
di geometria con i nostri amici, sareb- 
be ancora meglio. Non abbiamo biso 
gno d'altro che del loro indirizzo IP e 
di un programma come ATnotes, che 
rende la gestione dei post-it virtuali 
un gioco da ragazzi! 



LO TROVI SUL ' 

gfCD t?fDVD 

fiTrioies 9.5 è presente 

nella sezione 

Utìf ita dì Progni m m odo n e 



QUANTO COSTA: 

ATnotes 9.5 è comple- 
tamente gratuito 



IL SITO UFFICIALE: 

http://atnotes.fr.st 
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Note in italiano 

Nell'archivio compresso ATnotes.zip, pre- 

1 sente nella sezione Utilità&Programmazio- 
ne del Win CD/DVD- Rom, troviamo oltre al- 
l'eseguibile del software iatnsetup.exe) anche il fi- 
le per la sua localizzazione in italiano (ATnotes. ini). 
Al termine dell'installazione, è sufficiente estrarlo 
nella stessa directory di ATnotes, sovra sci vendo 
quello già esistente. 

Note personalizzate 



Avvio automatico 

j Per avere i nostri post-it sempre a portata di 

2 ma no, al termine dell'installazione ATnotes 
aggiunge un'icona nella system tray vicino al- 
l'orologio di sistema. Cliccandoci sopra con il tasto de- 
stro del mouse accederemo ad un menu contestuale 
dal quale potremo gestire il programma. Per creare un 
nuovo appunto, clicchiamo su Nuova nota. 



Il nostro primo post- it 

. Verrà quindi mostrato sul desktop un picco- 

3 lo quadrato giallo, con dentro un cursore 
lampeggiante. Cliccandoci sopra con il tasto 
destro del mouse, accederemo ad uno specifico 
menu contestuale con il quale gestire la nota. Se è 
molto importante, clicchiamo su Sempre in primo 
piano per mantenerla sempre attiva sul desktop. 



Clicchiamo sull'icona di ATnotes e dal menu contestuale scegliamo la 
voce Preferenze. Si aprirà 



I una finestra suddivisa a 
schede, dalla quale configurare 
il funzionamento del program- 
ma. Dal tab Layout scegliamo il 
colore predefinito delle note op- 
pure impostiamo un particolare 
effetto trasparenza. Al termine 
possiamo salvare il layout per- 
sonalizzato: clicchiamo sul pul- 
sante Salva, assegniamogli un 
nome e confermiamo con OK. 
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Prendiamo la scorciatoia 

Dal tab Nuova nota, nel campo Posizione scegliamo il punto del desktop 
nel quale verranno visualizzati i nuovi messaggi e nel campo Testo ini- 
ziale digitiamo il testo da far apparire automaticamente nelle note create. 
Dalla scheda Tastie- 
ra, invece, impostia- 
mo le scorciatoie da 
tastiera che velociz- 
zano l'utilizzo di AT- 
notes: selezioniamo 
una voce, mettiamo 
un segno di spunta 
e premiamo untaste 
della tastiera. 
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ATnotes I Software 



Utilita&Programmazione 




Una sveglia nel PC. 



Ad ogni post-it possiamo associare un allarme che ci ricorda della 
scadenza di qualche appuntamento importante. Per farlo, clicchiamo 
con il ta- 



Un calendario sul desktop 

Tra gli strumenti forniti da ATnotes troviamo 

6 anche un pratico calendario da tenere sempre 
sul desktop. Per attivarlo, dal menu contestua- 
le del software clicchiamo su Visualizza Calendario. 
Per personalizzarlo, invere, clicchiamo su Preferen- 
ze/Calendario: potremo modificare la font dei carat- 
teri utilizzati, il colore e tante altre caratteristiche. 



sto destro del 
mouse sulla nota 
che ci interessa e 
scegliamo la vo- 
ce Allarme. 
Come prima co- 
sa, mettiamo un 
segno di spunta 
alla voce Attira 
l'allarme e impo- 
stiamo l'ora d'atti- 
vazione. Quindi, 
selezioniamo an- 
che la voce Sca- 
denza avviso con 
la relativa ora. 



Allarme di ATnuIes 
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Allarme di ATnotes 
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— per i più smemorati? 

, A questo punto, dal tab Tipo, impostiamo ATnotes affinché ci ricordi 
la scadenza dell'appuntamento ad intervalli di tempo predefiniti. Per 

' esempio, atti- 
viamo la voce Ripeti 
f allarme ogni giorno. 
Dal tab Azione abilitia- 
mo l'opzione Porta la 
nota in primo piano e 
falla lampeggiare, per 
evitare che la scaden- 
za passi inosservata! 
Infine, dalla scheda 
Segnate audio clicchia- 
mo su Esegui un file 
sonoro e scegliamo un 
qualsiasi file WAVE 
presente sul nostro 
hard disk. 
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Mi si è ristretta la nota! 

. Se il testo di un appunto è molto lungo, 

9 possiamo rimpicciolirlo in modo da tenere 
sempre abbastanza ordinato il desktop. 
Qicchiamo sulla nota con il tasto destro del mouse 
e scagliamo la voce Riduci. Verrà mostrata una so- 
la riga di testo con due freccette nere di fianco. 
Passandoci sopra con il mouse, verrà ripristinata la 
nota nella sua interezza. 
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Invio in corso 
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11 



Selezioniamo ora la nota con il tasto destro del mouse e dal menu con 
testuale sce- 
gliamo la voce 

Idei Ifi.dljvu del Cjniuute* 



Interfaccia per finvio delle nate 



Un post-it nella Rete 

Per ricevere e inviare le note via Internet, 

W dobbiamo prima configurare il programma. 
Dal menu contestuale di ATnotes clicchia- 
mo su Preferenze e, dalla relativa finestra, apriamo 
il tab Rete. Mettiamo un segno di spunta alla voce 
Accetta, per poter ricevere tutte le note che ci arri- 
vano, e lasciamo inalterate le altre voci. 



Invia a. Nella finestra In- 
terfaccia per finvio del- 
le note digitiamo l'indi- 
rizzo IP (se non lo co- 
nosciamo dobbiamo 
ferralo comunicare) dei 
nostri amici nel campo 
Identificativo del com- 
puter. Se siamo all'in- 
terno di una rete locale, 
clicchiamo su Sfoglia 
ed individuiamo l'iden- 
tificativo corrispondente 
al PC del nostro amico. 
Quindi, clicchiamo sul 
pulsante OK. 
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OCCHIO 

AL FIREWALL 

Se abbaino insta Ibto 
un fi rewa II sul PC, per 
esempio quelb integra- 
to in Windows Xp con 1 
Seivke Pack 2, dobbia- 
mo confi]!! rarb affin- 
ché non blocchi iltraffi- 
codiATnotes. Perfaie 
ciò, apriamo 1 ftinneilo 
iti controllo dal menu 
Sorteclcchbmosu 
Centroàcureua 
PC/Windows Firewall. 
Nella relativa f bestia, 
apria mo il tab Eccezioni 
ecicchia mo su Aggiun- 
gi progiumma. Quindi, 
da Ila finestra Aggiungi 
progranma selezione - 
no ATnotes e clicchia- 
mo su OK per insedilo 
nella lista dei software 
che ha rmo liiero acces- 
soalle porte di comuni- 
cazione del nostro PC. 

INDIRIZZO 
RISERVATO 

ATnotesutiliua l'indi- 
rizzo IPche vieneasse- 
gnatoad un computer 
qua ndoquesto si con- 
nette a Ila Rete. Ci sono 
due ti pi di indirizzi: quel- 
id ma mici, che cambia- 
no ad ogni con nessune, 
e quelli statici che ven- 
gono assegna tiunasob 
volta al momento deb 
sottoscrizionediunab- 
bona mento con u n pro- 
vider. Il primo casoèti- 
pko delle connessioni 
db l-up a 56K e dei nor- 
ma! contratti ADSL. 
L'indirizzo statico, «ivo 
ce,ètÌpkodÌalcune 
connessioni ADSL fbt 
pei aziende, Ogni volta 
chespedbmo un post-it 
ad un amico, dobbiamo 
du nque tener conto d i 
questo fatto, Eventual- 
mente, facciamoci co- 
municare preventiva- 
mente il bro IP. Persco- 
pr ve quale, da Start/ 
Eseguii igitta mo il cmd 
ecicchiamo su OK. Dal 
prompt di MS-DOS, digi- 
tiamo fproftflg premia- 
mo invio e prend a mo 
nota deirindirizzo, 

OCCHIO ALL'IP 

Comunichamo il nostro 
indirizzo IPsob agli 
amicifidatLUnhacher 
potrebbe fare man bas- 
sa nel nostro PC, 
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f* Office 



Software I Word 



- — Piccole macro 

grandi soluzioni 
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Correggiamo automaticamente 

gli errori di battitura in Word 

ed evitiamo le operazioni ripetitive 



1 termine di un lavoro realizzato in 
Word, chissà quante volte siamo stati 
costretti a compiere una serie di ope- 
razioni ripetute su altri documenti. Il caso 
più frequente consiste nel controllo finale 
di quanto appena scritto, alla ricerca di e- 
ventuali errori dibattitura (doppi spazi, vir- 
gole battute due volte e molto altro ancora) . 
In questi casi, possiamo ottimizzare il tem- 
po a nostra disposizione, sfruttando gli 
strumenti di ricerca e sostituzione presenti 
in Word, per correggere tutti questi errori o 
riformattare semplicemente un certo nu- 
mero di paragrafi. Il lavoro meticoloso del 
correttore dibozze sarà solo un brutto ricor- 
do, poiché tutte queste azioni "periodiche" 
possono essere memorizzate all'interno di 
Word e riapplicate ai nostri documenti 
quando e quante volte lo desideriamo, con 
pochi e semplici clic del mouse. Questa 
"magia" ha un nome: "macro"! 



ACCORGIMENTI 
MOLTO UTILI! 

Quando si registra 
una nuova macro, 
pianifichiamo (an- 
che solo mental- 
mente) le azioni che 
dovremo compiere 
durante la sua regi- 
strazione. Quest'ac- 
corgimento è molto 
importante perché 
ogni movimento 
(correzioni compre- 
se) verrà automati- 
camente memoriz- 
zato. Se la macro 
deve essere utiliz- 
zata anche su altri 
documenti, assicu- 
riamoci che le azio- 
ni compiute non di- 
pendano dal parti- 
colare documento 
aperto durante la 
registrazione. Infi- 
ne, cerchiamo di 
prevedere ed elimi- 
nare eventuali mes- 
saggi di Word. Ad 
esempio, se la ma- 
cro prevede la chiu- 
sura del documento, 
salviamolo (prima 
di chiuderlo) per 
evitare il messaggio 
"Salvare le modifi- 
che a xxx,doc?". 




Registriamo una macro 

^ Ovviamente, la prima cosa da fare è quella 
di creare una nuova macro. Il passo princi- 
1 pale per compiere quest'operazione è 
quello di servirsi della voce Macro accessibile dal 
menu Strumenti di Word. A questo punto abbiamo 
a disposizione diverse opzioni. Scegliamo la voce 
Registra nuova macro: apparirà una nuova finestra. 



Word | Software 



Office 



Inseriamo il nome 



ì 



Dobbiamo assegnare un nome alla ma ero, esplicativo della sua fun- 
zione. Poiché intendiamo realizzare una procedura automatizzata per 
la sostituzione 



dei doppi spazi, un 
esempio potrebbe es- 
sere CorreggiSpazi. 
A questo proposito, è 
bene ricordare che il 
nome deve essere pri- 
vo di spazi o Word 
manderà a video un 
messaggio di errore. 
Clicchiamo quindi sul 
pulsante Tastiera. 
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Assegniamo uno "shorteut" 

, Da qu està fi nestra abbiamo l'opportunità d i assegnare una sequ enza di te- 

3sti che ci consentiranno d'invocare la macro. In questo modo, per avviarla, 
non dovremo 
più accedere alla voce 
Macro del menu Stru- 
menti. Ricordiamoci di 
utilizzare una sequenza 
"disponibile" (ossia non 
utilizzata da Word per 
attivare o accedere a 
determinate funzioni), 
ad esempi oALT+A+B. 
Premiamo il pulsante 
Assegna e poi Chiudi. 
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Modifica | Vìsualizra Inserisci Formato Strum 


•O Annulla digitazione CTRL-t-Z 
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Seleziona tutto CTRL +5 (Tri) 
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$■ Uova... CTRL+MAIU5C-H 
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Sostituisci,,, CTRL+MAIUSC+S 
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Inizia la registrazione 

a. Da questo momento in poi ha inizio la re- 
A gi strazio ne di tutte le nostre azioni. Per 
' ipotesi, a bbia m o deci so di eli m ina re auto- 
mati cam ente tutti gli spazi doppi, inseriti erronea- 
mente durante la digitazione del testo. Quindi, 
per prima cosa, premiamo sul menuModi/ìca e 
poi su Sostituisci. 
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Sostituiamogli spazi dopp i 

^^ Per individuare gli spazi di troppo occorre 

5 selezionare la casella Trova e premere due 
volte la barra spaziatrice. Fatto ciò, passia- 
mo alla casella immediatamente sottostante, 
quella contrassegnata con la voce Sostituisci con 
e premiamo solo una volta la barra spaziatrice. 
Fatto ciò, premiamo sul pulsante Sostituisci tutto 
e, infine, sul pulsante Chiudi. 
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Il documento è corretto 

a Se tutto è andato per il verso giusto, ogni 

6 ricorrenza di due spazi dovrebbe essere 
stata sostituita con quella di un solo spazio. 
Adesso, dobbiamo fermare la registrazione della 
macro per "immortalare" i passi compiuti: premia- 
mo sul pulsante raffigurante un quadrato (Stof>), 
presente nella finestra di gestione che appare in 
fase di registrazione della Macro. 
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Avviamo la macro 

^. Ora possiamo avviare la macro, ogniqual- 
i volta lo desideriamo, attraverso la se- 
quenza di tasti imposta, ALT+A+8. Un'al- 
tra maniera è quella di utilizzare i menu di Word. 
Infatti, se clicchiamo su Strumenti IMacrolMa- 
cro, avremo a video la lista delle macro. Basterà 
selezionare quella che vogliamo attivare e pre- 
mere sul pulsante Esegui. 



Formattiamo i paragrafi 

^, Possiamo realizzare tutte le macro che ci 
i fanno più comodo, per automatizzare le 
nostre operazioni. Ad esempio, possia- 
mo formattare un determinato paragrafo nella 
maniera che desideriamo. Per far questo, sele- 
zioniamo un qualunque paragrafo ed avviamo 
la registrazione di un nuova macro, che potre- 
mo chiamere FormattaPar. 



Ciak: si gira! 

^. Ora che la registrazione è iniziata, non d obbia- 
Q mo far altro che scegliere il menu Formato, 
** poi Carattere e d ecidere che ti pò di formatta- 
zione applicare. Possiamo, ad esempio, mettere tutto 
in grassetto, ombreggiarlo e mettere in rilievo il contor- 
no. Magari, se lo desideriamo, potremmo anche mo- 
dificare la grandezza del carattere utilizzato. Al termine 
fermiamo la macro ed il gioco è fattoi 
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Sapevi che... 



"^> Moderiamo i consumi di carta quando stampiamo 
con Word e inseriamo dei collegamenti a file PDF 
all'interno di una presentazione in PowerPoint 




E ►Word 

RISPARMIAMO LA CARTA 

Le ultime versioni di Word offrano una funzionalità che consente di risparmia- 
re carta quando si decide di stampare un documento, anche se la modalità 
fronte-retro non è supportata dalla nostra stampante. 

Avviamo il processo di stampa 

Creiamo un documento Word che sia composto da molte pagine 

(o apriamone uno 

già salvato). Avremo 
così la possibilità di toccare 
con mano il reale risparmio 
di carta. Una volta aperto il 
documento, prepariamoci 
a stamparlo. Per far questo, 
andiamo nel menu File e 
clicchiamo su Stampa. 
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Impostiamo lo zoom 

~*| Apparirà la finestra per la 

1 <& I configurazione delle opzio- 
' ' ni di stampa. Se la nostra 
stampante non supporta il fron- 
te-retro, possiamo agire sulla 
sezione Zoom per decidere 
quante pagine verranno stampa- 
te su ciascun foglio. Selezioniamo 
l'opzione desiderata (ad esempio 

2 pagine) dall'elenco a discesa 
Pagine per foglio, e confermiamo 
la stampa. 



Eliminiamo l'ultima p agina 

"^ Un altro sistema è quello di eliminare i paragrafi inutili o, come accade spesso, 
I 3 I l'ultima pagina di un 



I documento, che 
"potrebbe" essere comple- 
tamente bianca. Per far 
questo, è sufficiente posi- 
zionarsi dopo l'ultimo 
carattere scritto dell'intero 
documento e premere il 
tasto Cane sino a quando 
il documento non verrà 
ridotto di una pagina. 
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[b| ► PowerPoint 

TI PRESENTO IL PDF! 

Non tutti sanno che è possibile inserire un riferimento ad un documento Acro- 
bat Reader all'interno della propria presentazione in PowerPoint, così da 
poterlo richiamare con un semplice clic del mouse. 

Inseriamo il riferimento 

Apriamo PowerPoint per creare una nuova presentazione. Supponiamo 
di voler inserire all'interno di una qualunque diapositiva, un riferimento 
ad un documento 
Acrobat Reader (con esten- 
sione PDF). Supponiamo che 
si chiam i A rticolo WinM aga- 
zine.pdf. Selezioniamo il 
punto dove inserire il collega- 
mento e andiamo nel menu 
Inserisci/Collegamento iper- 
testuale. 
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Definiamo cosa inserire 

"~| A questo punto dobbiamo 
I ^2 1 decidere che cosa far 
I I apparirò sulla presenta- 
zione in PowerPoint e a quale 
documento "agganciarci". Per 
ipotesi, attraverso l'elenco a 
discesa Cerca in scegliamo il 
documento ArticoloWinMagazi- 
ne.pdf e nel campo Testo da 
visualizzare scriviamo Articolo. 



Proviamolo! 

~1A questo punto non ci 
} I resta che provare a 
L_J vedere se tutto funzio- 
na. Per far questo, è sufficien- 
te avviare la presentazione 
Powerpoint [FS] e attendere 
che arrivi alla slide dove 
abbiamo inserito il collega- 
mento ipertestuale. Cicchia- 
mo sul link Articolo, dovrebbe 
aprirsi la finestra di Acrobat 
Reader con il nostro docu- 
mento WinMagazine.p df. 
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@ Nascondere il righello 

Con Word è piesente.se non è disabilitato, un righello che 
aiuta ad avere un'idea sulle dimensioni della pagina, i margini 
ecc. Se non c'interessa, è sufficiente nasconderlo premendo 
sull'opzione Righèllo del menu Visualizza 



E Informazioni sul sistema 

Con Excel possiamo ottenere informazioni sul nostro sistema 
semplicemente premendo sul menu Help [?/informazioni su 
Microsoft Excel/System info). Dopo un po' di tempo, apparirà una 
schermata riassuntiva sulle caratte (Etiche del nostro PC. 



IH Controllo ortografico 

Per controllare gli errori presenti nel testoscritto in un docu- 
mento Excel l propriamente detto "cartella"), è possibile ser- 
virsi del controllo ortografico offerto premendo il pulsante VI 
e correggendo laddove necessario. 
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Capitolo V i^^^^^^ 

SVILUPPO DI UN GIOCO 

COMPLESSO 

Se hai perso le prime sei parli del corso, puoi richiederle (colie arretrati) invia ndo una e-na il a n'indirizzo servizio! nebatiSed naster.it 



SETTIMA 
PARTE 
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CAPITOLO V 

Sviluppo di un gioco 
complesso 

Finora abbiamo visto come creare un semplice gioco per cellulari. Tuttavia le 

applicazioni che siamo ormai abituati a veder funzionare nei telefoni di ultima 

generazione sono un'altra cosa, pieni di grafica e musica mozzafiato. In questo 

capitolo vedremo come realizzare una gara tra macchine di Formula 1 su circuiti 

fatti di lunghi rettilinei e impegnative curve a gomito, dove sorpassare 

sarà un vero divertimento. 



IL BELLO DEI GIOCHI 

La grafica è una parte dello sviluppo 
molto importante poiché è il primo 
aspetto ad essere giudicato da chi gioca. 
Indipendentemente dalla velocità e dalla 
giocabilità della nostra applicazione, se 
ha una grafica spoglia e poco attraente 
gli utenti non la valuterebbero come se lo 
stesso gioco fosse "vestito" con un'inter- 
faccia di livello superiore. La grafica soli- 
tamente si basa sul concetto di sprite. 
Uno sprite è un insieme di frame (la 
stessa immagine in diverse posizioni) 
memorizzati in un'unica grossa immagi- 
ne. Vediamo di esporre meglio la defini- 
zione con un esempio pratico. Se in un 
gioco dovessimo utilizzare un omino che 
si muove sullo schermo muovendo le 
gambe (per simulare i passi), si abbassa 
per raccogliere qualcosa o si arrampica 
su un muro, avremmo bisogno di uno 
sprite che al suo interno fosse costituito 
dalle singole immagini del nostro perso- 
naggio, in tutte le posizioni di cui abbia- 
mo bisogno. Nella Figura 1 e nella Figura 
1 possiamo osservare due tipici esempi 
di sprite. 



Figura 1 - Una tartaruga ninja nel PO. 




altro che modificare il frame da visualiz- 
zare tramite semplici istruzioni di codice 
che vedremo più avanti. Ad esempio, per 
visualizzare un effetto camminata del 
nostro personaggio sarà sufficiente vi- 
sualizzare in modo alternato le due im- 
magini che rappresentano il soggetto 
nelle due fasi del movimento, un po' co- 
me si fa quando si realizza un cartone 
animato. 
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Figura 3 - Gli sprite del gioco Sonic, 
scaricati dal sito www.panelmonkey.ors. 



Nel caso del nostro gioco di corse auto- 
mobilistiche, andremo ad utilizzare due 
sprite: il primo contenente tutte le posi- 
zioni della macchine durante le gare, il 
secondo tutte le sezioni (curve e rettili- 
nei) che comporranno i vari tracciati. Lo 
sprite della macchina (Figura 4 e Figura 
S)è composto da 16 disegni della stessa 
vettura, in posizioni diverse, everrà utiliz- 



Figura 2 - Esempio di sprite più complesso. Wjf iP 9* 9 "m? ^w V^ 



Se abbiamo a disposizione uno sprite 
per ognuno dei personaggi o degli og- 
getti del nostro gioco, non dobbiamo far 



E 



Figura 4 -Lo sprite che utilizzeremo 
per gestire la vettura del nostro gioco. 




Figura S -Il dettaglio dello sprite deh 
vettura in azione all'interno del gioco. 



zata sia per visualizzare la macchina del 
giocatore, sia quelle degli avversari che si 
muoveranno da sole sullo schermo. 
Il secondo sprite (Figura 6) è quello che 
serve per gestire la pista. È composto da 
nove porzioni di tracciato che rappresen- 
tano curve e rettilinei, attraverso i quali 
vengono composte le piste delle varie 
gare del campionato di Formula uno, che 
andremo a costruire con il nostro gioco. 
A questo punto, dopo aver capito come 
utilizzare gli elementi grafici del gioco, 
passiamo ad analizzare il codice delle 
classi principali. 




UN NUMERO 
PER OGNI GIRO 

Per differenzia re il nu- 
mero dei giri delle sin- 
gole gare è sufficìe nte 
modificare i valori 
contenuti nelrarray 
trackLapNumber. In 
questo modo possiamo 
decidere, ad esempio, 
che le prime tre gare 
siano caratterizzare da 
quattro giri, mentre le 
altre da 8: 

static byte 
trackLa^fflumberf ]= 

{ 

4,4,4,8,8,8,8, 

} 



Jl 



Programmare giochi per cellulare 



Capitolo 5 I Sviluppo dì un gioco 




CHECKPOINT 

Letteralmente "Punto 
dì Controllo", è una 
presenza costante a I- 
rìntemo dì tutti ì giochi 
automobilistici Attra- 
verso icheckpointsi 
possono definire dei 
punti che le vetture de- 
vono necessariamente 
oltrepassare. 

RITORNO 
AL PASSATO 

Gli s pr ite sono un ele- 
mento grafico del gio- 
co, rappresentati in po- 
sizione diverse in un'u- 
nica grossa immagine. 
Il termine sprite era uti- 
lizzato nei primi video- 
game per PC proprio 
per indicare i perso- 
naggi che sì muoveva- 
no su Ilo schermo 
e anche in quegli anni 
ivideogìo chi erano 
realizzati con una tec- 
nica molto simile a 
quella che oggi si usa 
peri cellulari. 




Figura 6 - Ecco h sprite che 
rappresenta te sezioni del circuito. 

IL FUNZIONAMENTO 
DEL GIOCO 

Il principio di funzionamento del gioco 
che realizzeremo è relativamente sem- 
plice. Ad ogni gara prendono il via quat- 
tro vetture: una è pilotata dal giocatore 
tramite i pulsanti del cellulare, mentre le 
altre tre si muovono da sole cercando di 
arrivare per prime al traguardo. Si vince 
solo se si arriva primi, i piazzamenti non 
contano. Il giocatore (e anche gli avver- 
sari) non possono tagliare le curve per 
accorciare il percorso perchè è stato pre- 
visto un sistema di checkpoint lungo il 
tracciato che tutte le macchine devono 
passare affinché il giro sia considerato 
valido. Nella scrittura del codice, quindi, 
dovremmo prendere dimestichezza con 
i termini di checkpoint, giro di pista, colli- 
sione tra vetture, posizione e direzione 
delle macchine. 

LA PROGETTAZIONE 
DELLE CLASSI 

Dobbiamo ora definire tutte le classi di 
cui avremo bisogno per far funzionare gli 
elementi, gli oggetti o i personaggi del 
gioco. Nel nostro caso parleremo di 
macchine (classi Cor, PkyerCare Opp- 
Car) e di piste (classe Tracks). Per ades- 
so ci limiteremo a studiare queste dassi. 

PROGETTIAMO 
LE AUTOVETTURE 

La classe Car racchiude al suo interno 
tutti gli attributi e i metodi necessari per il 
funzionamento della macchina, sia essa 
quella del giocatore o quella degli avver- 
sari. PkyerCar, invece, rappresenta la 
macchina utilizzata dal giocatore e avrà, 
oltre ai metodi derivati da Car, anche altri 
che permettono la gestione dei movi- 
menti della macchina in funzione dei ta- 
sti premuti dall'utente. La classe OppCar, 
infine, rappresenta gli avversari. Per 



ognuno di loro creeremo un'istanza della 
classe che conterrà al suo interno i me- 
todi che permettono di muovere la mac- 
china in modo automatico. Vediamo ora 
il codice della classe Camelie sue parti 
principali. Il file completo è comunque 
presente sul Win CD/DVD- Rom allegato 
alla rivista, nella sezione Utitità&Pro- 
grammazione. 

import 

j avax . micr oedition. ledui. game . * ; 
import javax.microedition.lcdui.*; 
import java. io.*; 

la classe Car estende la classe Sprite, 
proprio perché di fatto la macchina, co- 
me abbiamo visto prima, è composta da 
uno sprite di immagini. 

class Car extends Sprite 
{ .... 

int car_FrameNumber; 

questa variabile contiene il valore del 
frame dello sprite, quindi in base al suo 
valore verrà visualizzato una porzione 
diversa dello sprite, cioè un'immagine 
della vettura in una determinata posizio- 
ne. Queste altre variabili, invece, indicano 
la posizione della vettura sulla pista 

int carPosY = 0; 
int carPosX = 0; 

La variabile lap serve per memorizzare il 
numero di giri di pista che la vettura ha 
eseguito nella gaia; speed indica la velo- 
cità della vettura mentre corre nel trac- 
ciato ed infine max_speed la velocità 
massima che la macchina può raggiun- 
gere. In questo modo c'è la possibilità di 
gestire macchine con velocità diverse, in 
modo da avere avversari più o meno 
bravi. 

int lap; 
int speed; 
int max_speed; 

passed_CheckPoint conteggia il numero 
di checkpoint superati dalla macchina 
durante un giro: se alla fine il giocatore 
non li ha passati tutti, il giro non verrà 
conteggiato. 

int passed_CheckPoint; 

Le variabili che seguono, di tipo boolea- 
no, servono per gestire alcuni controlli 



sul movimento delle macchine: in parti- 
colare, verificano se stanno seguendo la 
giusta direzione iwrong_direction) se 
stanno correndo fuori pista ifuori_pista) 
o se hanno finito la gara (hasjìnishedi. 

boolean wrong_direction^alse; 
bo ole ari fuori_pista=false; 
boolean has_finished^alse; 

A questo punto passiamo a vedere i 
metodi. Per prima cosa il costruttore, al 
quale è necessario passare alcuni para- 
metri: 

■ L'immagine da utilizzare per la mac- 
china; 

■ La coordinata x della posizione al- 
l'interno del tra rxiato; 

■ La coordinata y; 

■ La velodtà massima; 

■ Il numero del frame da visualizzare 
al momento della partenza delle 
vetture; 

■ Il numero del livello, che serve per 
avere un riferimento alla pista sulla 
quale la vettura deve correre e per- 
mettere quindi il controllo sui check- 
point e sui giri da compiere. 

public Car(String iirg, int px, 
int py, int max_sp, 
int frm_num, 
int level_num) 

throws IOBxception 

i 
super (Image.cr eatei mage( irrg ), 
Cftfi_DIMBNSI0N, CAK_DIMBNSI0N); 

carPosY = py; 
carPosX = px; 

car_FrameNumber = frm_num; 
speed = 0; 
max_speed = max_sp; 



Il seguente metodo processCheckPoint 
permette di controllare se la macchina 
ha passato un checkpoint. All'interno di 
questo metodo possiamo notare i primi 
riferimenti alla classe Tracks che rappre- 
senta i tracciati di gara del nostro gioco. 
Molto brevemente, il metodo controlla se 
la macchina sta seguendo la giusta dire- 
zione, doè se sta "infilando" la giusta se- 
quenza di checkpoint, aggiornando 
eventualmente il contatore dei giri. Se la 
sequenza dei checkpoint non corrispon- 
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de a quella prevista dal tracciato, viene 
impostata la variabile wrong_directiona 
true, indicando in questo modo all'appli- 
cazione la direziona sbagliata della 
macchina. Infine, se la macchina ha 
eseguito tutti i giri, si imposta la variabile 
hasjìnishedatrue. 

void processe heckPo int 

(int x_fram , int y_fram, 
int trackMapNum) 

i 

if (y_frame != last_y_frame 
| | x_£rame ! = last_x_f rame ) 

{ 

/* il checkpoint su cui 
passa è diverso dal 
precedente */ 

last_y_frame = y_fram; 
last_x_frame = x_fram; 

if (Tr ac ks . trac kC he ckP ointOr der 
[LBVBL_NUH] 

[passed_CheckPoint] — 
trackMapNum ) 

\ 

//il checkpoint è giusto 

if (passed_CheckPoint== 
Tr ac ks . tr ackC he e kP o intNumher 
[LEVBLJJUM] - 1) 

{ 

passed_CheckPoint = 0; 
// ha fatto un giro 
lap ++; 
} else 

{ 

passed_CheckPoint ++; 

} 

wrong_direction = false; 
} else 

{ 

wrong_direction = true; 

\ 

} /* if ha cambiato il blocco 
del tracciato */ 

/* controlla se la macchina 

ha fatto tutti i giri */ 
if (lap>Tracks.trackLaEtìumber 

[LBVBL_NUH] && 

passed_CheckPoiiit >= 0) 

{ 

has_finished = true; 

\ 

} //processCheckPoint 

Quello che segue è un metodo molto 
importante perché gestisce lo sposta- 



mento della vettura sullo schermo, in 
base alla direzione che sta seguendo e 
alla sua velocità in quel momento. 

public void updateCarCoordinated( ) 
{ 



// muove la macchina 
int direzione = 

car_FrameNumber / 4; 

//il grado di inclinazione 
int grado = car_FrameNumber \ 4] 

if (direzione == 0) 

{ 

//verso sinistra-alto < — + ' 
carPosY-=(( grado * speed ) 

* 100) / DECELERAZIONE; 
carPosX-=((4-grado) * speed 

* 100) / DECELERAZIONE; 
}else if (direzione == 1) 

{ 

// verso destra-alto A + — > 
carPosY-=(( (4-grado)* speed) 

* 100) / DECELERAZIONE; 
carPosX+=(( grado* speed) 

* 100) / DECELERAZIONE; 
}else if (direzione == 2) 

{ 

// verso destra-basso — > + 
car Po s Y+ = ( ( gr ado* s pe e d ) 

* 100) / DECELERAZIONE; 
carPosX+=(( (4-grado)* speed) 

*100) / DECELERAZIONE; 
}else if (direzione == 3) 

II verso sinistra-basso 
carPosY+= ( ( ( 4-grado ) * speed ) 

* 100) / DECELERAZIONE; 
carPosX-= ( ( grado* speed) 

*100) / DECBLERAZIONE; 
} 



} // muove la macchina Macchina 

Infine, ecco in dettaglio i metodi più 
semplici ma essenziali della classe: ac- 
celera, frena e ferma. Una piccola va- 
riante è costituita da frenaFuoriPista che 
a differenza del metodo frenaQ rallenta 
la macchina fino a velocità zero, quindi 
inserisce la "marcia indietro". 

void accelera( ) 

i 

if ( f uori_pista ) 

i 



if (speed < 1 ) 

speed += ACCELERAZIONE; 
} else 

{ 

speed += ACCELERAZIONE; 

} 

if (speed > max_speed) 
speed = max_speed; 




m 



[ 'È 



} 



void frena ( ) 

{ 

speed -= ACCELERAZIONE; 
if (speed < -1) speed = -1; 
} 

void frenaFuoriPista( ) 

{ 

speed -= ACCELERAZIONE; 
if (speed < 0) speed = 0; 
} 

void f erma( ) 

{ 

speed = 0; 

\ 

Come abbiamo detto, da questa classe 
derivano altre due classi che aggiungo- 
no i metodi e gli attributi necessari per 
gestire la macchina del giocatore e le 
macchine degli avversari. Cominciano 
con la classe PiayerCar che è molto 
semplice in quanto, rispetto alla classe 
Car, ha solo quattro attributi che indica- 
no in quale direzione il giocatore ha pi- 
lotato la vettura, ed un metodo proces- 
sPkyer Action che, in base al valore degli 
attributi, aggiorna la posizione della vet- 
tura accelerando, frenando o girando. Se 
il giocatore preme la freccia in alto, l'attri- 
buto SPEEDJJP verrà impostato a true 
e di conseguenza la macchina inizi era 
ad accelerare. 

class Player Car extends Car 

{ 

boolean SPEBD_UP = false; 
boolean SPEBD_DOWN = false; 
boolean TURNJLEFT = false; 
boolean TURN_RIGHT = false; 

public void processPlayerAction( ) 

if (SPEEDJJP) 

{ 

accelera( ) ; 
}// SPEED UP 

if (SPBED_DOWN) 



LE CLASSI 
DERIVATE 

Si tratta di classi il cui 
codice estende altre 
classi In altre parale 
prendono tutti i 
metodi fi gli attributi 
della classe base e ne 
aggiungo no altri Con- 
cetti di questo tipo 
sono molto utili in casi 
simili al nostra in cui 
due classi ( PiayerCar 
e OppCari hanno 
gran parte dei metodi 
uguali e variano solo 
per quarto riguarda i 
metodi die guidano la 
vettura. 
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y 




frena( ); 

} 

if (TURNJLEFT) 

i 

i± (car FrameNumber — 0) 


class OppCar extends Car 


anticipo max); 

} 

break; 


o 


1 




n 






public void opponentsAI 


} // switch 


u 






{ 


(int trackMapNum) 










car FraireNumber = 15; 


i 


nfine inseriamo un metodo molto sem- 








}else 


int anticipo max = 3; 


jlioa che non fa altro che sbloccare una 








{ 


int ri = radarLooking 


/ettura "in panne". Spieghiamoci meglio: 


o 






car FrameNumber — ; 


(trackMapNum, 


a volte capita che due vetture in gara si 






\ 


internai zone x, 


Diocchino a vicenda, incastrandosi e ri- 








ì 


internai zone_y, 


nanendo ferme nella pista. Se per cin- 








if (TUEN_RIGHT) 


car FrameNumber, 


que volte il controllo da esito negativo (la 








{ 


1, anticipo max); 


nacchina è rimasta ferma) non si fa altro 








i± (car FrameNumber = 15) 


i± (ri != -1) 


:he spostare letteralmente la macchina 


n 






{ 


{ 


di qualche pixel, in modo da vincere 








car FrameNumber = 0; 
[else 

{ 


switch (car FrameNumber) 

{ 

case 8 : 


questo blocco. 


w 






public void iroveStoppedCar( ) 








car FraireNumber ++; 


if (trackMapNum == 3 ) 


{ 


n 







} 


car FrameNumber ++; 


if (carPosX_old == carPosX SS 








BUONI /Ir^l 


\ //aggiorna macchina 


else if 

(trackMapNum == 4 ) 


carPosY_old == carPosY) 
{ 


u 






consigli V w ^jm 










car FrameNumber +=2 ; 


//la macchina non si è mossa 








SEMPRE 


} Il class Car 


else car FrameNumber — ; 


stopped car num ++; 








AGGIORNATI 




break; 


}else 








Quando si va a create 


Mtro discorso per quanto riguarda la 




{ 








un gioco è molto im- 


classe OppCar. In questo caso, infatti. 


} 


stopped car num = 0; 








portante prevedere la 


e cose si complicano leggermente per 




} 








possibilità di aggior- 
nano con nuove ver- 


1 semplice fatto che non abbiamo dei 


public int radarLooking 


if (stopped car num > 5) 


O 






sioni, ad esempio, nel 


comandi impostati da un giocatore, ma 


(int trackMapNum, int internalX, 


{ 






nostro caso, con nuove 


e vetture devono muoversi da sole, se- 


int internalY, int dir, 


if (carPosX<2) 








piste. fJel gioco che 


guendo una sorta di pilota automatico. 


int lunghezza, 


carPosX+=20 ; 








stiamo realizzando sa- 


Futto sommato il codice è relativamente 


int anticipo max) 


else carPosX -= 20; 








rebbe s uff ic lente carri - 
bla re gli attributi che 
descrivono le piste nel- 


semplice: con un metodo si controlla se 


{ 


if (carPosY < 2 ) 








a macchina si sta avvicinando al bordo 


/* se è il blocco di sola erba, 


carPosY +=20; 








la classe Trac ks per 


della pista e, in caso affermativo, si veri- 


non faccio niente */ 


else carPosY -= 20; 








cambiarie. 


fica in quale sezione del tracciato si tro- 


if (trackMapNum = 8 ) 


r 


s V 






ia la vettura (curva a destra, curva a si- 


return 0; 




n 






nistra, rettilineo, ecc.). In base alla sua 




\ Il moveStopped 


1 1 






posizione viene impostata la nuova di- 


switch (dir) 




\ / 






ezione. Facciamo un esempio: se la 


{ 


\ Il class OppCar 








macchina si sta avvicinando ad una 


case 8 : 










curva il metodo radarLooking segnala 


1± ( inter nalX+ lunghe z z a< 1 ) 


PROGETTIAMO 


n 






'avvicinamento della curva e la neces- 


i 


ORCUIT1 








sità di intervenire. A questo punto entra 


if (Tr acks . getTrackZ oneMapValue 


Jn'altra classe che rappresenta una 


\J 






n azione il metodo opponentsAI che. 


(trackMapNum, 


sarte molto importante del nostro 








attraverso una lunga serie di verifiche. 


int er nalX+lunghe zza, 


gioco è la classe Tracks. Questa me- 








controlla qual è la direzione della mac- 


internalY )==0 ) 


no rizza e gestisce tutte le informa- 








china icar_FrameNumber) e la modi- 




zioni relative ai tracciati delle singole 


o 






fica in base al tipo di curva che deve 


tr ac kZ o neMap [ trac kMapN um ] 


gare o di tutto il campionato. 1 suoi 






essere seguita. Quindi, si tratta di una 


[internali ] [ inter nalX+ 


attributi vanno quindi a definire la 








unga serie di controlli, perché per ogni 


lunghezza]==0) 


composizione delle piste (e delle sue 








possibile direzione bisogna prevedere 


return lunghezza; 


:urve!), quanti giri è necessario corri- 








utti i tipi di curve (per un totale di qual- 


} 


si ere e qual è la direzione da seguire. 








che decina di combinazioni). Per non 


else if ( lunghe zza< anticipo max) 


n pratica, grazie alla classe Tracks, 


n 






appesantire la nostra lezione, vedremo 


return radarLooking 


tossiamo creare qualsiasi pista con le 


u 






solo una porzione del codice dei due 


(trackMapNum, 


:urve che preferiamo, di qualsiasi 








metodi appena citati, ricordando sem- 


inter nalX+ lunghe zza, 


unghezza, e inserire il tracciato all'i n- 


o 






pre che il codice completo è presente 


internalY, dir, 


erno del campionato. Ma vediamo 






sul CD allegato alla rivista. 


lunghez z a+ 1 , 


subito come funziona la classe: 


r 


5a 
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class Tracks 



Questa classe è composta soprattutto 
da attributi che definiscono le informa- 
zioni relative ai tracciati. Il primo di que- 
sti è l'array trackLapNumber che me- 
morizza, per ogni pista, quanti giri de- 
vono essere percorsi dalle vetture pri- 
ma che la gara finisca. In questo caso, 
tutte le gare (sette) sono caratterizzate 
da sei giri da percorrere. 

static byte trackLa]2Jumber[]= 
{6,6,6,6,6,6,6}; 

Attraverso l'attributo trackSize riusciamo 
invece a definire le dimensioni delle pi- 
ste, ovvero il numero di curve e rettilinei. 
In questo caso, ad ogni riga corrisponde 
un tracciato, per il primo i valori sono {4, 
4} e questo significa che la pista sarà 
composta da un reticolo alto quattro e 
lungo quattro, come è possibile vedere 
in Figura 7. 




Figura 7 -Lo schema del primo 
tracciato di gara 



Quello che segue è probabilmente l'attri- 
buto più importante di tutta la classe, 
perché permette di definire, per ogni pi- 
sta, come è composto il reticolo di curve. 
Guardando la Figura 7 avremo già capito 
il funzionamento di questo attributo e 
soprattutto la logica con cui si creano i 



percorsi di gara. Abbiamo detto che lo 
sprite del tracciato contiene le nove pos- 
sibili "mattonelle" da utilizzare per com- 
porre i tracciati. Ad ogni porzione di pista 
corrisponde un numero (o meglio, un in- 
dice) che identifica quella "mattonella", 
come possiamo vedere in Figura 8. A 
questo punto non dobbiamo fare altro 
che scegliere le nostre mattonelle e 
comporre a nostro piacimento la pista. È 
molto semplice. Se prendiamo ad esem- 
pio il primo livello, vediamo che è com- 
posto dalla serie di numeri 




Figura 8 - Gli indici da utilizzare per la 
composizione delle piste. 



e il risultato finale (la nostra pista) lo ab- 
biamo già visto in Figura 6. L'attributo 
trackMap contiene tutti i circuiti previsti 
inizialmente nel nostro gioco. 



static byte trackMap[][][] = 


i {Il 1* 


livello 


{0 


7,4,3}, 


{5 


8,8,5}, 


{5 


0,4,2}, 


{1 


2,8,8}, 


b 




{111- 


livello 


{0 


7,4,3}, 


{i 


3,6,2}, 


{8 


5,1,3}, 


{8 


1,4,2}, 


b 




{113- 


livello 


{6 


7,4,3,8}, 


{5 


6,3,5,8}, 


{5 


5,5,1,3}, 


{1 


2,1,4,2}, 


b 




{ Il 4- 


livello 



{0,7,3}, 
{5,0,2}, 
{5,1,3}, 
{1,3,5}, 
{0,2,5}, 
{1,4,2}, 

{ // 5" livello 



{0,7 


4,4,3,8}, 


{1,3 


8,0,2,8}, 


{8,5 


8,1,4,3}, 


{8,1 


4,3,8,5}, 


{6,4 


4,2,8,5}, 


{5,8 


8,8,8,5}, 


{1,4 


4,4,4,2}, 



}, 

{ // 6" livello 
{6,7,4,3}, 
{1,4,3,5}, 
{8,6,2,5}, 
{0,2,0,2}, 
{1,4,2,8}, 

}, 
{UT livello 
{0,7,4,3}, 
{5,0,3,5}, 
{5,5,5,5}, 
{5,5,5,5}, 
{5,5,5,5}, 
{1,2,1,2}, 

ì 



}> 



Ora che abbiamo definito la dimensio- 
ne e la composizione dei tracciati non 
resta che definire la direzione da segui- 
re e per far questo dobbiamo introdurre 
il controllo dei checkpoint nel codice. In 
fin dei conti, tutto è molto semplice: ba- 
sta indicare la lista delle "mattonelle" sul- 
le quali la macchina deve passare. Aiu- 
tandoci con la Figura 9, leggiamo la se- 
quenza 3,52,4,0,2,1,5,50,74 che corrispon- 
de al giro completo di pista. Nel funzio- 
namento del gioco, se una delle mac- 
china non passa tutti i checkpoint (cioè, 





REALIZZARE 
GLI SPRITE 
"IN PROPRIO" 

L'ideale nella realizza- 
zione di un gioco sa- 
rebbe quello di creare 
anche degli sprite per- 
sonalizzali partendo 
dal "foglio bianco". 
Purtroppo questo tipo 
di realizzazione è mol- 
lo complessa e richiede 
conoscenze di utilizza 
dei programmi di grafi- 
ca mollo elevale Per 
que sto, almeno inizial- 
mente, è meglio utiliz- 
za re qualcosa di già 
pronto. 



Figura 9 - Ecco quale sarà la seguenza 
dei ckeckpoint 
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IEGGI 

SUL WEB 



http://sprites,planet- 
me qaman.com 
I disegni degli ipi ilo 
sono, a volte, molto 
complessi e 
richiedono un lungo 
lavoro di disegno 
grafico. La maggior 
parte delle volte è più 
il tempo che si 
impiega per disegnare 
ha grafica di un gioco 
rispetto a quello che 
si dedica per scrivere 
il codice. Su questo 
sito sono disponibili 
degli archivi di spi ilo 
e immagini dedicate 
al gioco Megaman. 
Possiamo utilizzarli 
come modelli per il 
nostro gioco. 

www.panelnionkey.orq/ 
cateqory,php?Ìd=4 
Un altro sito che 
contiene un archivio 
eterogeneo di spi ilo, 
tra le quali possiamo 
trovare le immagini di 
famosi giochi, come 
ad esempio Sonic 
(Figura 3). 



non passa sopra tutte le mattonelle indi- 
cate) il giro non viene considerato valido. 

static byte 

trackCheckPointOrder [ ] [ ]= 

{ 

{3,5,2,4,0,2,1,5,5,0,7,4}, 

{3,2,6,1,3,2,4,1,5,3,1,0,7,4}, 

{3,5,1,3,2,4,1,5,3,6,5,2,1, 
5,5,6,7,4}, 

{2,0,1,3,5,5,2,4,1,0,2,3,1, 
5,5,0,7,3}, 

{4,3,2,0,1,4,3,5,5,5,2,4, 
4,4,4,1,5,6,4,4,2,3,4,1,5, 
3,1,0,7,4}, 

{3,5,5,2,0,2,4,1,0,2,6,2,3, 
4,1,6,7,4}, 

{3,5,5,5,5,2,1,5,5,5,3,0,5, 
5,5,2,1,5,5,5,5,0,7,4}, 



}f 



/* il numero di checkpoint che 
devono essere passati per giro */ 

static byte 

trackCheckPointNumberf ]= 

{ 

12,14,18,18,30,18,24, 
}l 

L'ultimo attributo della classe è una ma- 
trice di correlazione tra la realtà (le imma- 
gini della pista) e il codice che fa funzio- 
nare il gioco. E non è un caso che per fa- 
re questa correlazione si utilizzi una ma- 
trice (in inglese matrix, vi ricorda qualco- 
sa?!). Spieghiamoci meglio: per fer fun- 
zionare il nostro gioco abbiamo bisogno 
di capire quando la nostra macchina sta 
correndo sull'asfalto o è fuori dalla pista e 
per fe rio dobbiamo correlare l'immagine 
di ogni curva con del codice che ne indi- 
ca le proprietà. In questo caso abbiamo 
utilizzato una matrice per ogni curva in 
cui indichiamo con un 1 l'asfalto e con 
l'erba. Si capisce tutto osservando la Figu- 
ra 10. Nella seguente porzione di codice 
possiamo vedere la mappatura di tutte le 
mattonelle dello sprite che rappresenta il 
tracciato. 

static private byte 

txackZoneMap[][][] = 

ì 



oooo 

OQOQ 

Pooi 

0011 
0011 
pOll 
0011 
OOll 
0011 
OOll 



000 
000 

111 
111 
111 
111 
111 
111 
111 
111 



O O O 
000 

111 
111 
111 
111 
111 
111 

110 
100 



Figura IO -La matrice de/fe curve. 



{ // mattonella 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


{0,0,0,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,0}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,0,0}, 


}< 


{ // mattonella 1 


{0,0,1,1,1,1,1,1,0,0}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,0}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,1,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,0,1,1,1,1,1,1,1}, 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


r. 


{ // mattonella 2 


{0,0,1,1,1,1,1,1,0,0}, 


{0,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,0 


0,0}, 


{0,0,0,0,0,0,0,0 


0,0}, 


{0,0,0,0,0,0,0,0 


0,0}, 


r. 


{ // mattonella 3 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


{0,0,0,0,0,0,0,0 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,0 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{1,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 


{0,1,1,1,1,1,1,1 


0,0}, 



{0,0,1,1,1,1,1,1,0,0}, 


h 

{ // mattonella 4 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


{0 








0,0,0,0,0,0,0}, 


{0 








1,1,1,1,1,1,1}, 
1,1,1,1,1,1,1}, 
1,1,1,1,1,1,1}, 
1,1,1,1,1,1,1}, 
1,1,1,1,1,1,1}, 
1,1,1,1,1,1,1}, 

0,0,0,0,0,0,0}, 


{0 








0,0,0,0,0,0,0}, 


{ // mattonella 5 


{0,0,1,1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{0 







1,1,1,1,1,0,0}, 


{ // mattonella 6 


{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0}, 


{0 








0,0,0,0,0,0,1}, 


{0 








0,0,0,0,1,1,1}, 


{0 








0,0,0,1,1,1,1}, 


{0 








0,0,1,1,1,1,1}, 


{0 








0,1,1,1,1,1,1}, 


{0 








1,1,1,1,1,1,1}, 


{0 





1 


1,1,1,1,1,1,1}, 


{0 





1 


1,1,1,1,1,1,0}, 


{0 


1 


1 


1,1,1,1,1,0,0}, 


} 


} //Tracks 



Abbiamo concluso questa prima parte 
di sviluppo del gioco automobilistico 
che chiameremo, d'ora in poi per co- 
modi tè, J rating. 

Ovviamente, tutto quanto detto finora 
può essere considerato come un sem- 
plice punto di partenza dal quale partire 
per sviluppare un gioco tutto nostro. Per 
esempio, per le dimensioni della matri- 
ce, abbiamo considerato delle misure 
tipiche compatibili con quelle che sono 
le dimensioni del display della maggior 
parte dei cellulari attualmente in com- 
mercio. Se decidiamo di aumentarle, 
sarà sufficiente cambiare i corrispon- 
denti valori all'interno dei vari metodi 
che gestiscono il display. 



